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Ⅰ 연구의 목표 및 내용  

1 연구의 필요성

  우리는 매일 통계 수치와 더불어 살아가고 있으며, 자신의 몸무게나 키와 같은 

양의 측정치뿐만 아니라 물가 지수의 동향, 여론 조사 결과,  GNP(국민 총생산) 

및 GDP(국내총생산) 심지어 사람의 기분을 나타내는 불쾌지수 등도 통계 수치로 

나타내고 싶어 한다. 통계는 우리의 일상생활과 매우 밀접하게 연관되어 있으며 

그 활용도도 점점 중가하고 있다. 그리고 통계자료를 활용하면 자료의 분석과 논

리적 사고력, 추론 등을 통해 합리적 의사결정능력을 신장시킬 수 있다.

  이와 관련하여 2015 제 2차 수학교육 종합계획(2015∼2019)에 따르면 통계교육

의 방향을 실생활 속에서 문제설정, 자료수집, 분석, 결과 해석 등 통계적 문제

해결 과정을 경험하는 활동중심으로 통계내용을 개편하였고 일상생활에서 접하

는 실제 통계정보를 해석, 이해 및 비판적으로 평가하고 의사결정 및 의사소통에 

활용하는 통계소양 교육을 중시하고 있다. 

  이러한 의사결정능력을 신장하기 위해서 전통적인 수업방식보다는 개인별 학

습능력을 고려하고, 모든 아이들의 학습 효율을 높일 수 있는 거꾸로 교실 수업

방식이 적합하다.

  시대적 흐름과 교육의 방향을 바탕으로 본 연구회에서는 수학 교과의 통계수

업을 위하여 실생활 속의 자료를 활용하고, 거꾸로 교실(Flipped classroom) 수업

방식을 이용하여 적용할 수 있는 교수-학습자료들을 개발하고자 한다.

2 연구의 목적

  본 연구회의 목적은 미래핵심역량인 합리적 의사결정능력을 신장시키기 위해 

실생활 속 자료를 활용하여 거꾸로 수업의 방법을 통한 통계수업 자료를 개발하

는데 있으며, 그 내용은 다음과 같다.

  첫째, 거꾸로 통계수업을 위한 기반을 조성한다.

  둘째, 실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계 수업안을 구안한다.

  셋째, 실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업을 적용하여 합리적 의사결정

능력을 신장시킨다.      

 3 용어의 정의

가. 거꾸로 교실(Flipped classroom)

 거꾸로 교실이란 기존 교육 방식을 ‘뒤집다(flip)’라는 의미로, 교실에서 수업을 

하고 가정에서 과제를 해결하던 기존의 전통적인 수업 방식을 뒤집는 수업이다.1) 

- 3 -



Flpped Classroom에 대해 Bull, Fester 그리고 Kjellstorm(2012)는 학생들이 교실 

밖에서 볼 수 있는 동영상이나 스크린캐스트(Screencast)로 수업을 대체하고 실

제 교실에서는 체험을 기반으로 한 학습을 실현하는 것이라고 하였고, Milman

(2012)은 개념의 설명을 스크린 및 비디오캐스트를 통해 대체하고 교실에서는 학

습자 참여 혹은 협력 학습 활동을 촉진하는 것과 같이 더 가치 있는 활동에 활

용하는 것이라고 하였다. 또한 Ash(2012)에 의하면 “뒤집다”(flipping)라는 것은 

교실에서의 활동을 숙제로 바꾼다는 생각에서 나온 것으로서 Flipped Classroom

은 학생들이 동영상 강좌 시청을 숙제로 제공받고 교실에서는 숙제 내용을 적용

한 체험 기반 학습과 응용학습을 하는 것이라고 언급하였다.

나. 의사결정능력

  의사결정능력이란 미래핵심역량 중 지적역량으로 통계자료를 근거로 한 이해

력, 비판적 판단력, 예측 등의 사고활동 과정을 거쳐 의사소통하여 객관적이고 

합리적인 결정을 내리는 능력을 의미한다.

 4 연구의 범위와 제한점

  가. 본 연구는 서남초등학교 5학년 4개 반을 대상으로 한다.

  나. 본 연구의 범위는 초등학교 5학년 수학과 교육과정의 통계 영역으로 제한

하며, 다른 교과의 내용과 국가통계데이터를 활용하여 통계수업자료로 활

용하고자 한다.

 5 문헌 연구

  가. 통계교육의 목표

  통계교육의 목표를 크게 3가지로 나누어 볼 수 있다. 첫째, 통계에 의해 자연

현상이나 사회상을 보다 깊이, 보다 정확하게, 보다 넓게 아는 통계적 인식의 교

육이다. 둘째, 통계적으로 보거나 생각하는 방법이 가능한 통계조사, 분류 정리, 

분석, 표현, 통계를 재편성할 수 있는 통계적 기능의 교육이다. 셋째, 통계를 필

요로 하는 과제에 대해서 통계를 유효하게 활용하여 미지의 사실에서 새로운 지

식을 획득하거나 창의성을 개발하며, 또 실증적이고 객관성 있는 자료에 의한 바

람직한 행동을 결정하는 등의 합리적인 태도를 기르게 하는 것이 통계 활용 능

력 교육이다.

  나. 통계교육의 방향

통계는 흩어진 자료를 목적에 따라 질서 있게 모아서 전체와 부분을 명료하게 

나타내고 각각의 수치들 사이에 담겨져 있는 의미들을 찾아내는 과정이라고 볼 

때, 수치를 사용해서 주위의 현상을 기술하고 해석하는 것이며 문제를 해결하는 

하나의 방법이다.

1) 미래교실네트워크(http://www.futureclass.net)
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따라서 통계 교육의 방향은 단순히 읽고 그리는 방법만이 아니라, 어떤 목적에

서 표와 그래프로 분류 ․ 정리하는가에 대한 안목을 길러야 함은 물론 대상을 통

계적으로 관찰하고 생각하는 태도를 길러 여러 분야에서 활발하게 이용할 수 있

어야 한다.

 6 실태 분석

  가. 선행 연구의 분석

학교(연도) 연구 주제 시사점

산곡남초
(2013)

생활 속 통계교육 프로그램을 
통한 합리적인 의사결정능력 신장

통계관련 유관기관 연계프로그램 활용
통계홍보프로그램 운영

송학초
(2014)

통계체험 프로젝트학습을 통한 
합리적인 의사결정능력 함양

주제중심의 통계체험 프로젝트학습 길라잡이를 
구안·활용하여 체계적인 통계교육 실효성 검증

한국교원대학교 
대학원
(2014)

Flipped Classroom학습이 초등학생의 
수학과 학업성취도와 태도에 미치는 

영향

초등학습자의 학습에 대한 태도를 개선하고 흥
미를 가져오는 효과를 기대할 수 있다.

 ❍ 통계자료를 분석, 예측하는 합리적인 사고력과 의사결정능력을 신장할 수 있는 

효과적인 프로그램을 구안하여 적용할 필요가 있다.

 ❍ 수학교과와 다른 교과를 연계하여 통계 체험중심의 활동을 통해 실질적인 의사결정 

능력을 키울 수 있는 방안을 모색할 필요가 있다.

  나. 실태분석

  통계교육 연구학교를 운영하기 위해 학교여건과 학생, 학부모, 교사 실태를 분석한 

결과는 다음과 같다.

구분 실  태 조성되어 있는 교육환경 기반

학교

여건

•주변 신도시 형성으로 교육의 질 향상 기대

•수학체험센터 설치로 인하여 다양한 체험 

및 수학교육 선진화 축진

체험 ·탐구 중심의 융합형 인재육성을 위한 ‘양산수학

체험센터’를 본교에 설치로 활용기대가 높음

한국과학창의재단 통계교육 활성화를 위한 연구 공개수업(본교교사 1명)

학생

•체험중심, 교구활용 수학수업 선호

•실생활과 괴리된 통계학습

•자기주도적, 협력 학습 태도 부족

여름방학 체험수학 캠프 실시(4일간, 80명 대상)

양산체험수학축전 부스운영, 수학UCC상영

학부모

•수학교육의 개선 및 방법에 대한 관심 높음

•체험수학축전, 학부모 수학교실 운영으로 

수학교육 방법 개선 인식 증가

‘가족과 함께하는 수학나들이’체험수학탐구대회 참가

체험수학축전 참여 및 수학토크콘서트 참석(119명) 

학부모 수학클리닉교실 실시(6회, 520명)

교사

실태

•교원의 경력분포가 골고루 배치

•각종 연구대회 참가(2명)

•동학년 연구 및 교원동아리활동 활성화

‘통계! 세상을 보는 창’연수실시(15시간, 36명)

수학기반 교구게임 활용연수 실시(15시간, 36명)

통계교사연구회 활동(4명)

 ❍ 체험중심 선진형 수학교육을 위한 인프라의 효율적 활용 방안 필요

 ❍ 분석력과 합리적 사고력 신장을 위한 통계교육 방법개선 노력 요구됨

 ❍ 실생활 속의 통계활용교육을 위한 학습자료 개발 필요
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Ⅱ 연구 추진 계획

1 연구의 대상 및 기간

  가. 대상 : 경남 양산시 서남초등학교 5학년(해당학반)

  나. 기간 및 절차 : 2016년 4월 ∼ 2016년 12월

2 연구 문제  

   통계교육 교사연구회에서는 선행연구 고찰, 실태분석 등에서 나타난 시사점

으로부터 본 연구의 과제를 다음과 같이 설정하였다.

       거꾸로 통계수업을 위한 기반 조성연구과제 1

가. 통계교육을 위한 역량 강화 

 나. 통계교육 지원체제 구축

 다. 통계교육을 위한 환경 조성

       실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업 구안연구과제 2

 가. 교육과정 분석 및 재구성

 나. 거꾸로 통계수업 과정 구안

       다. 차시별 중점활동 구안

       실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업 적용연구과제 3

 가. 거꾸로 통계수업 적용 과정

 나. 거꾸로 통계수업 수업안 적용

 다. 거꾸로 통계수업에 따른 평가

3 연구의 절차

단계 추진과제 추 진 내 용 2016
3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

계획
시범운영

실행계획 수립

연구계획서 작성
연구분과 조직 및 업무분장 확정
선행연구 검토 및 실태 분석

준비 연수 연수 및 연구분야별 협의회

실행 과제 적용
통계관련 교육과정 분석 및 수업안 구안
생활 중심의 통계 프로젝트 학습 전개
통계교육 거꾸로 수업 영상 제작

평가
평가 분석 연구 성과 분석 및 평가

보고서 작성 최종 보고회 및 보고서 작성

관리 연구진행관리 연구진행관리
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4 연구 조직

   가. 연구조직 

연구책임자 자문기관 연구위원

정연주
양산수학체험센터

부산교육대학교

연구책임자 1명

공동연구원 5명

    

교육과정 적용 부문 기획 · 학습자료 개발 부문

․연구회 운영 기획 및 보고서 작성

․협의회 운영

․설문지 작성 및 종합 분석

․교육과정 분석 및  학습 내용 선정

․교수․학습 과정안 구안

․통계교육 관련 수업 연구

․통계교육 학습 자료 제작 및 활용

․영상자료 및 멀티미디어 교육자료 제작

․홈페이지  관리

․비디오 및 사진 촬영

․결과물 수집 관리  및 전시

여혜린, 김면지, 이화정 정연주, 이근영, 허은주

   나. 연구위원 현황

순 소속기관 성명 직위 비고

1 서남초등학교 정연주 교사 연구책임자

2 서남초등학교 김면지 교사 연구위원

3 서남초등학교 여혜린 교사 연구위원

4 서남초등학교 이근영 교사 연구위원

5 신양초등학교 이화정 교사 연구위원

6 삼성초등학교 허은주 교사 연구위원

7 서남초등학교 최화실 교감 자문위원

8 양산수학체험센터 정인수 파견교사 자문위원

Ⅲ 연구의 실제

연구과제 1 거꾸로 통계수업을 위한 기반 조성

 가. 통계교육을 위한 역량 강화 

 나. 통계교육 지원체제 구축

 다. 통계교육을 위한 환경 조성

실행

내용
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   가. 통계교육을 위한 역량 강화 
     통계교육을 이해하는 연수를 통하여 통계교육에 대한 역량을 강화하고 공감대 형성

구 분 연수 내용 시기

교사

연구

회

회원

통계교육연구회 조직 교사 연구회 조직을 통해 통계교수 학습 방법, 통계자료 활용 연수 연중

수학교육 및 
통계교육 자율 연수

연수과정명 : 수학교과지도법 연수 

교과 연수내용 일시

수학

과

 초등학교 수학교육의 특성과 방향 4/18

 초등학교 수학교과의 교수 ∙ 학습 5/2

 초등학교 수학과 교육과정 5/16

 교수∙학습상의 유의점 : 확률과 통계 5/30

 교수∙학습상의 유의점 : 수와 연산 6/13

 교수∙학습상의 유의점 : 도형 6/27

 교수∙학습상의 유의점 : 측정 7/4

 교수∙학습상의 유의점 : 규칙성 7/4

연수과정명 : 수학교구 활용 연수

연수

일시

체험∙탐구

주제

관련 

학년
관련 수학단원

4.14

4.28

제5원소
(넉아웃)

3-1  1. 덧셈과 뺄셈

4-1  2. 곱셈과 나눗셈

10만들기
게임

3-1  1. 덧셈과 뺄셈

4-1  2. 곱셈과 나눗셈

5.20

5.27 

평면도형
만들기

3-1  2.평면도형

4-2  3. 다각형

마술지갑, 
옵아트 4-2  2. 수직과 평행

 3. 다각형

11.24 

11.25

쌍대다면체
5-1  2. 직육면체/5. 다각형의 

넓이

6-2  1. 쌓기나무

암호찾기
5-1  1. 약수와 배수

6-2  6. 여러 가지 문제

12.1

12.8

프렉탈카드
만들기

5-2  2. 합동과 대칭

6-2  6. 여러 가지 문제

팬플룻
만들기

6-1  4. 비와 비율

2-2  3. 길이재기

연수과정명 : 거꾸로 수업 연수 및 관련도서 탐독

순 연수내용 일시

1 경남초등 거꾸로 교실 수업나눔 캠프 2016.6.25.

2 참샘의 비주얼싱킹 첫걸음(15시간) 2016.8.2.

3
플립러닝, 함께 배우는 학생중심수

업(15시간) 
2016.9.1.

4 거꾸로 교실 외 5권 탐독하고 이야기 나누기 2016.4.~10.

연중

   
거꾸로 교실 수업나눔 캠프 참가 거꾸로 교실 수업나눔 캠프 참가 거꾸로 교실 도서 탐독
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     나. 통계교육을 위한 환경 조성

     통계에 대한 이해와 흥미 제고를 위해 교육환경과 체험공간을 활용한 체험중심의 통계교육 운영 

구분 구성 내용

양산수학체험센터
 체험 ·탐구 중심의 융합형 인재육성을 위한 ‘양산수학체험센터’활용 극대화

‘신통방통’통계교실 운영 협조, 게임/교구 활용 협조

홈페이지 구축
 통계청과 연동 구동되도록 설정. 메뉴에 통계교육원 센서스앳스쿨, 어린이 통계

동산 생성

스마트기기 구축
 스마트 기기를 통한 통계시스템에 접속 가능하도록 교내 무선인터넷망 마련

 갤럭시 탭 25대 구비

연구과제 2 실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업 구안

 가. 교육과정 분석 및 재구성

 나. 거꾸로 통계수업 과정 구안

 다. 차시별 중점 활동 구안

실행

내용

  

  가. 교육과정 분석 및 재구성

    1) 학년군별 관련 교육과정 분석

학년군 학습 내용 성취 기준

1-2

 ∙ 교실 및 생활 주변에서 사물들을 정해진 기준 또는 자신이 정한 기준으로 분류하여 개수를 

세어보고, 기준에 따른 결과를 이야기할 수 있다.

 ∙ 분류한 자료를 표로 나타내고, 표로 나타내면 편리한 점을 이야기할 수 있다.

 ∙ 분류한 자료를 ○, ×, / 등을 이용하여 그래프로 나타내고, 그래프로 나타내면 편리한 점을 

이야기할 수 있다.

       

3-4

 ∙ 실생활 자료를 수집, 분류, 정리하여 간단한 그림그래프로 나타내고, 표난 그래프가 자료의 

특성을 알아보는 데 편리함을 알 수 있다.

 ∙ 실생활 자료를 수집하여 막대그래프를 나타낼 수 있다. 

 ∙ 연속적인 변량에 대한 자료를 수집하여 꺾은 선 그래프로 나타낼 수 있다.

 ∙ 여러 가지 자료를 찾아 목적에 맞는 그래프로 나타내고, 막대그래프와 꺾은선그래프의 특성

을 비교할 수 있다.

        

5-6

 ∙ 실생활 속에서 가능성을 수치로 나타내는 예를 알아보고, 사건이 일어날 가능성을 수로 표

현한 수 있다.

 ∙ 평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용할 수 있다.

 ∙ 실생활 자료를 그림그래프로 나타내고, 이를 활용할 수 있다.

 ∙ 실생활 자료를 수집하여 목적에 맞는 그래프로 나타내고, 자료의 특성을 설명할 수 있다.
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    2) 초등학교 5~6학년군 학습내용 성취기준 및 성취수준 분석

성취기준
핵심
성취
기준

성취수준

수65011.실생활 속에

서 가능성을 수치로 

나타내는 예를 알아

보고, 사건이 일어날 

가능성을 수로 표현

할 수 있다. 

상
실생활 속에서 가능성을 수치로 나타내는 예를 찾아 사건이 

일어날 가능성을 수로 표현하고, 그 방법을 설명할 수 있다. 

중
실생활 속에서 가능성을 수치로 나타내는 예를 찾아 사건이 

일어날 가능성을 수로 표현할 수 있다.

하 실생활 속에서 가능성을 수치로 나타내는 예를 찾을 수 있다. 

수65012.평균의 의미

를 알고, 주어진 자료

의 평균을 구할 수 

있으며, 이를 활용할 

수 있다. 

√

상
평균의 의미를  설명할 수 있고, 평균과 관련된 실생활 문

제를 해결할 수 있다.

중 평균이 주어진 자료에서, 비어있는 자료의 값을 구할 수 있다. 

하 주어진 자료의 평균을 구할 수 있다. 

수65021.실생활 자료

를 그림그래프로 나

타내고, 이를 활용할 

수 있다. 

상
실생활 자료를 그림그래프로 나타내고, 이를 활용하여 여러 

가지 사실을 찾으며, 그 이유를 설명할 수 있다. 

중 실생활 자료를  그림그래프로 나타낼 수 있다.

하 그림그래프를 보고 여러 가지 사실을 찾을 수 있다. 

수65022.실생활 자료

를 수집하여 목적에 

맞는 그래프로 나타

내고, 자료의 특성을 

설명할 수 있다. 

√

상
실생활 자료를 수집하여 목적에 맞는 그래프로 나타내고, 

그 이유와 자료의 특성을 설명할 수 있다. 

중 실생활 자료를 수집하여 목적에 맞는 그래프로 나타낼 수 있다. 

하
실생활 자료를 보고, 목적에 맞는 그래프의 일부분을 완성

할 수 있다. 

    

   3) 교육과정 재구성

 실생활 속 자료를 활용하여 통계교육을 함에 있어 다른 교과와의 융합은 필수적이다. 실생활 

속 자료는 우리가 속한 사회 속 자료이고, 사회의 의미는 도덕, 문화, 과학, 체육 등 모든 분야

를 포괄하기 때문이다. 또한 초등학교 5학년의 교육과정에서 다뤄야할 자료들 중 상당수가 수

집, 분류, 표, 그래프 등의 통계적 요소를 포함하고 있으므로 <5학년 2학기 6단원. 자료의 표

현>.의 수업시기를 조정하여 학생들로 하여금 조금 더 빨리 수학적 통계계산능력을 기르고, 수

학이 아닌 다른 교과에서 다뤄지는 다양한 실생활 속 통계자료를 의미 있게 해석하는 통계적 

소양을 갖추도록 한다.

  < 5학년 수학단원 재구성 (예시) >

 수학교과

수업시기 조정

수 업시기 조정 전 수업시기 조정 후

※ 교과서의 구성상 통계관련 
단원의 수업시기는 학기 말이 
일반적이나,「거꾸로 통계수업」
구안을 위해 수업시기를 조정한
다. 

1. 약수와 배수 6. 자료의 표현

……… 1. 약수와 배수

5. 여러 가지 단위 ………

6. 자료의 표현 5. 여러 가지 단위
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   나. 거꾸로 통계수업 과정구안

거꾸로 통계수업은 가정에서 교과서 속 수학개념을 디딤영상, 디딤자료 등으로 미리 배

우게 된다. 이 때 스스로 학습 후 친구들과 학급 홈피, 밴드 등의 SNS를 활용해 디딤내용을 

나눌 수 있도록 한다. 미리 학습내용을 숙지한 후 그것을 바탕으로 학교에서는 선생님과 함

께 다양한 통계자료를 활용하여 통계수업에 참여한다. 수업이 끝난 후 수업내용을 정리해보

며 가정에서 학교에서 배운 내용들을 확인하며 수업 소감을 일기 등으로 표현하게 한다.

< 거꾸로 통계수업 과정> 

디딤영상 보기 통계활용수업 과제해결

< 거꾸로 통계수업 모습> 

  다. 차시별 중점활동 구안

학습내용 성취기준을 ‘평균, 확률, 그래프의 선택’ 3개의 영역으로 세분화하여 각 영역을 

2~3개의 차시로 구성한다. 각 차시에서 성취해야할 통계적 요소를 필요로 하는 실생활 자료를 

1차 조사하여 사회, 체육, 도덕과 등에서 의미 있게 활용될 수 있는지 분석한 후 융합교과와 

주제를 선정한다. 실생활 속 통계자료는 통계청 및 어린이통계동산, 기상청 등에서 수집한 신

뢰할만한 자료를 재구성하거나, 센서스앳스쿨 및 학교홈페이지의 설문조사를 활용하도록 한다.
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< 차시별 중점활동 >

  사건이 일어날 가능성을 수로 표현하고, 평균의 의미를 알고 주어진 자료의 평균을 구

하며, 자료를 그래프로 나타내고 활용할 수 있다.

수65012.평균의 의미를 알고, 

주어진 자료의 평균을 구할 수 

있으며, 이를 활용할 수 있다. 

수65011.실생활 속에서 가능성

을 수치로 나타내는 예를 알아

보고, 사건이 일어날 가능성을 

수로 표현할 수 있다.

수65022.실생활 자료를 수집하

여 목적에 맞는 그래프로  설명

할 수 있다. 

평균 확률 그래프의 선택

디딤영상 디딤영상 디딤영상

 평균의 의미와 예시 자료를 

통한 평균 구하는 방법 안내 

영상

 가능성의 의미를 이해하고, 가

능성을 말과 수로 표현하는 방

법에 대한 안내 영상

 다양한 그래프의 종류와 목적

에 따른 그래프의 쓰임새와 장

단점이 무엇인가에 대한 안내 

영상

1차시 3차시 5차시

 ◎우리 반 학생의 평균 키와 

발 크기를 구하여 나의 신체

발달상황을 알아봅시다.

-자신의 키,발 크기 측정하기

-탭을 활용하여 우리반 평균 

구하기

-평균과 나의 신체발달 비교

하기

 ◎날씨예보를 보고 가능성을 

예측해 봅시다.

-가능성을 말로 표현하기

-야외활동 계획세우기(날씨의 

가능성에 따른 준비물, 옷차

림 등)

 ◎다양한 그래프 종류를 알아

봅시다.

-다양한 주제에 따라 적합한 그

래프를 선택하고 그리기

융합

교과

수학 : 6. 자료의 표현
체육 : 건강 체력에 
대해 알아봐요.

융합

교과

수학 : 6. 자료의 표현
과학 : 1. 날씨와 우리 
생활

융합

교과

수학 : 6. 자료의 표현
국어 : 4. 글의짜임(101
쪽)
과학 : 1. 날씨와 우리 
생활(33쪽)

통계

자료

어린이통계동산/통계마당

/동영상강의

(http://kostat.go.kr)

통계

자료

기상청 날씨정보

(http://www.kma.go.kr)

통계

자료

어린이통계동산/통계활동 

동영상

(http://kostat.go.kr)

2차시 4차시 6차시

◎가족이 한자리에 모이는 평

균시간을 구하여 가족과 함께 할 

수 있는 일을 이야기해 봅시다.

-우리가족 모이는 시간 조사하

고 평균구하기

-우리가족 여가생활 계획서 만

들기

 ◎사건이 일어날 가능성을 

수치로 나타내 봅시다.

-2가지 경우의 바둑돌이 든 

주머니 중 흰색돌을 고를 가

능성이 높은 것을 선택하기

-자신의 선택에 대해 직접 활

동을 통해 증명하기

 ◎목적에 적합한 그래프를 그려

봅시다.

-날씨 현상 조사하기

-날씨현상에 적합한 그래프 선

택하기

-조사한 목적에 맞는 그래프를 

그려서 날씨예보 대본 만들기

융합

교과

수학 : 6. 자료의 표현
체육 : 여가 활동을 
창의적으로 계획해요.

융합

교과
수학 : 6. 자료의 표현

융합

교과

수학 : 6. 자료의 표현
과학 : 1. 날씨와 우리 
생활(46쪽)

통계

자료

국가통계포털/가족과 

함께 보낸 하루 평균 

시간 조사

(http://kosis.kr)

통계

자료

기상청 날씨정보

(http://www.kma.go.kr)

통계

자료

기상청 날씨정보

(http://www.kma.go.kr)
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연구과제 3 실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계 수업 적용

 가. 거꾸로 통계수업 적용과정

 나. 거꾸로 통계수업 수업안 적용

 다. 거꾸로 통계수업에 따른 평가

실행

내용

   가. 거꾸로 통계수업 적용과정

    사전협의회를 통해 교육과정을 재구성 한다. 먼저 거꾸로 통계수업을 위한 사전과제의 

내용과 학교 교과시간의 내용을 정한다. 사전과제를 통해 학생들이 스스로 학습이 이루어질 

수 있도록 디딤자료를 개발하는데 학생들의 이해를 돕기 위해 영상자료를 만든다. 영상자료

를 살핀 후 배운 내용을 학습지를 통해 정리하게 한다. 이 모든 과정은 수업 전 가정에서 학

습이 이루어져야한다. 학교에서 수업을 시작하며 학생들의 사전과제 이해정도를 교사는 꼭 

확인하고 보충해주어야 한다. 본 수업에서는 빅테이터 등 통계자료를 활용하여 수업이 진행

되며 수업 후 사후협의회를 거쳐 거꾸로 통계수업안을 수정, 보완한다.

< 거꾸로 통계수업 적용 과정 >

   나. 거꾸로 통계수업 수업안 적용
   거꾸로 통계수업 수업안은 가정에서 학생 스스로의 학습 이후 학교에서 이루어
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지는 본시 수업의 계획으로 실생활 속 다양한 통계자료를 활용한 수업이 가능하도

록 설계한다.

관련교과 
및 단원

 6.자료의 표현(수학) 일시 9월 12일 2교시

주제 가능성 실험으로 수학적 가능성의 의미알기
차시 4/6
대상 5학년  2반

(핵심)
성취기준

수65011.실생활속에서가능성을수치로나타내는예를알아보고,사건이일어날가능성

을수로표현할수있다. 

(통계)
학습목표

일어날 정도가 같은 사건에서 통계적 가능성은 수학적 가능성에 가까워지게 됨을 이해한다.

수업자
의도

 ‘확률’의 개념이 처음 도입되는 시기로 ‘0, 1/4, 2/4, 3/4, 1’로 표현되는 가능성 

정도를 익히게 된다. 이 가능성의 수치가 실제적인 현상에서 믿을만한 가능성인지 확인

해보는 활동이 의미있을 것이라 생각한다. 디딤영상에서 학습한 수학적 가능성(수로 나

타낸 가능성)이 통계적 가능성(실험으로 알 수 있는 통계적 가능성)에 가까워짐을 알 수 

있도록 복원추출을 규칙으로 한 반복실험을 구성하였다. 더불어‘수학적 가능성’이란 

반드시 실제에서 일치하지는 않으나, 많은 횟수로 시행할수록 그 값에 가까워지는 것을 

의미함을 활동을 통해 알 수 있도록 한다.

배움중심

통계

교수·학습

계획

배움장소 가정에서 학교에서 학교에서

단계  시작하기(문제이해) 체험하기(문제해결) 발전하기(적용 및 발전)

중점활동
사건이 일어날 가능성을 

수로 나타내는 방법 알기

가능성이 높은 사건 

선택하고 실험하기
가능성 빙고게임

통계관련 

요소
문제 해결의 필요성 인식 자료해석, 예측  의사결정

자료 및 

통계활용 

도구

영상자료 실험결과 기록지 빙고게임판

< 거꾸로 통계수업 수업안 >

학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※), 

통계도구( 통 )

문

제

이

해

동기
유발

공부
할 
문제
확인

학습
활동
확인

‘원판 돌리기 게임’ 영상 
 - 영상 속 원판 돌리기 게임은 공정한 것인지 이야기 나누

기

 - 원반 돌리기 게임에서 누가 당첨될지 예상하기

공부할 문제 확인하기

 
  국어 사전에서 낱말 찾는 방법을 알아 봅시다.
   

사건이 일어날 가능성을 수로 나타내어 봅시다

공부할 문제공부할 문제

학습활동 알아보기

 가능성이 높은 것은?활동 1

 가능성 실험하기활동 2

 가능성 빙고게임활동 3

공부할 순서

자  디딤영상 : 디딤영

상의 인지 여부를 수업 

전 확인한다.

자  원반 돌리기 게

임

※ 주어진 원판 돌리

기 방법이 공정한지 

생각해보도록 하고, 뽑

힐 가능성이 높다고 

해서 반드시 그 사람

이 당첨되는 것은 아

니라는 것 또한 느낄 

수 있도록 한다. 
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문
제

해
결

자료 

해석

하기

예측

하기

 가능성이 높은 것은?활동 1

가능성이 높은 사건 선택하기

 - 제시된  여러 가지 사건들 중  높은 가능성을 선택

 - 선택한 가능성을 수로 나타내기

 사건 1. 흰 공 1개, 검은 공 1개가 든 주머니에서 

       → 흰 공을 뽑을 가능성 vs 검은 공을 뽑을 가능성

 사건 2. 흰 공 1개, 검은 공 3개가 든 주머니에서

       → 흰 공을 뽑을 가능성 vs 검은 공을 뽑을 가능성

 가능성 실험하기활동 2

가능성 실험하기

 - 수로 나타낸 가능성을 실험으로 확인하기

 - 모둠원은 각 사건에 대해 20회 반복 실험을 하여 기록하

기

가능성을 수로 표현하기 

 - 모둠 전체 시행 횟수를 분모, 성공한 횟수를 분자로 하여 

결과를 분수로 표현하기

결과 발표하기  

 - 실험결과를 분수로 나타낸 것과 실험 전 수로 나타낸 가

능성을 비교하기 (모둠별, 학급전체)

 - 비교 결과를 발표하기

통  흰 공 1개, 검은 
공 1개가 든 주머니
-5set
흰 공 1개, 검은 공 3
개가 든 주머니-5set
실험결과 기록지

※실험은 복원추출 하
도록 한다. 
※공을 꺼내는데 많은 
시간을 소요하지 않도
록 지도한다.

통  전자계산기
※실험결과를 분수로 
나타낸 것과 실험 전 
분수로 나타낸 가능성
을 비교할 때, 분모가 
같지 않을 경우 통분을 
해야 하는 등 분수끼리
의 비교가 어렵고, 교
육과정 재구성으로 인
하여 (자연수)÷(자연
수)의 몫을 소수로 나
타내는 방법을 익히지 
못하였으므로, 전자계
산기를 사용하여 분수
를 소수로 바꾸어 비교
를 용의하게 한다.
※실험결과가 반드시 
수로 표현한 가능성과 
일치하지 않으나, 모둠
결과와 학급전체의 결
과를 확인하는 과정을 
통해 많은 횟수로 시
행할수록 그 값에 가
까워짐을 느낄 수 있
도록 한다.

적
용

및 

발
전

예측
하기

정리
하기

차시
예고

 가능성 빙고게임활동 3

가능성 빙고게임 하기

 - 0, 1/4, 2/4, 3/4, 1을 횟수와 상관없이 16칸에 적어 빙고

판을 완성하기

 - 한 명씩 돌아가며 한 가지 가능성(0, 1/4, 2/4, 3/4, 1에 

해당하는)의 예를 말하고 해당되는 가능성에 x표 하기  

정리하기

 - 수로 나타낸 가능성과 실험 결과가 비슷한지 이야기 나누기

 

차시예고 및 과제제시 

- 그림그래프를 알아봅시다.

- 디딤영상 안내하기

자  가능성 빙고판 

※전체활동으로 게임

을 진행하여 학습자의 

이해도를 관찰평가하

도록 한다. 

※다음 차시학습을 위

한 디딤영상 확인을 

과제로 제시한다.
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가능성이 높은 사건 선택하기 가능성 실험하기 가능성 실험하기

< 거꾸로 통계수업 적용 모습> 

   다. 거꾸로 통계수업에 따른 평가
    성취기준에 따른 평가가 이루어지며 거꾸로 수업의 적용과정에 맞게 수업 전, 

수업 중, 수업 후로 나누어 평가가 이루어지도록 한다. 학교에서 이루어지는 본시 

수업 전 활동에 대해 이해정도를 확인할 수 있는 평가가 반드시 이루어져서 수업 

중 활동이 효과적으로 이루어지도록 한다. 수업 중에는 성취수준 단계에 맞는 평가

가 이루어지도록 한다. 수업 후 PMI기법을 활용해 수업 소감을 서술하게 하고 이는 

학생의 피드백 자료 뿐 아니라 거꾸로 수업안 수정, 보완의 참고자료로 활용한다.

< 통계수업에 따른 평가안 >

 

4 검증 및 평가 계획

단 계 추  진  내  용 기 간

설계 • 실태조사 및 분석, 선행연구 및 문헌연구 
• 연구 주제 및 과제 선정, 연구계획서 작성 2016.3.1.~ 3.31.

실행 • 연구과제 1,2,3의 실행 2016.9.1.~9.30.
종합평가
및 보고

• 운영의 평가 및 검증
• 최종 보고서 작성 및 보고회 개최 2016.10.1.~11.30.

일반화 및
심화 발전

• 운영결과 보완 후 추진 및 일반화
• 일반화 자료 추출 및 보급 2016.12.1.~

< 성취기준 > 사건이 일어날 가능성을 수로 나타낼 수 있다. 

거꾸로 

수업 

단계

시기 평가 내용 평가방법

수업 전 가능성을 0과 1로 나타낼 수 있는가? 관찰평가

수업 중

                   성취수준

상
사건이 일어날 가능성을 수로 나타내고, 가능성 실험의 

결과와 비교하여 설명할 수 있다. 관찰, 

프로젝트

평가
중 사건이 일어날 가능성을 수로 나타낼 수 있다.

하 사건이 일어날 가능성을 이야기 할 수 있다.

수업 후
재미있었던 점, 힘들었던 점, 더 알고 싶은 점에 등에 대해 

자신의 수업 소감을 표현할 수 있는가?
구술평가
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Ⅳ 기대효과

‘실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업으로 의사결정능력 키우기’의 연구 운영

을 통해 다음과 같은 효과를 기대할 수 있다.

연구과제 1. 거꾸로 통계수업을 위한 기반 조성

  가. 통계교육 및 수학교육을 이해하는 교육공동체 연수를 통하여 통계교육에 

대한 역량을 강화하고 공감대를 형성할 것이다.

  나. 통계 전문기관과 공공기관, 기업체 등과의 MOU체결을 통해 효율적인 통계

교육을 실천할 수 있는 기반을 구축할 수 있을 것이다. 

  다. 통계체험 공간, 통계학습장, 스마트기기 등의 이용과 다양한 체험활동 및 

자료 활용으로 자기주도적인 통계학습을 전개할 수 있을 것이다.

연구과제 2. 실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업 구안

  가. 수학교과 통계단원의 체험중심 활동 교육효과를 높이기 위해 현장에서 활

용할 수 있는  거꾸로 통계수업안을 구안할 수 있을 것이다.

  나. 실생활과 연계한 다양한 통계체험활동 프로그램을 운영함으로써 합리적 

사고능력과 의사결정능력을 기르고, 통계활용을 확산할 수 있을 것이다.

연구과제 3. 실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업 적용

  가. 실생활 속 자료를 활용한 거꾸로 통계수업을 적용하여 실생활과 관련된 

자료를 분석, 정리 및 추론을 통해 합리적 사고능력과 의사결정능력이 신

장될 것이다.

  나. 교과와 실생활과 관련된 다양한 통계체험활동으로 통계에 관한 흥미를 

높이고 그 자료를 실생활에 활용할 수 있는 힘을 키우고 합리적으로 의사

를 결정하는 문화를 조성할 것이다.
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부록1- 거꾸로 통계수업 교수·학습자료 목록

순 교과 단원 학습주제 자료(영상자료, 활동자료, 사이트)

1

수학 6. 자료의 표현
평균을 구하고 

활용하기

-디딤영상

-활동자료 1(우리반 친구 키와 발 

크기 알아보기)체육 1. 건강활동

2

수학 6. 자료의 표현

평균을 이용하여 

가족여가 생활 

계획서 만들기

-디딤영상

-국가통계포털

http://kosis.kr/wnsearch/totalSearc

h.jsp

-활동자료 2(우리 가족이 모이는 시

간 조사하기)

-활동자료 3(우리 가족 여가생활 계

획서)

-참고자료(국가통계포털의 여가실

태 자료)

체육  5. 여가생활 

3

수학 6. 자료의 표현
일기예보를 보고 비가 

올 가능성을 이야기 

해보기

-디딤영상

-기상청 누리집

-활동자료 1(내 손으로 만드는 현

장체험학습계획서)

-활동자료 2(내 손으로 만드는 일

기예보 방송대본)

과학
1. 날씨와 우리 

생활

4 수학 6. 자료의 표현

가능성 실험으로 

수학적 가능성의 

의미알기

-디딤영상

-활동자료 3(실험으로 알아보는 

가능성)

5 수학 6. 자료의 표현
목적에 알맞은 

그래프로 나타내기

-디딤영상 

-국가통계포털자료(경상남도 양산시 

기본통계-2014년 월별 일기일수)

-활동자료 1(신문 속 그래프 종류

에 따른 내용 분석하기)

-활동자료 2(목적에 알맞은 그래

프로 나타내기 1)

-활동자료 3(목적에 알맞은 그래

프로 나타내기 2)

6

수학 6. 자료의 표현
알맞은 그래프를 

사용하여 날씨 예보 

자료 만들기

-디딤영상

-기상청 홈페이지(날씨영상 등)

-활동자료 1(날씨 예보를 보고 그

래프로 나타내기)

-활동자료 2(날씨예보 자료 만들

기)

과학
1. 날씨와 우리 

생활
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부록2- 거꾸로 통계수업 디딤영상 목록

순
디딤영상

주제
차시 영상 내용 및 제작 주안점

1

평균을 

구하는 

방법을 

알고 

평균의 

계산원리 

익히기

1-2/6

 EBS에서 제공하는 평균 알아보기 클립영상을 활용하여 

평균의 정의와 실생활에서의 다양한 예시자료들을 제공

하고자 하였다. 또한 클립영상의 자료 중 중요한 내용들

을 교사의 설명을 곁들여 되짚어 주어 전달하고자 하는 

내용을 강조하고 오개념 형성을 예방하고자 하였다.

2

가능성을 

말과 수로 

나타내기

3-4/6

 가능성의 정의를 설명하면서 이것이 실생활에서 어떻게 

사용되는지와 수학적으로 사용되는 방법들을 반복적이고 

자세히 설명하고자 하였다. 특히 학생들에게 자칫 어려

울 수 있는 가능성을 수로 나타내는 활동에서는 ‘약속’

을 이용하여 학생들이 수와 말의 연결점을 쉽게 찾아 난

개념 형성을 예방하고자 하였다.

3

다양한 

그래프의 

종류와 

용도 

알아보기

5-6/6

 표와 그래프의 관계를 명확하게 제시하고, 그림그래프, 

막대그래프, 꺾은선그래프의 장점과 다양한 활용방안들

을 퀴즈 형식으로 되짚어 보면서, 지난 학기까지 배운 

그래프 관련 내용들을 선명히 떠올리게 하고자 하였다. 
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부록3- 거꾸로 통계수업 교수·학습 과정안

관련교과 
및 단원

5-2-6. 자료의 표현,   체육  1. 건강활동 일시 9월 5일 2교시

주제 평균을 구하고 활용하기
차시 1/6
대상 5학년  2반

(핵심)
성취기준

수65012. 평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용할 수   

         있다. 

체6111.  건강 체력의 요소와 증진 방법, 건강 증진과의 관계에 대해서 알고, 자신에게  

         알맞은 운동을 찾아 계획을 세워 실천할 수 있다.

(통계)
학습목표

평균을 구하고 활용할 수 있다.

수업자
의도

  Flipped Learning 기법을 활용하여 디딤영상으로 평균에 관한 의미에 대해서는 사전에 

충분히 이해할 수 있도록 한다.  교과서를 재구성하면서 체육교과와 융합하여 평균을 구

하는 학습활동내용을 수정한다. 교과서에는 고리던지기에 관한 내용으로 평균을 구하도

록 구성되어 있는데, 학생들의 생활이나 관심과 거리가 멀기 때문에 흥미도가 떨어진다. 

따라서 체육교과의 건강체력과 연계하여 학생들이 자신의 키와 발의 크기를 직접 재어 

보고 친구와 비교해본다. 우리반 학생의 키와 발 크기에 대하여 평균을 구하고 자신의 

신체발달 상황이 어느 정도인지 알아보면서 평균을 이용하여 자신의 생활과 직접 연관이 

되어 흥미도를 높일 수 있고, 활동중심의 수업구성을 통해 학습자들이 효율적으로 학습

목표에 도달할 수 있도록 유도하고자 한다.

배움중심

통계

교수·학습

계획

배움장소 가정에서 학교에서 학교&가정에서

단계  시작하기(문제이해) 체험하기(문제해결) 발전하기(적용 및 발전)

중점활동
스토리텔링 형식의 

디딤영상 확인을 통한 학습 
목표 및 활동 내용의 이해

체험을 통한 자료 수집과 
평균으로 나타내기

통계결과를 활용하여 
합리적인 결론 도출하기

통계관련 
요소

문제 해결의 필요성 인식 자료수집, 분류, 표 해석  예측, 의사결정

자료 및 
통계활용 
도구

영상자료 계산기, 줄자, 학습지

학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※), 

통계도구( 통 )

문

제

이

해

동기
유발

공부
할 
문제
확인

우리 반 친구들의 키와 발 크기의 상관관계 예상하기

- 키와 발 크기는 관계가 있을까? 예상하고 자신의 생각에 

대한 이유 말하기

-우리반 친구들의 평균 키와 평균 발 크기 예상하기 

 

디딤영상 확인

-평균의 의미와 평균의 필요성에 대해 알게 된 점 말하기

공부할 문제 확인하기

 
  국어 사전에서 낱말 찾는 방법을 알아 봅시다.
   
평균을 구하는 방법을 알고 평균을 구해봅시다.

공부할 문제공부할 문제

자 디딤영상:디딤영상은 

수업 전 미리 확인하도

록 한다.

※공부할 문제를 질의, 

응답 형식으로 이끌어 

냄으로써 학습 의욕을 

고취시킨다.

자 학습활동 안내판(판

서)
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학습
활동
확인

학습활동 알아보기

 키와 발 크기 측정하기활동 1

 평균 구하기활동 2

 통계자료 해석하기활동 3

공부할 순서
※학습 중 키와 발 크기

에 대해 놀리지 않도록 

미리 배려에 대한 인성

지도를 한다.

문
제

해
결

측정

하기

 키와 발 크기 측정하기활동 1

키와 발 크기 측정하기

- 키와 발 크기를 재는 방법에 대해 알기

- 키와 발을 측정하고 기록하기

- 키와 발 크기의 상관관계에 대해서 모둠 친구와 이야기 나

누기

- 나의 키가 우리 반에서 어느 정도인지 알기 위한 방법에 

대해 이야기 나누기

자 종이, 자, 줄자, 키재

기 기구

※ 발 크기를 잴때는 서

로 도와가면서 하면 효

율적임을 안내한다.

※ 나의 키가 어느 정도

인지 방법 찾을 때는 짝

대화, 모둠 대화를 통해 

1가지로 수렴한다.

적
용

및 

발
전

평균

구하기

해석

하기

 평균 구하기활동 2

평균 구하는 방법 알기

- 많은 수가 있는 경우 평균을 쉽게 구하는 방법 찾기

- 우리 모둠에서 정한 방법 발표하기

- 각 모둠에서 정한 방법 중 가장 좋은 방법 선택하기

평균 구하기

- 평균을 구하고, 평균값을 모둠별로 비교하기

- 평균에 대한 나의 위치가 어딘지 한눈에 알아보기 쉬운 방

법 알기(http://kostat.go.kr/)
- 평균에 대한 나의 키와 발의 크기를 그래프에 표시하기

 통계자료 해석하기활동 3

우리반 키 그래프 해석하기

-우리반 평균에 대한 나의 위치 찾기

-그래프를 보고 알 수 있는 사실 말하기

-평균에 대한 나의 키에 대해 말하기

-평균을 통해 알 수 있는 사실 말하기

우리반 발 크기 그래프 해석하기

-우리반 평균에 대한 나의 위치 찾기

-그래프를 보고 알 수 있는 사실 말하기

※공학도구나 계산기, 

컴퓨터 사용이 가능함을 

미리 말하지 않는다. 

통  공학도구, 계산기,그

래프

자  자, 스티커

통 어린이 통계동산/ 통

계마당/ 동영상 강의/통

계와 도표를 보고 그래

프로 나타낼때의 장점을 

인식하도록 한다.

※각각의 그래프에서 평

균을 기준으로 분포되어 

있는 스티커의 모습을 

관찰하고 알 수 있느 사

실을 자유롭게 말한다.
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< 성취기준 >
평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용할 수 

있다. 

거꾸로 

수업 

단계

시기 평가 내용 평가방법

수업 전
디딤영상 확인 후 학습내용을 이해하고 사전과제학습지의 문제를 

해결할 수 있는가?
서술평가

수업 중

                   성취수준

상
평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 

이를 활용하여 의사결정을 할 수 있다.

관찰, 

서술평가
중

평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 

이를 표나 그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

하
평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으나 

정확하게 해석하지 못한다.

수업 후
재미있었던 점, 힘들었던 점, 더 알고 싶은 점에 등에 대해 자신의 

수업 소감을 표현할 수 있는가?
서술평가

-평균에 대한 나의 키에 대해 말하기

-평균을 통해 알 수 있는 사실 말하기

키 그래프와 발 그래프 비교하기

- 그래프를 통해 알 수 있는 키와 발의 관계에 대해 말하기

적
용
및 
발
전

의사
결정

정리
하기

차시
예고

평균 구하기를 통해 알게 된 점 발표하기

- 평균을 구하고 그래프로 나타내는 활동을 통해 알게 된 점

에 대하여 모둠내에서 돌아가면서 발표하기

- 건강한 체력을 키우기 위해서 자신이 앞으로 실천할 운동

에 대해서 발표하기

평균을 활용할 수 있는 경우 말하기

- 평균을 이용하여 생활에 활용할 수 있는 예에 대해서 말하

기

-그 중에서 가장 관심도가 높은 주제에 대해 다음 차시 활동

내용으로 정하기

※ 평균을 구하는 방법

과 평균을 통해 알 수 

있는 사실에 대해 종합

하여 학습자엥 정리한

다.

※ 다음 차시의 교육활

동 중에 심화활동을 학

생들이 선택할 수 있도

록 하여 수업에 적극적

인 참여도를 유도한다.
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활동자료 1  

우리 반 친구 키와 발 크기를 알아 봅시다.

           

◉ 자신의 키와 발 크기를 재고 기록해주세요
(※ 학급의 모든 아이들이 다 적은 뒤에 실물화상기로 보여주거나 확대하여 학
생들이 다 볼 수 있도록 함)

   TIP 

    ■ 키 재는 방법 : 보건실에 있는 키재기 기구를 활용하면 정확하겠죠.
    ■ 교실에서 재는 방법 
       ①양발을 모으고, 고개를 바로 들고 벽에 기대어 똑바로 선다
       ②머리 부분과 평형되게 벽에 표시한다.
       ③자를 이용하여 길이를 잰다.
    ■발 크기 재는 방법
       ①평평한 장소에서 종이를 깔고 맨발로 올라서서 양발에 
          ②동일하게 체중을 실어 똑바로 서주세요.
       ③연필로 발의 외곽선을 그립니다. 
        ④제일 긴 발가락끝에서 발뒤꿈치까지 길이를 잽니다.

번호 이름 키 발 크기 번호 이름 키 발 크기

1 13

2 14

3 15

4 16

5 17

6 18

7 19

8 20

9 21

10 22

12 23
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거꾸로 통계수업 교수·학습 과정안
 

관련교과 
및 단원

수학 5-2-6. 자료의 표현,  체육 5. 여가생활 일시 9월 6일 2교시

주제 평균을 이용하여 가족여가 생활 계획서 만들기
차시 2/6
대상 5학년  2반

(핵심)
성취기준

수65012. 평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용할 수   

         있다. 

체6512.생활주변이나 야외에서 실시할 수 있는 여가활동을 창의적으로 계획할 수 있다.

(통계)
학습목표

평균을 이용하여 가족 여가 생활 계획서를 만들 수 있다.

수업자
의도

  이전 차시에서 학습한 평균의 의미와 구하는 방법에 대해서 디딤영상을 반복해서  보

고 충분히 인지하도록 한다. 이번 차시에서는 평균을 이용하여 문제를 해결하는 것이므

로 학생들의 생활과 관련있는 것이 효과가 높을 것이다. 교과서 내용을 재구성하여 체육

교과의 가족들의 여가생활과 관련을 지으려고 하였다. 이번 수업은 본 수업 이전에 사전

활동이 매우 중요한 플립 러닝 프로젝트 수업이라고 할 수 있다. 사전에 디딤영상으로 

평균에 관한 지식을 익히고, 일정 기간동안 조사과제를 실시하고 그 결과를 바탕으로 본 

수업을 진행하는 것이다. 체육과 융합하여 가족들이 모이는 시간을 조사하고 평균을 구

한 뒤, 우리가족의 실태에 대해서 인식한다. 여기서 그치는 것이 아니라 우리가족 여가

생활 계획서를 만들어 실생활과 이어지도록 수업을 구안하였다.

배움중심

통계

교수·학습

계획

배움장소 가정에서 학교에서 학교&가정에서

단계  시작하기(문제이해) 체험하기(문제해결) 발전하기(적용 및 발전)

중점활동

스토리텔링 형식의 
디딤영상 확인을 통한 학습 
목표 및 활동 내용의 이해
2주간 가족들이 모이는 

시간 조사

체험을 통한 자료 수집과 
평균으로 나타내기

여가생활 계획서 만들기

통계결과를 활용하여 
실생활에 적용하기

통계관련 
요소 문제 해결의 필요성 인식 자료수집, 분류, 표 해석  예측, 의사결정

자료 및 
통계활용 
도구

영상자료, 조사표 표, 그래프 여가생활 계획서

학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※), 

통계도구( 통 )

문

제

이

해

동기
유발

공부할 
문제
확인

여가 시간에 무엇을 하나요?

- 여가 시간에 하는 활동에 대해서 이야기 나누기

- 국가통계포털에 들어가서 우리나라 사람들의 여가활동 알

아보고 비교하기

 

디딤영상 확인

- 평균의 의미와 평균의 구하는 방법과 필요성에 대해 알게 

된 점 말하기

공부할 문제 확인하기

 
  국어 사전에서 낱말 찾는 방법을 알아 봅시다.
   
평균을 이용하여 가족여가 생활계획서를 만들어 봅시다

공부할 문제공부할 문제

자 디딤영상:디딤영상은 

수업 전 미리 확인하도

록 한다.

통 국가통계포털

http://kosis.kr/wnsearc

h/totalSearch.jsp

자 학습활동 안내판(판서)
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학습
활동
확인

학습활동 알아보기

 가족이 모이는 시간 활동 1

 우리가족 여가생활 계획활동 2

 발표하기활동 3

공부할 순서

문
제

해
결

측정

하기

 가족이 모이는 시간활동 1

우리 가족이 모이는 시간 평균 구하기

- 모둠 친구와 과제 내용에 대하여 돌려 말하기

- 국가통계포털에 있는 자료와 비교하기(평일, 휴일)

- 우리 가족이 모이는 시간에 대하여 평균 구하기

- 모둠별로 그래프로 나타내기

- 그래프에 대한 이유 말하기

자 사전조사학습지

통 국가통계포털, 그래프

※ 국가통계포털의 통계

자료와 나의 자료를 비

교함으로써 그 이유에 

대해서 생각하는 기회도 

부여한다.

적
용

및 

발
전

평균

구하기

해석

하기

 우리가족 여가생활 계획활동 2

여가생활 계획 세우기

- 여가활동 종류, 우리 가족 특징, 상황 등을 알아보기

- 우리가족이 함께 하는 적합한 여가활동 찾기

- PMI로 여가 활동들의 특징 찾기 

여가생활 계획서 작성하기

- 계획서에 들어가야 하는 내용 정하기

- 가족이 함께 여가생활 하는 계획서 만들기

 발표하기활동 3

여가 생활 계획서 발표하기

-모둠별로 여가 생활계획서를 발표하기

-친구들과 나의 여가 생활 계획서를 비교하고, 좋은 점 칭찬  

 하기

과제 제시

-여가생활 계획서를 실천하고 나서 발표하기

※PMI- 좋은점, 불편한

점, 흥미로운 점을 분류

하여 서술해보는 것

통  그래프

자  색연필, 싸인펜, 종

이

※가족들이 함께 모이는 

시간에 따라 여가활동의 

종류를 선정해야 함을 

안내한다.

※가족여가생활 계획서

가 실제 생활과 연계되

게 가정에 안내하여 학

생들의 계획서가 잘 실

천될 수 있도록 한다.
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< 성취기준 >
평균의 의미를 알고, 주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용할 수 

있다. 

거꾸로 

수업 

단계

시기 평가 내용 평가방법

수업 전
디딤영상 확인 후 학습내용을 이해하고 사전조사학습지의 문제

를 해결할 수 있는가?
서술평가

수업 중

                   성취수준

상
주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용하여 계

획서를 작성할 수 있다.

관찰, 

서술평가
중

주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용하여 자

신의 의견을 계획할 수 있다.

하
주어진 자료의 평균을 구할 수 있으며, 이를 활용하여 자

신의 의견을 계획하는 데 어려움이 있다.

수업 후
재미있었던 점, 힘들었던 점, 더 알고 싶은 점에 등에 대해 자

신의 수업 소감을 표현할 수 있는가?
서술평가
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활동자료 2  

우리 가족이 모이는 시간 조사하기

◉ 우리 가족이 모여서 활동을 함께 하는 시간을 2주동안 조사하고 기록합니다.

    일자

시간 

 월  일

(월) 

 월  일

(화) 

 월  일

(수) 

 월  일

(목) 

 월  일

(금) 

 월  일

(토) 

 월  일

(일) 

가족이 

함께한 

시간

      분       분       분       분       분       분       분

    일자

시간 

 월  일

(월) 

 월  일

(화) 

 월  일

(수) 

 월  일

(목) 

 월  일

(금) 

 월  일

(토) 

 월  일

(일) 

가족이 

함께한 

시간

      분       분       분       분       분       분       분

◉ 가족들이 여가 시간에 함께 하면 좋겠다고 생각하는 활동을 조사해서 기록합니다.

가족

하고

싶은 

활동
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활동자료 3  

우리 가족 여가생활 계획서

◉ 계획서는 각자 다양한 방식으로 작성하면 됩니다. 
가족소개 및 좋아하는 활동 우리가족 여가생활 활동 계획

우리 가족의 모이는 시간을 그래프로~~ 우리 가족 여가생활을 통해 
내가 바라는 점

- 28 -



참고자료 1  

국가통계포털의 여가실태 자료

◉ 가족이 함께 보낸 하루 평균 여가 시간(휴일)- 표

◉ 가족이 함께 보낸 하루 평균 여가 시간(휴일)- 그래프

   TIP 

    ■국가통계포털http://kosis.kr에서 검색어를 입력한 뒤 검색하면 다양한 통계자료를 찾
을 수 있다. 또한 표나 다양한 그래프로 볼 수 있는 서비스가 제공되므로 학생들 수준에 
맞게 자료를 확인할 수 있다.
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거꾸로 통계수업 교수·학습 과정안

관련교과 
및 단원

 6.자료의 표현(수학) /1.날씨와 우리 생활(과학) 일시 9월 9일 2교시

주제 일기예보를 보고 비가 올 가능성을 이야기 해보기
차시 3/6
대상 5학년  2반

(핵심)
성취기준

수65011.실생활속에서가능성을수치로나타내는예를알아보고,사건이일어날가능성

을수로표현할 수 있다. 

과6037-1. 날씨가 우리 생활에 많은 영향을 주고 있음을 이해하고, 야외 활동 

계획을 세울 때 필요한 날씨 정보를 조사할 수 있다.

(통계)
학습목표

일기예보를 보고 비가 올 가능성을 이야기할 수 있다.

수업자
의도

 날씨정보는 학습자가 실생활에서 매우 쉽게 접할 수 있는 통계자료 중 하나이다. 또한 

학습자의 수준에서 매우 관심도와 활용도가 높은 소재라 할 수 있다. 뉴스와 대중매체에

서 쉽게 접할 수 있는 통계자료인 일기예보를 보고, 자신의 하루 일과를 계획해 볼 수 

있는 활동은 표나 그래프 해석하고 활용하는 것이 우리의 삶과 매우 밀접한 것임을 알 

게 하는 좋은 방법이라 생각한다. 이러한 의도로, 본 수업은 가까운 미래의 날씨를 예상

하여 사건이 일어날 가능성에 따라 생활계획을 세울 수 있는 활동으로 구성하였다. 

배움중심

통계

교수·학습

계획

배움장소 가정에서 학교에서 학교&가정에서

단계  시작하기(문제이해) 체험하기(문제해결) 발전하기(적용 및 발전)

중점활동
스토리텔링 형식의 

디딤영상 확인을 통한 학습 
목표 및 활동 내용의 이해

일기예보를 보고 다양한 
활동 계획 세우기
-현장체험학습계획

- 날씨예보 방송 대본

활동계획 발표하기

통계관련 
요소 문제 해결의 필요성 인식 자료해석, 예측  의사결정

자료 및 
통계활용 
도구

영상자료 학습지 -

학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※), 

통계도구( 통 )

문

제

이

해

동기
유발

공부
할 
문제
확인

학습
활동
확인

내일, 모레 날씨 예상해보기 

- 어제, 오늘 날씨 이야기하기

- 내일, 모레 비가 올 가능성에 대해 이야기 나누기 

디딤영상 확인

  - “가능함, 불가능함, 가능성이 반반임.”의 예 알아보기

공부할 문제 확인하기

 
  국어 사전에서 낱말 찾는 방법을 알아 봅시다.
   
일기예보를 보고 비가 올 가능성을 이야기 해 보자.

공부할 문제공부할 문제

학습활동 알아보기

자  디딤영상 : 디딤영상

의 인지 여부를 수업 전 

확인한다.

※어제와 오늘 날씨를 

토대로 내일, 모레의 날

씨를 예상해 보는 활동

을 통해 본시 학습주제

를 짐작할 수 있도록 한

다. 
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 일기예보 들여다보기활동 1

 비가 올 가능성 예측하기활동 2

「내일의 계획」이야기 나
누기

활동 3

공부할 순서

문
제

해
결

자료 

해석

하기

예측

하기

 일기예보 들여다보기활동 1

일기예보 들여다보기 

- 기상청 누리집을 보고 날씨관련 자료를 해석하기 

- 지난 며칠간의 기온, 습도 등의 자료를 살펴보기

 비가 올 가능성 예측하기활동 2

비가 올 가능성 예측하기

 - 내일 비가 올 가능성에 대해 이야기 나누기

 - 선택활동 1 : 현장체험학습 계획 세우기

 - 선택활동 2 : 일기예보 방송대본 쓰기

통  기상청 누리집

 - 기온, 습도 등의 표

나 그래프

자  학습지

- 현장체험학습 계획서

- 일기예보 방송대본

※선택활동은 모둠원의 

의견에 따라 선택할 수 

있도록 제시한다.

※현장체험학습 계획서에

는 준비물, 놀이활동 계

획이 반드시 들어갈 수 

있도록 지도한다.

※날씨를 예측할 때에는 

까닭을 들어 주장을 세울 

수 있도록 한다.

적
용

및 

발
전

예측
하기

정리
하기

차시
예고

「내일의 계획」이야기 나누기 활동 3

「내일의 계획」이야기 나누기

 - 모둠별 현장체험학습계획, 일기예보 방송을 경청하기

 - 「내일의 계획」에 대해 이야기 나누기

 

모레의 날씨 예측하기

 - 모레의 날씨 예측하고 근거 말하기

차시예고 및 과제제시

  - 사건이 일어날 가능성을 수치로 나타내 봅시다.

  - 디딤영상 안내하기

자  포스트 잇

※「내일의 계획」은 포

스트 잇에 간략히 적어 

자유롭게 이야기할 수 

있도록 한다.

※다른 모둠의 발표를 

경청할 때, 주장을 타당

성 있게 뒷받침할 수 있

는 근거를 주의깊게 듣

도록 한다.

※다음 차시학습을 위한 

디딤영상 확인을 과제로 

제시한다.
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< 성취기준 > 일기예보를 보고 비가 올 가능성을 이야기할 수 있다.

거꾸로 

수업 

단계

시기 평가 내용 평가방법

수업 전
사건이 일어날 가능성에 대한 간단한 문제를 해결할 수 있

는가?
관찰평가

수업 중

                   성취수준

상
일기예보를 보고, 비가 올 가능성에 대한 자신의 생각을 

까닭을 들어 이야기 할 수 있다.
관찰, 

프로젝트

평가
중

일기예보를 보고, 비가 올 가능성에 대한 자신의 생

각을 이야기 할 수 있다. 

하 일기예보에 나온 내일의 날씨를 이야기 할 수 있다.

수업 후
재미있었던 점, 힘들었던 점, 더 알고 싶은 점에 등에 대해 

자신의 수업 소감을 표현할 수 있는가?
구술평가
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활동자료 1

내 손으로 만드는 현장체험학습 계획서

모둠이름 : (                       )

현장체험학습 계획서

날짜   월    일    요일 장소

날씨예상  
왜냐하면                         

                                 

준비물 

놀이계획

그렇게 
계획한 
까닭
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활동자료 2

내 손으로 만드는 일깅에보 방송대본

모둠이름 : (                       )

일기예보 방송대본

날짜   월    일    요일 지역 경상남도 양산시 

날씨예상
 

 

방송 대본

 
 ※ 일기예보에는 반드시 외출 시 착용해야할 복장, 준비물 등도 안내해야합니다. 
 (예 : 햇빛 많은 날 – 자외선 차단제, 시원한 옷 등, 비오는 날 – 우산, 장화, 비옷 등)

 

그렇게 
대본을 
쓴 까닭
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거꾸로 통계수업 교수·학습 과정안

관련교과 
및 단원

 6.자료의 표현(수학) 일시 9월 12일 2교시

주제 가능성 실험으로 수학적 가능성의 의미알기
차시 4/6

대상 5학년  2반

(핵심)
성취기준

수65011.실생활속에서가능성을수치로나타내는예를알아보고,사건이일어날가능성

을수로표현할수있다. 

(통계)
학습목표

일어날 정도가 같은 사건에서 통계적 가능성은 수학적 가능성에 가까워지게 됨을 이해한다.

수업자
의도

 ‘확률’의 개념이 처음 도입되는 시기로 ‘0, 1/4, 2/4, 3/4, 1’로 표현되는 가능성 

정도를 익히게 된다. 이 가능성의 수치가 실제적인 현상에서 믿을만한 가능성인지 확인

해보는 활동이 의미있을 것이라 생각한다. 디딤영상에서 학습한 수학적 가능성(수로 나

타낸 가능성)이 통계적 가능성(실험으로 알 수 있는 통계적 가능성)에 가까워짐을 알 수 

있도록 복원추출을 규칙으로 한 반복실험을 구성하였다. 더불어‘수학적 가능성’이란 

반드시 실제에서 일치하지는 않으나, 많은 횟수로 시행할수록 그 값에 가까워지는 것을 

의미함을 활동을 통해 알 수 있도록 한다.

배움중심

통계

교수·학습

계획

배움장소 가정에서 학교에서 학교에서

단계  시작하기(문제이해) 체험하기(문제해결) 발전하기(적용 및 발전)

중점활동 사건이 일어날 가능성을 
수로 나타내는 방법 알기

가능성이 높은 사건 
선택하고 실험하기

가능성 빙고게임

통계관련 
요소

문제 해결의 필요성 인식 자료해석, 예측  의사결정

자료 및 
통계활용 
도구

영상자료 실험결과 기록지 빙고게임판

학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※), 

통계도구( 통 )

문

제

이

해

동기
유발

공부
할 
문제
확인

학습
활동
확인

‘원판 돌리기 게임’ 영상 

 - 영상 속 원판 돌리기 게임은 공정한 것인지 이야기 나누

기

 - 원반 돌리기 게임에서 누가 당첨될지 예상하기

공부할 문제 확인하기

 
  국어 사전에서 낱말 찾는 방법을 알아 봅시다.
   

사건이 일어날 가능성을 수로 나타내어 봅시다

공부할 문제공부할 문제

학습활동 알아보기

자  디딤영상 : 디딤영상

의 인지 여부를 수업 전 

확인한다.

자  원반 돌리기 게임

※ 주어진 원판 돌리기 

방법이 공정한지 생각해

보도록 하고, 뽑힐 가능

성이 높다고 해서 반드

시 그 사람이 당첨되는 

것은 아니라는 것 또한 

느낄 수 있도록 한다. 
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 가능성이 높은 것은?활동 1

 가능성 실험하기활동 2

 가능성 빙고게임활동 3

공부할 순서

문
제

해
결

자료 

해석

하기

예측

하기

 가능성이 높은 것은?활동 1

가능성이 높은 사건 선택하기

 - 제시된  여러 가지 사건들 중  높은 가능성을 선택

 - 선택한 가능성을 수로 나타내기

 사건 1. 흰 공 1개, 검은 공 1개가 든 주머니에서 

       → 흰 공을 뽑을 가능성 vs 검은 공을 뽑을 가능성

 사건 2. 흰 공 1개, 검은 공 3개가 든 주머니에서

       → 흰 공을 뽑을 가능성 vs 검은 공을 뽑을 가능성

 가능성 실험하기활동 2

가능성 실험하기

 - 수로 나타낸 가능성을 실험으로 확인하기

 - 모둠원은 각 사건에 대해 20회 반복 실험을 하여 기록하

기

가능성을 수로 표현하기 

 - 모둠 전체 시행 횟수를 분모, 성공한 횟수를 분자로 하여 

결과를 분수로 표현하기

결과 발표하기  

 - 실험결과를 분수로 나타낸 것과 실험 전 수로 나타낸 가

능성을 비교하기 (모둠별, 학급전체)

 - 비교 결과를 발표하기

통  흰 공 1개, 검은 공 

1개가 든 주머니-5set

흰 공 1개, 검은 공 3개

가 든 주머니-5set

실험결과 기록지

※실험은 복원추출 하도

록 한다. 

※공을 꺼내는데 많은 시

간을 소요하지 않도록 지

도한다.

통  전자계산기

※실험결과를 분수로 나

타낸 것과 실험 전 분수

로 나타낸 가능성을 비교

할 때, 분모가 같지 않을 

경우 통분을 해야 하는 

등 분수끼리의 비교가 어

렵고, 교육과정 재구성으

로 인하여 (자연수)÷(자

연수)의 몫을 소수로 나

타내는 방법을 익히지 못

하였으므로, 전자계산기

를 사용하여 분수를 소수

로 바꾸어 비교를 용의하

게 한다.

※실험결과가 반드시 수

로 표현한 가능성과 일치

하지 않으나, 모둠결과와 

학급전체의 결과를 확인

하는 과정을 통해 많은 

횟수로 시행할수록 그 

값에 가까워짐을 느낄 

수 있도록 한다.
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< 성취기준 > 사건이 일어날 가능성을 수로 나타낼 수 있다. 

거꾸로 

수업 

단계

시기 평가 내용 평가방법

수업 전 가능성을 0과 1로 나타낼 수 있는가? 관찰평가

수업 중

                   성취수준

상
사건이 일어날 가능성을 수로 나타내고, 가능성 실험의 

결과와 비교하여 설명할 수 있다.
관찰, 

프로젝트

평가
중 사건이 일어날 가능성을 수로 나타낼 수 있다.

하 사건이 일어날 가능성을 이야기 할 수 있다.

수업 후
재미있었던 점, 힘들었던 점, 더 알고 싶은 점에 등에 대해 

자신의 수업 소감을 표현할 수 있는가?
구술평가

 

 

적
용

및 

발
전

예측
하기

정리
하기

차시
예고

 가능성 빙고게임활동 3

가능성 빙고게임 하기

 - 0, 1/4, 2/4, 3/4, 1을 횟수와 상관없이 16칸에 적어 빙고

판을 완성하기

 - 한 명씩 돌아가며 한 가지 가능성(0, 1/4, 2/4, 3/4, 1에 

해당하는)의 예를 말하고 해당되는 가능성에 x표 하기  

정리하기

 - 수로 나타낸 가능성과 실험 결과가 비슷한지 이야기 나누

기

 

차시예고 및 과제제시 

- 그림그래프를 알아봅시다.

- 디딤영상 안내하기

자  가능성 빙고판 

※전체활동으로 게임을 

진행하여 학습자의 이해

도를 관찰평가하도록 한

다. 

※다음 차시학습을 위한 

디딤영상 확인을 과제로 

제시한다.
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              활동자료 2  

실험으로 알아보는 가능성

모둠이름 : (                       )

실 험 결 과 기 록 지
실험
주제

1. 흰 공 1개, 검은 공 1개가 든 주머니에서 

 → 흰 공을 뽑을 가능성 vs 검은 공을 뽑을 가능성

2. 흰 공 1개, 검은 공 3개가 든 주머니에서

 → 흰 공을 뽑을 가능성 vs 검은 공을 뽑을 가능성

실험
결과 
예상

 흰 공을 뽑을 가능성은  

   일 것이다.

검은 공을 뽑을 가능성은  

   일 것이다. 

 흰 공을 뽑을 가능성은  

   일 것이다.

검은 공을 뽑을 가능성은  

   일 것이다. 

결과 
기록

 ※흰 색 공이 나오는 경우는 O, 검은 색 공이 나오는 경우는 X표시를 합니다.
 ※O표의 개수를 세어 합계란에 적습니다. 

이

름
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

합

계

1. 흰 색 공이 나오는 경우는 각각 
  , 

  , 
  , 

  ,
  입니다.

2. 모둠 전체에서 흰 색 공이 나오는 경우는
  입니다. 

 ※흰 색 공이 나오는 경우는 O, 검은 색 공이 나오는 경우는 X표시를 합니다.
 ※O표의 개수를 세어 합계란에 적습니다. 

이

름
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

합

계

1. 흰 색 공이 나오는 경우는 각각 
  , 

  , 
  , 

  ,
  입니다.

2. 모둠 전체에서 흰 색 공이 나오는 경우는
  입니다. 

예상
결과
와 

비교
하기

1. 흰 색 공이 나오는 가능성은 

  일 것이라 예상하였고, 소수로 나타내면 

(    )입니다.

2. 실험결과 모둠 전체에서 흰 색 공이 나오는 경우는
  이고, 소수로 나타

내면 (    )입니다.

1 .흰 색 공이 나오는 가능성은 

  일 것이라 예상하였고, 소수로 나타내면 

  (    )입니다.

2. 실험결과 모둠 전체에서 흰 색 공이 나오는 경우는
  이고, 소수로 나타  

  내면 (    )입니다.
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거꾸로 통계수업 교수·학습 과정안

관련교과 
및 단원

5-2-6. 자료의 표현 일시 9월 13일 2교시

주제 목적에 알맞은 그래프로 나타내기
차시 5/6
대상 5학년  3반

(핵심)
성취기준

수65022.실생활 자료를 수집하여 목적에 맞는 그래프로 나타내고, 자료의 특성을 설명할 

수 있다. 

(통계)
학습목표

다양한 주제에 따라 적합한 그래프를 선택하여 그릴 수 있다. 

수업자
의도

 디딤영상으로 다양한 그래프의 종류와 목적에 따른 그래프의 쓰임새와 장단점이 무엇인
지를 배우게 된다. 본시 수업에서는 신문을 살펴보며 신문에 있는 그래프를 스크랩 해보
고 그래프를 종류대로 분류해보게 한다. 그리고 그래프의 내용이 무엇인지 정리하여 그
래프 종류와 내용 간에 상관관계가 있는지 알아보게 한다. 활동 2에서 국가통계포털에서 
양산시 일기자료를 살펴보며 알맞은 그래프로 나타내는 작업을 하여 친구들과 새로운 주
제를 만들어 그래프를 나타내는 활동을 잘 수행할 수 있도록 한다.

배움중심

통계

교수·학습

계획

배움장소 가정에서 학교에서 학교&가정에서

단계  시작하기(문제이해) 체험하기(문제해결) 발전하기(적용 및 발전)

중점활동
다양한 그래프의 쓰임새와 

장단점 살펴보기

신문 속 그래프 스크랩하기
주제에 어울리는 그래프 

선택하여 그리기

우리 반 친구들의 특징을 
조사하여 표와 그래프로 

나타내고 예측하기

통계관련 
요소 문제 해결의 필요성 인식 자료수집, 분류, 표 해석  예측, 의사결정

자료 및 
통계활용 
도구

영상자료
신문, 국가통계포털 자료, 

학습지
학습지

학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※),

통계도구( 통 )

문

제

이

해

동기
유발

공부
할 
문제
확인

학습
활동
확인

생활 속 그래프 확인
- 그래프를 생활 속에서 쓰는 경우 생각해보기

- 그래프 사용이 필요한 경우 이야기 나누기

디딤영상 확인
- 그래프의 종류와 쓰임새에 대해 알게 된 점 말하기

공부할 문제 확인하기

 
  국어 사전에서 낱말 찾는 방법을 알아 봅시다.
   

목적에 알맞은 그래프로 나타내보자.
공부할 문제공부할 문제

학습활동 알아보기

 신문 속 그래프 찾아보기활동 1

 알맞은 그래프로 나타내기활동 2

 그래프로 나타내는 우리반 이야기활동 3

공부할 순서

※생활 속에서 학생들이 

경험한 그래프의 다양한 

상황을 이야기해보게 하

여 그래프가 생활 속에 

많이 쓰임을 인지할 수 

있도록 한다.

자 디딤영상: 디딤영상은 

수업 전 미리 확인하도

록 한다.

※디딤영상 내용을 수업 

시작하며 한번 더 언급

하여 상기시킨다.
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학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※),

통계도구( 통 )

문
제

해
결

분류

하기

 신문 속 그래프 찾아보기활동 1

신문 속 그래프 찾아 스크랩하기

- 학생 각자 가져온 신문을 살펴보며 그래프 찾기

그래프 종류대로 분류하기

- 모둠별로 그래프를 분류한 후 반 전체로 확대하기

- 각 그래프별 내용을 학습지에 정리해보기

그래프 종류별 어울리는 주제 생각해보기

- 이유와 함께 각 그래프에 어울리는 자료주제를 생각해보기

- 모둠원과 의견을 모아 발표하기

자  신문, 학습지

※ 신문을 살펴보며 그

래프는 스크랩할 수 있

도록 한다. 신문이 집에 

없는 학생의 경우 인터

넷 신문 기사 속 그래프

가 있는 신문내용을 가

져오게 한다.

※ 신문 속 그래프를 스

크랩한 후 그래프의 종

류대로 분류해보게 하여 

어떤 내용을 어떤 그래

프를 사용해 나타내고 

있는지 살펴보게 한다.

적
용

및 

발
전

해석

하기

그래

프로 

나타

내기

조사

하여 

나타

내기

통계
자료
해석
하기

예측
및

의사
결정

정리
활동

 알맞은 그래프로 나타내기활동 2

국가통계포털자료의 표 살펴보기

- 양산시 월별 일기일수가 나타난 표를 해석해보기

표 내용에 알맞은 그래프로 나타내기

- 표 내용에 알맞은 그래프가 무엇일지 결정하기

- 선택한 그래프로 표 내용을 나타내기

- 다른 모둠의 그래프 살펴보기

 그래프로 나타내는 우리반 이야기활동 3

우리반 학생들의 혈액형 조사하기 

- 우리반 혈액형별 학생 수를 표로 나타내기

- 표에 어울리는 그래프를 선택하여 나타내기

혈액형별 직업현황 살펴보기

- 혈액형별 직업현황이 나온 통계자료 해석하기

- 혈액형과 직업과의 연관성에 대해 생각해보기

우리반 미래의 직업현황 예측하기

- 혈액형 외에 직업과 연관되는 특징은 무엇이 있을지 생각  

  해보기

- 우리반 학생들의 미래 직업현황 표와 그래프 만들기

배운 내용 되돌아보기

- 그래프 종류와 쓰임새, 장단점 등에 대해 이야기나누기

- 더 알고 싶은 점에 대해 생각해보고 개인과제 정하기 

통  국가통계포털자료

(경상남도 양산시 기본통계

-2014년 월별 일기일수)

※국가통계포털자료 중 

아이들이 살고 있는 지역 

자료를 찾아 제시하여 

지역에 대한 관심과 아울러 

통계자료에 흥미를 가질 

수 있도록 한다.

자  학습지

통  혈액형별 직업현황

 통계자료 

※우리반 학생들의 혈액

형을 조사하고 기존 혈

액형별 직업현황 자료와 

비교하여 우리 반 학생

들의 미래 직업을 예측

해보는 활동을 해보게 

한다.

※ 더 알고 싶은 점을 

생각해보며 스스로 개인

과제를 정해 해결할 수 

있도록 한다.

- 40 -



< 성취기준 > 그래프의 종류와 쓰임새를 알고 목적에 알맞은 그래프를 선택해 나타낼 수 있다.

거꾸로 

수업 

단계

시기 평가 내용 평가방법

수업 전
디딤영상 확인 후 학습내용을 이해하고 사전과제학습지의 문제를 

해결할 수 있는가?
서술평가

수업 중

                   성취수준

상
그래프의 종류와 쓰임새를 이해하고 목적에 알맞은 그래프를 

선택하여 나타낼 수 있으며 이를 해석하여 의사결정할 수 있다.

관찰, 

서술평가
중

그래프의 종류와 쓰임새를 이해하고 목적에 알맞은 그래프를 

선택하여 나타낼 수 있으며 이를 해석할 수 있다.

하
그래프의 종류와 쓰임새를 이해하고 목적에 알맞은 그래프를 

선택하여 나타낼 수 있으나 이를 해석하고 활용할 수 없다.

수업 후
재미있었던 점, 힘들었던 점, 더 알고 싶은 점에 등에 대해 자신의 

수업 소감을 표현할 수 있는가?
서술평가
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활동자료 1  

신문 속 그래프의 종류에 따른 내용 분석하기
     

◉ 신문 속 그래프의 종류와 내용 정리하기(부산일보 2016.9.1.일자 신문)

그래프 
종류

그래프 
내용

그래프 
종류

그래프 
내용
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◉ 신문에서 찾은 그래프 종류에 따른 내용을 표로 정리하기

 종류
내용 꺾은선 그래프 막대 그래프 그림 그래프 그 외

우리 
모둠이 
찾은 
내용

다른 
모둠이 
찾은 
내용

◉ 위의 표를 보고 각 그래프에 어울리는 내용은 무엇인지 생각해보기

어울리는 내용

꺾은선 
그래프

막대 
그래프

그림 
그래프

그 외
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활동자료 2  

목적에 알맞은 그래프로 나타내기(1)
     

◉ 다음 표를 보고 알맞은 그래프를 선택하여 그래프로 나타내기

1) 위의 표는 어떤 내용을 나타낸 것인가요?

2) 어떤 그래프로 나타내고 싶나요?

3) 왜 그렇게 생각하나요?

4) 표의 내용 중 어떤 부분을 그래프로 나타내겠습니까?
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활동자료 3  

목적에 알맞은 그래프로 나타내기(2)
     

◉ 혈액형별 직업현황 살펴보기

 취업포털사이트인 잡코리아에서 재밌는 설문조사를 했습니다. 남녀 직장인 517명을 

대상으로 직무별 혈액형에 대해 조사를 해봤더니 2명중 한명이 ‘특정 업무에 

적합한 혈액형이 있다.’라고 대답했다고 합니다. 

 이는 과학적인 근거는 없지만 흥미로운 결과가 아닐 수 없습니다. 그렇다면 혈액형별 

잘 어울리는 직업군에는 뭐가 있는지 통계결과를 살펴봅시다.

혈액형 성격
<표 해석> 

가장 높은 비율 두 번째로 높은 비율

A형
꼼꼼하고 완벽주의적 기질이 있으며 

규칙을 잘 준수하는 특징이 있다고 함

AB형 협상능력이 높다는 특징이 있다고 함

B형
자유롭고 창의적인 기질이 상대적으로 

강하다고 함

O형

현실적, 이성적인 면이 있고 사교성과 

승부욕이 다른 혈액형보다 높게 나타

나는 특징이 있다고 함
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◉ 우리 반 학생들의 혈액형 조사하여 표와 그래프로 나타내기

표
혈액형
학생 수

그래프

위의 표를 보고 우리 반의 혈액형별 학생 수를 그래프로 나타내봅시다.

어떤 그래프로 나타내면 좋을까요? (                    )그래프

◉ 미래의 우리 반 직업군 예측하기

미래의 직업에 영향을 

미치는 요인은 무엇이 

있다고 생각하나요? 

위의 통계자료를 참고

하여 미래의 우리 반 

직업군을 예측하는 글을 

써봅시다.
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거꾸로 통계수업 교수·학습 과정안

관련교과 
및 단원

5-2-6. 자료의 표현(수학), 5-2-1. 날씨와 우리 생활(과학) 일시 ○월 ○일 ○교시

주제 알맞은 그래프를 사용하여 날씨 예보 자료 만들기
차시 6/6
대상 5학년  ○반

(핵심)
성취기준

수65022.실생활 자료를 수집하여 목적에 맞는 그래프로 나타내고, 자료의 특성을 설명할 
수 있다. 
과6037-1. 날씨가 우리 생활에 많은 영향을 주고 있음을 이해하고, 야외 활동 계획을 세울 때 
필요한 날씨 정보를 조사할 수 있다.

(통계)
학습목표

다양한 주제에 따라 적합한 그래프를 선택하여 그릴 수 있다. 
통계자료를 살펴보고 미래의 변화를 예측할 수 있다.

수업자
의도

 과학 1단원에서 날씨(습도, 이슬, 안개, 구름, 비, 눈, 바람, 고기압, 저기압, 계절별 
날씨, 바람 등에 대해 배우고 마지막 활동으로 기상예보관이 되어 날씨예보 대본 만들기
를 하게 된다. 이 때 수학교과에서 배운 그래프를 알맞게 선택하여 나타내는 활동을 함
께 하려고 한다. 이를 통해 우리가 매일 살펴보는 날씨를 잘 살펴보기 위해 그래프가 필
요함을 인식할 수 있도록 하며 효과적인 날씨 전달을 위해 알맞은 그래프를 사용해야 함
을 함께 알 수 있도록 한다.

배움중심

통계

교수·학습

계획

배움장소 가정에서 학교에서 학교&가정에서

단계  시작하기(문제이해) 체험하기(문제해결) 발전하기(적용 및 발전)

중점활동
날씨예보 관련된 신문과 

영상 살펴보기

 날씨예보에 필요한 
내용이 무엇인지 알아보고 
통계자료를 보며 앞으로의 

날씨 예측해보기

일기예보 자료 만들기에 
필요한 것을 모둠과 의논해 

정하고 자료완성하기

통계관련 
요소 문제 해결의 필요성 인식

자료수집, 
표와 그래프 해석, 예측

 의사결정

자료 및 
통계활용 
도구

영상자료, 신문
영상자료, 국가통계포털 

자료, 학습지 학습지

학습
단계

학습
과정

교수․․ 학습 활동
자료( 자 ) 및 
유의점(※),

통계도구( 통 )

문

제

이

해

동기
유발

공부
할 
문제
확인

학습
활동
확인

날씨와 우리 생활과의 관계
- 날씨하면 떠오르는 것은 무엇인지 생각해보기

- 날씨가 우리 생활에 어떤 영향을 주는지 이야기 나누기

공부할 문제 확인하기

 
  국어 사전에서 낱말 찾는 방법을 알아 봅시다.
   

날씨예보 자료를 완성해보자.
공부할 문제공부할 문제

학습활동 알아보기

 날씨예보 영상 살펴보기활동 1

 날씨자료를 보고 그래프로 나타내기활동 2

날씨예보 자료 만들기활동 3

공부할 순서

※날씨예보와 관련된 

학생들의 경험을 끄집어

낼 수 있는 이야기를 

나누어 본다.

 

- 47 -



문
제

해
결

살펴

보기

자료

수집

그래

프로 

나타

내기

 날씨예보 영상 살펴보기활동 1

날씨예보 영상 확인하기

- 중요한 내용 메모하며 날씨예보 영상 확인하기

날씨예보에 필요한 내용 정리해보기

- 메모한 내용을 모둠원과 공유하여 날씨예보에 필요한 내용 

정리하기

 날씨자료를 보고 그래프로 나타내기활동 2

기상청 홈페이지 살펴보기

- 기상청 홈페이지에 어떤 자료가 있는지 살펴보기

- 일주일간 기온변화, 강수확률, 바람 등 어떤 부분을 그래프로  

  나타낼지 모둠 토의를 통해 정하여 자료수집하기

날씨자료에 알맞은 그래프로 나타내기

- 수집된 자료를 목적에 알맞은 그래프로 나타내기

- 그래프 내용 설명하기

자  날씨예보 영상물,

    학습지

(기상청-날씨영상)

※기상청의 날씨예보 

영상을 보며 날씨에 관

한 어떤 내용이 나오는

지 확인하여 정리해보게 

하여 날씨예보 자료를 

더욱 효과적으로 만들 

수 있도록 한다.

통  기상청 홈페이지 자료

자  컴퓨터, 학습지

※기상청의 다양한 자료

를 살펴보기 위해 가능

하면 컴퓨터실을 이용해 

수업을 진행한다.

※기상청 자료로 학습지

를 만들 때 지역과 학습

날짜에 따라 다르게 만

들어 사용한다.

적
용

및 

발
전

표와

그래

프로 

나타

내기

의사
결정

정리
활동

 날씨예보 자료 만들기활동 3

날씨예보를 위한 계획 세우기

- 모둠원과 날씨예보에 필요한 내용을 정하여 자료 만들기   

  계획을 세워보기

날씨예보 자료 만들기

- 날씨예보 대본 만들기

- 대본에 맞춰 날씨예보 시 보여줄 자료를 알맞은 표와 그래프로  

  나타내기

기상 예보관이 되어 날씨예보 해보기

- 날씨예보 대본과 만든 자료를 활용하여 모둠별 날씨예보   

  해보기

배운 내용 되돌아보기

- 효과적인 일기예보를 위해 그래프의 필요성에 대해 이야기  

  나누기

- 더 알고 싶은 점에 대해 생각해보고 개인과제 정하기 

통  기상청 홈페이지 자료

※교사는 습도, 이슬, 안

개, 구름, 비, 눈, 바람, 

기압, 맑음, 흐림, 기온, 

강수량 등 날씨를 나타

내는데 필요한 용어가 

들어가고 그것을 어떤 

방법으로 나타낼지 모둠

끼리 토의해서 정할 수 

있도록 돕는다.

자  모둠활동지

※ 더 알고 싶은 점을 

생각해보며 스스로 개인

과제를 정해 해결할 수 

있도록 한다.
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< 성취기준 > 그래프의 종류와 쓰임새를 알고 목적에 알맞은 그래프를 선택해 나타낼 수 있다.

거꾸로 

수업 

단계

시기 평가 내용 평가방법

수업 전
디딤영상 확인 후 학습내용을 이해하고 사전과제학습지의 문제를 

해결할 수 있는가?
서술평가

수업 중

                   성취수준

상
그래프의 종류와 쓰임새를 이해하고 목적에 알맞은 그래프를 

선택하여 나타낼 수 있으며 이를 해석하여 의사결정할 수 있다.

관찰, 

서술평가
중

그래프의 종류와 쓰임새를 이해하고 목적에 알맞은 그래프를 

선택하여 나타낼 수 있으며 이를 해석할 수 있다.

하
그래프의 종류와 쓰임새를 이해하고 목적에 알맞은 그래프를 

선택하여 나타낼 수 있으나 이를 해석하고 활용할 수 없다.

수업 후
재미있었던 점, 힘들었던 점, 더 알고 싶은 점에 등에 대해 자신의 

수업 소감을 표현할 수 있는가?
서술평가
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활동자료 1  

날씨예보를 보고 그래프로 나타내기
     

◉ 날씨예보 영상을 보며 기억에 남는 내용을 적어보세요.

기억에 남는 

내용

날씨예보에는 

어떤 내용이 

들어가야한다고

생각하나요?

◉ 기상청에 나오는 날씨자료를 보고 알맞은 그래프로 나타내보세요.

<예시> 날씨자료 : 기상청→ 특보·예보→ 중기예보(10일 예보) 2016.9.29.~10.06>
● 아래의 날씨자료는 예시자료로 학생들이 스스로 찾은 내용을 붙입니다. 
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➀ 날씨자료 중 그래프로 나타낼 부분만 색연필로 색칠해봅시다.

➁ 위의 날씨자료를 어떤 그래프로 나타내겠습니까?

➂ 선택한 자료를 알맞은 그래프로 나타내봅시다.
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활동자료 2  

날씨예보 자료 만들기
     

◉ 날씨예보를 위한 계획 세우기

날씨 예보에 필요한 내용 책임자

◉ 날씨예보를 위한 방송 대본 만들기

 기상 예보관이 되어 날씨를 어떻게 발표할지 생각하여 보고 날씨와 관련된 용어를 사

용하여 방송 대본을 써 봅시다.

날씨 용어 습도, 이슬, 안개, 구름, 비, 눈, 바람, 기압, 맑음, 흐림, 기온, 강수량 등

방송 대본을 보고 날씨예보에 필요한 표나 그래프 등의 자료를 만들어보고 

날씨예보를 직접 해봅시다.
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부록4-거꾸로 통계수업 활동지 및 활동모습

평균을 구하고 활용하기 (1/6)

우리 반 친구들 키 재어보기 나의 발 크기 재어보기
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부록4-거꾸로 통계수업 활동지 및 활동모습

가능성 실험으로 수학적 가능성의 의미알기 (4/6)

가능성이 높은 사건 선택하기 가능성 실험하기
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부록4-거꾸로 통계수업 활동지 및 활동모습

목적에 알맞은 그래프로 나타내기 (5/6)

<혈액형별 직업군> 표 해석하기 우리 반 친구들의 혈액형 조사하기 조사한 표를 그래프로 나타내기
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사각형



통계 교수 학습 자료 개발 교사연구회 최종보고회                               초등학교

 

 통계청

 통계교육원  한국통계진흥원

생활 속 국가통계 자료 활용 방안

보이는 통계 연구회

책임연구자 정유경(광주 하백초)
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사각형



연구활동 결과 보고서


<통계교육 교사연구회>

 <팀명 :보이는 통계 연구회>

대표자 소속(광주 하백초등학교) 성명 (정유경)

 
주제  인포그래픽을 통한 생활 속 국가통계 자료 활용 방안

1 연구의 목표 및 내용

과학이 발전함에 따라 우리들이 사는 세계는 점점 더 복잡하고 다양해지고 있다. 특히 금세

기 들어서 급속도로 발전한 컴퓨터 과학과 네트워크 공학은 과거에는 상상도 할 수 없었던 사

무 자동화, 생산자동화, 정보네트워크화 등을 이룩하여 우리의 일상생활에 많은 변혁을 가져왔

다. 이러한 추세는 앞으로도 계속 가속될 전망이고 역사학자들은 현 시대를 정보화 사회라 부

른다. 정보화 사회에서는 인터넷을 이용해 사람과 사람사이의 교류가 이루어져 지역이나 국가

의 벽이 허물어지게 되었다.

국가와 국가의 연합이 생겨나고, 여러 나라에서 동시에 영업을 하는 다국적 기업이라는 거대

한 조직이 생겨나기도 했다. 이러한 정보화 사회에서는 한 국가의 통계뿐만 아니라 지구촌 전

체의 통계를 종합하여 신속히 분석하고 의사결정을 해야만 생존 경쟁에서 살아남을 수 있다.

언젠가는 숫자를 올바로 이해하는 능력이 쓰기나 읽기처럼 유능한 시민이 되기 위해서 꼭

필요할 것이라고 영국의 비평가 H. G. 웰스(Wells)는 예언했다. 그때가 언제일까? 그 ‘언젠가’

가 바로 오늘이라고 해도 틀림이 없을 것이다. 흔히 현대를 정보화시대라고 하지만 대부분의

정보는 결국 숫자로 요약되므로 현대는 숫자정보사회 혹은 숫자화사회라는 표현이 더 적절하

지 않을까. 따라서 웰스가 말한 대로 숫자를 올바르게 이해할 수 있는 능력은 읽고 쓰는 능력

못지않게 현대사회에 효과적으로 적응하며 살아가는데 있어서 기본적이고 필수적인 능력이 되

었다. 그러나 문제는 많은 사람들이 이러한 필수적인 능력을 갖추기는커녕 숫자를 대하는데 있

어 자신이 없어하는 경우가 많다는 것이다.

특히 초등학생들이 통계를 어렵게 생각하고 흥미를 잃어가는 이유 중 하나는 통계를 숫자

자체로 접근하여 이해하기가 힘들기 때문이다. 또한 실생활과 동떨어진 주제이거나 통계 데이

터를 분석할 때 다양한 방법을 사용하지 못하는데 있다고 본다.

이에 본 연구에서는 평소 어렵게 생각했던 통계를 보다 쉽고 즐겁게 가르치기 위해 국가통

계데이터를 활용해 초등학생들의 수준에 맞게 직접적이고 참여적인 방식으로 자료를 수집하도

록 하고, 수집한 자료를 인포그래픽(Infographic)으로 나타내보는 활동을 통해 학생들의 문제해

결력과 분석력 및 수학적 사고력을 기르고자 한다. 인포그래픽 기술을 사용하면, 쉽게 흥미를

유발할 수 있고, 정보 습득 시간을 절감하며 기억 지속 시간을 연장시킨다. 인포그래픽은 정보,

데이터, 지식을 시각적으로 표현한 것으로, 정보를 빠르고 쉽게 표현하기 위해 사용된다.
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이에 본 연구에서는 인포그래픽을 활용하여 국가 통계데이터를 시각화하여 학생들의 이해와 흥

미를 돕고 수학의 통계를 다양한 교과목과 연계하여 학생활동 중심의 통계 수업을 전개하여 학생

들의 창의성과 인성을 함양하는 것을 목적으로 한다. 구체적으로 다음과 같은 내용을 목표로 한다.

가. 통계청 자료 활용 방법 지도 및 통계청 자료 활용 수업 전개

나. 인포그래픽(Infographic)을 활용하여 국가 통계 자료 시각화하기

다. 통계자료 시각화 과정을 통해 창의·인성 함양하기

2 연구의 범위

본 연구회의 운영은 효율적인 수행을 위해서 다음과 같이 제한하여 운영한다.

가. 본 연구에 적용하는 학년 및 교과는 4∼6학년 도덕·국어·사회·수학·과학·창의적 체험활동

교과의 통계와 관련 있는 단원을 재구성하여 10차시 수업안을 개발한다.

나. 국가 통계데이터는 초등학생의 흥미와 수준을 고려하여 선정하고 숫자로 된 데이터를 기

반으로 학생들이 스스로 인포그래픽을 작성할 수 있도록 차시별 학습지를 개발한다.

다. 통계교육 자료는 통계청 자료(국가 통계 데이터)를 적극적으로 활용하고 인포그래픽을

활용하여 시각적인 통계포스터 만들기를 한다.

3 본 연구에 사용되는 용어의 정의 

가. 인포그래픽(Infographic)

인포메이션 그래픽(information graphic)의 줄임말로, 그래픽을 기반으로 패턴과 경향을 파악

하는 사람의 시각 시스템을 이용하여 정보를 더욱 쉽고 빠르게 전달한다. 인포그래픽 기술을

사용하면, 쉽게 흥미를 유발할 수 있고, 정보 습득 시간을 절감하며 기억 지속 시간을 연장시

킨다. 또한 페이스북이나 트위터 등을 통해 빠른 확산이 가능하다.

인포그래픽은 다이어그램, 수학적 그래프 등과 같은 형태로 오래 전부터 사용되어 왔으나,

대중 매체 등에 다양하게 이용되면서 더 널리 사용되고 있다. 신문은 일기 예보의 지도, 기호,

통계 도표 등에 인포그래픽을 다양하게 사용하며, 과학 분야나 교통 지도, 도로 표지판 등에도

인포그래픽 기법이 사용된다. 특히 복잡한 철도 혹은 지하철 노선도를 개념적으로 표현할 때

사용되기도 한다.

인포그래픽의 기본 요소는 비주얼(visual), 내용(content), 지식(knowledge) 등의 세 가지이

며, 색깔과 그래픽으로 이루어진 비주얼 요소를 통해 나타내고자 하는 지식에 대한 통찰 결과

를 내용으로 하고 있다.

인포그래픽 유형으로는 통계 기반, 타임 라인 기반, 프로세스 기반, 위치 및 지리 기반 인포

그래픽 등이 있으며, 서울시, 관세청, 기획재정부 등을 포함한 다양한 정부 기관 및 지자체에서

관련 활동을 인포그래픽 형태로 제공하고 있다.
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나. 통계 기반 인포 그래픽

인포그래픽의 종류에는 통계기반 인포그래픽, 플로우 차트 기반 인포그래픽, 비교 형식 인포

그래픽, 스토리텔링 기반 인포그래픽이 있으며 통계 기반 인포그래픽이란 숫자로 된 데이터를

기반으로 표나 그래프를 이용하여 만드는 것을 말한다. 인포그래픽은 많은 정보를 직관적으로

이해할 수 있게 해주고, 텍스트 방식으로는 다루기 어려운 개념들을 이해하기 쉽게 해준다. 또

한 정보에 감성을 부여하여 보는 이의 흥미를 유발하고 친근하게 정보를 전달할 수 있다.

4 연구의 실제

통계청 자료 시각화를 통해 학생들의 창의·인성을 함양하기 위해 다음과 같은 운영 과제를 설정하였다.

가. 운영과제 1

운영과제1 학습자 중심 통계청 자료 활용 수업 전개

실천내용

   가. 통계청 자료와 친해지기 및 활용 방법 지도

   나. 관심 있는 통계자료 조사 및 분석하기

   다. 통계청 자료 활용한 학생중심 수업 전개  

나. 운영과제 2

운영과제2 인포그래픽(Infographic) 활용 통계자료 시각화하기  

실천내용

   가. 통계 기반 인포그래픽 활용하기

   가. 통계 포스터와 친해지기 활동

   나. 인포그래픽 활용 통계포스터 만들기 

다. 운영과제 3

운영과제3 통계자료 시각화를 통한 창의·인성 함양하기 

실천내용

   가. 다양한 통계자료 시각화를 통한 창의력 향상

   나. 통계자료 시각화를 통한 의사소통 능력 향상

   다. 시각적 표현을 통한 표현력 및 인성 함양
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5 연구 추진 일정

일 정

수행 내용

추  진  일  정
비
고

4월∼5월 6월 7월 8월 9월 10월 11월 12월

※ 단위과제별
연구내용과
일정을 기재

(점선으로 구분)

실천전략 논의

운영과제1,2,3

통계청 자료

통계포스터

활용 수업전개 

및 수업안 

개발 

연구회회원자료 

개발 연수 및 

워크샵

연구보완 연구보완

중간점검

중간보고서

발표

통계 교수학습자료 

최종점검

결과보고서
발표

최종보완

통계 관련 요소 

추출 

통계 관련 요소 

추출 

과목별 통계 연계 

수업안 작성

과목별 통계 

연계 수업안 

보완

과목별 통계 

연계 수업안 

보완

중간보고 및 

워크샵 

설문지를 통한 

목표달성 확인

연구결과물
제출

교과 단원 

연계내용 분석

교과 단원 

연계내용 분석

통계청자료

통계포스터

활용방안 

과목별 통계 

연계 학습지 

개발

과목별 통계 

연계 학습지 

개발

컨설팅 및 

참여자 토론

최종 보고서 

초안 작성

통계청 

자료분석

및 활용 방안 

모색

과목별 통계

연계 수업안 

작성

중간보고서

작성

연구회 

회원

워크샵

통계연계 

수업안 적용
연구보완

최종 보안 

및 

최종보고서

제출

연구진도(%) 30 50% 60% 65% 70% 80% 95% 100%

연구비집행
계획(천원)

500 500 500 300 500 500 500 200

※주요 결과물

수업안 및 

통계포스터

학습활동지

통계교사

연수물

수업안 및 

통계포스터

학습활동지

협의록

학습결과물

수업동영상

과 사진

수업안 및 

학습활동지

중간보고서

통계포스터

수업동영상

사진

수업안 및 

학습활동지

학습결과물

수업동영상

과 사진

수업안 및 

학습활동지

학습결과물

수업동영상

수업사진

중간

보고서

최종보고서

초안 및 

최종보고서

수업동영상

학습결과물

최종보고서

및 

연구결과물
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6 연구 추진 계획

실천 절차 실천 내용 및 방법 기간 비고

주제 선정
연구계획
수립 및 설계

‣ 연구회 활동 주제 선정 및 계획서 제출

‣ 실태조사 및 구체적 연구 내용 선정

‣ 연구 관련 자료 수집 및 구체적 실행 계획

2016.4∼5 수시

교수학습과정안 개발

및

교수학습 자료 개발

‣ ‘통계청 자료’ 활용 및 ‘인포그래픽’ 활용 수업 교사 연수 및

수업안 개발
2016.4∼5 수시

‣ ‘통계청 자료 활용’ 교수학습 과정안 및 자료 20차시 개발 2016.5∼7 수시

‣ ‘통계청 자료 활용’ 수업안 및 인포그래픽 활용 통계자료

시각화 학습지 적용
2016.6∼7 수시

‣통계청 자료, 통계포스터 활용 수업을 통한 창의인성 함양

방안 연구
2016.6∼7 수시

‣ 학생활동 중심의 창의·인성적 통계 교수·학습 과정안

총 20차시 적용 및 계속적 보완
2016.6∼9 수시

중간 보고 및 워크샵

‣ 통계 교수·학습 자료 중간 점검 2016.7∼9 수시

‣ 중간 보고서 작성 2016. 8∼9 1회

‣ 중고 보고 및 워크샵 참석

‣ 컨설팅 및 참여자 토론
2016. 10 1회

연구자료 보완 및

개발 수업안 적용

‣ 중간 보고 결과를 통한 연구자료 보완

‣ 연구회 회원 워크샵

‣ 과목별 통계 연계 학습자료 수정 보완 및 적용

‣ 설문지 통한 목표 달성 확인

2016.8∼11 수시

최종 보고서

초안 작성

‣ 결과 처리 절차 구안

‣ 결과 검증 및 결과 분석

‣ 연구결과 정리

‣ 최종 보고서 초안 작성 및 최종 보고서 작성

2016.11 1회

결과 보고 및

개발자료 제출

‣ 결과 보고 및 워크샵 참석

‣ 최종 보안 및 연구결과물 및 제출
2016.12 1회

일반화

‣ 동료교사와 개발자료 공유

‣ 수업공개 및 협의회를 통한 수업 공유

‣ 교육청 및 유관기관에 개발자료 탑재

‣ 교사 연수와 워크숍을 통한 통계 수업 자료 홍보

2016.9∼ 수시

추후계획

‣ 해외 선진 통계 수업 사례의 한국적 적용

- 해외 통계 수업활용 학생활동 중심 창의인성 통계 자료

‣ 국어, 사회, 과학, 창의적 체험활동 외 기타과목 연계

– 수학과 음악, 미술, 실과, 체육 과목 연계

- 재미있는 놀이 중심 통계 수업

- 체험 중심 통계 수업

- 주제 중심 통계 수업

- 영어로 배우는 통계 수업

2017.1∼ 수시
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7 연구 결과

가. 통계청 자료를 활용하여 다양한 활동과 수업을 전개하여 학생들이 통계자료(국가데이터)에 쉽게

접하고 통계 자료를 적극적으로 활용하였다.

나. 인포그래픽을 활용한 통계포스터 만들기 수업을 전개하여 학생들의 통계 관련 자료를

해석할 수 있는 능력을 키울 수 있으며, 표현활동과 협력 활동을 통해 창의·인성을 함양

하였다.

다. 인포그래픽을 활용한 통계 수업을 전개하여 학생들의 통계에 대한 흥미를 유발하고 다

루기 어려운 통계 개념을 친근하고 이해하기 쉽게 전달하였다.

라. 수학의 통계를 국어, 사회, 과학, 체육, 창의적 체험활동 과목과 연계하여 학생활동 중심의

창의·인성적 통계 교수·학습 자료를 개발하였다.

마. 통계자료 시각화 활동을 통해 생각하는 힘을 키우는 수학, 쉽고 재미있게 배우는 수학, 더불어

함께하는 통계 수업을 실천하였다.
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9 수업안 개발 

1. 주제 개요

이 차시는 초등학교 6학년 수학 4단원과 관련된 내용으로 학생들이 조사한 내용을 띠그래프

나 원그래프로 나타내어 진행하는 수업이다. 4단원 핵심 목표는 학생들이 직접 조사한 내용을

바탕으로 원그래프, 띠그래프로 정리하는 것이다. 따라서 인포그래픽과 통계를 활용한 재미있

는 수업을 위해 사춘기에 접어든 6학년 학생들을 대상으로 남자와 여자의 특징에 대해 알아보

고, 알게 된 내용을 원그래프와 띠그래프로 나타냄으로써 통계 수업에 적용해 보고자 한다.

수업 활동 속에서 학생들은 KOSIS 국가통계포털 사이트에 있는 맞춤통계-대상별 접근-아동

-아동·청소년 인권-‘행복도/행복하지 않은 주된 이유’에 관한 자료를 수집하고 분석하게 된다.

또한 학급 친구들의 행복도와 행복하지 않은 이유를 알아보고 나 자신의 행복에 대해서도 살

펴봄으로써 자연스럽게 통계 지식을 배우며 통계적 역량을 기르게 된다. KOSIS 자료와 학급

을 대상으로 수집한 자료를 분석하여 통계 포스터를 작성하는 과정을 통해 자신의 삶을 더욱

행복하게 할 수 있는 방법을 생각할 수 있도록 구성하였다.

▣ 대상학년 : 초등학교 6학년

▣ 단원 : 6-2-4. 비율 그래프

2. 주제 목표

가. 비율 그래프가 실생활에서 쓰이는 예를 알고 원리를 이해할 수 있다.

나. 비율 그래프를 해석하고 이를 설명할 수 있다.

다. 다양한 자료의 특징을 분류하여 원하는 그래프로 나타내는 활동을 통해 수학적 의사소통

능력을 기를 수 있다.

라. 실생활과 관련된 자료를 띠그래프 또는 원그래프로 나타내는 활동을 통해 수학의 유용성을

알 수 있다.

마. 통계 자료를 통해 친구들을 좀 더 이해하고 통계 자료를 상황에 맞게 적절히 사용하려고

노력 하는 태도를 가질 수 있다.

바. 통계 자료를 통해 나 자신과 타인의 삶의 행복에 대해 살펴보고 행복한 삶을 살기위해 필

노력하는 태도를 갖는다.

3. 사전 필요지식 

초등학교에서의 통계 교육은 수학 2-1에서 사물을 기준에 따라 분류하고 세어보는 활동을,

수학 2-2에서 조사한 자료를 표로 나타내고 ○와 같은 표시를 써서 그래프로 나타내어 자료의

크기를 비교하는 활동을, 수학 3-2에서 학생들의 생활과 밀접한 실제적인 자료들을 정리하여

자료의 특성에 따라 간단한 그림그래프로 나타내고 여러 가지 통계적 사실을 찾는 활동을 하

도록 이루어져 있다. 수학 4-1의 6단원에서는 표를 보고 막대그래프로 나타내고 해석하는 활

1-4차시(수학, 체육) 같은 듯 다른 남과 여
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동, 수학 4-2의 5단원에서는 연속적으로 변화하는 자료를 조사하여 꺾은선그래프로 나타내고

해석활동으로 이루어져있다. 또한 5-2에서 주어진 자료를 표현해보는 활동을 한다. 이 차시에

서는 수학 5-2까지의 활동을 바탕으로 실생활에 필요한 자료를 수집하여 분류하고 이를 표로

정리한 후, 직관적으로 알아볼 수 있도록 간단한 그림그래프, 띠그래프로 나타내는 활동을 한

다. 또한 조사한 내용을 바탕으로 인포그래픽을 활용하여 통계포스터로 나타낼 수 있도록 하는

데 그 목적이 있다.

4. 성취기준/평가요소

가. 평가 방법 : 관찰과 자기평가표, 모둠 통계활용포스터, 학습지를 사용하여 평가한다.

나. 핵심성취기준

▣ 수45011-2. 자료의 특성을 알아보기에 표와 그래프가 편리함을 알고 설명할 수 있다.

▣ 수45021. 실생활 자료를 수집하여 막대그래프로 나타낼 수 있다.

▣ 수45023-1. 여러 가지 자료를 찾아 목적에 맞는 그래프로 나타낼 수 있다.

다. 평가기준

- 띠그래프 또는 원그래프에 나타난 자료를 해석하고 설명하여 의사소통 할 수 있는가?

- 주어진 자료를 분류, 정리하여 원하는 그래프로 나타내고 해석할 수 있는가?

- 실생활과 관련된 자료를 띠그래프 또는 원그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여하는가?

- 비율 그래프를 보고 여러 가지 통계적 사실을 예측하는 활동을 통해 추론 능력을 기를 수 있는가?

라. 평가 유의점

- 학생들이 자유로운 분위기 속에서 모둠활동에 참가하여 활동하는 상황을 평가한다.

- 자료를 수집하고 분석하는 활동에 적극적으로 참여하는지 관찰을 통해 평가한다.

- 인포그래픽을 활용하여 자료를 분석하여 시각적으로 나타낼 수 있는지 평가하도록 한다.

- 자기수준평가를 실시하여 학습자들이 스스로 자신의 활동을 점검하고 평가해보도록 한다.

5. 교육 준비

가. 교육방법

- 다양한 인포그래픽 살펴보기

- 원그래프와 띠그래프를 인포그래픽으로 나타내 보기

- 조사, 토론, 발표, 모둠 활동(통계 포스터 만들기)

- 학습조직 : 전체 → 개별 → 소집단 → 전체

- 통계활동도구 : KOSIS 국가통계포털사이트 자료 활용, 인포그래픽 활용, 통계포스터 활용

나. 준비물/수업준비사항

   - KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/같은 듯 다른 남과 여

- KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 맞춤통계/국내통계/주제별 인구 통계

- 개인별 활동지, 모둠 학습지, 인포그래픽 예시자료

- 모둠별 통계포스터 만들기 자료: 색연필, 싸인펜, 4절지, 자, 모둠별 준비한 사진자료
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6. 교수·학습 활동

관련 교과 수학, 체육 관련 단원
수학) 6-2-4. 비율 그래프

체육) 1. 건강 활동
대상 초등 6학년

학습 주제 같은 듯 다른 남과 여 차 시 1∼2/4 시간 80분

학습 목표

∙원그래프와 띠그래프의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙통계 자료를 수집·분석하여 원그래프와 띠그래프로 나타낼 수 있다.

∙통계자료를 그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여하는 태도를 갖는다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
KOSIS 통계 웹툰, 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트, 보고서 용지,

개인별 활동지, 모둠 학습지
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙KOSIS 통계 동영상 ‘통계는 우리 일상이다’시청

∙KOSIS 통계 동영상 ‘엄마와 딸의 20살’

∙10대 드라마 (학교) 남자, 여자 갈등 장면 보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

남자, 여자와 관련된 통계자료를 살펴보고 통

계포스터로 나타내봅시다.

▪KOSIS통계동영상

-통계는 우리일상이다

http://kosis.kr/ucc/ucc_

01DetailM.jsp?idx=2

▪KOSIS통계웹툰
http://kosis.kr/ucc/ucc

_01DetailM.jsp?idx=16

∘재미있는 통계

동영상을 통해 동

기를유발하도록

한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

주제선정

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 주제 선정하기

∙<활동 2> 자료 수집하기

∙<활동 3> 자료 분석하기

◎ 주제 선정하기

∙남자와 여자의 평균 수명 나이 알아맞히기

∙국가통계포털/통계 시각화 콘텐츠/같은 듯 다

른 남과 여 살펴보기

∙모둠별 주제 선정하기

∙주제 선정 이유 발표하기

▪통계 퀴즈, 국가통계

포털

∘조사하고 싶은 내

용을 구체적으로 정

하도록 한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

자료수집

자료 분석하기

◎ 자료 수집하기

∙KOSIS 통계 자료 살펴보기

∙국가통계포털/통계 시각화 콘텐츠/같은 듯 다

른 남과 여 살펴보기

∙자료를 보고 내용 확인하기

∙통계 시각화 자료의 좋은 점 알아보기

∙주제에 맞는 자료 수집하기

◎ 수집한 자료 분석하기

∙조사한 자료를 분류하기

∙수집한 자료를 나타내기에 적합한 방법 선택하기

∙원그래프나 띠그래프로 나타내기

∙그래프 외에 나타낼 수 있는 방법 알아보기

∙시각화자료를 보고 분석하기

∙그래프를 보고 설명하기

▪KOSIS통계웹툰
http://kosis.kr/ucc/ucc

_01DetailM.jsp?idx=16

∘일반 통계자료와 시

각화 콘텐츠의 차이점

을 비교해보도록 한다.

∘국가 통계 포털사

이트를 통해 남자와

여자의 차이점을 알

아본 후 주제에 맞

는 자료를 수집하도

록 한다.

▪학습지, 보고서, 자
∘조사한 내용을 표
와 그래프로 나타내
보도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

모둠별

발표하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 모둠 발표 및 토의하기

∙분석한 자료를 발표하고 질의 응답하기

◎ 통계자료와 관련 있는 우리주변 비교해보기

∙일상생활에서 통계자료를 살펴보고 자신의 삶과

비교하고 적용해 볼 수 있도록 하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙인포그래픽을 활용한 통계포스터 만들기

▪평가지

▪모둠 보고서

∘통계 지속적인 관

심을 갖도록 지도

한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.
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관련 교과 수학, 체육 관련 단원
수학) 6-2-4. 비율 그래프

체육) 1. 건강 활동
대상 초등 6학년

학습 주제 같은 듯 다른 남과 여 차 시 3∼4/4 시간 80분

학습 목표

∙통계자료 시각화의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙수집·분석한 통계 자료를 시각화하여 인포그래픽으로 나타낼 수 있다.

∙인포그래픽을 이용하여 통계포스터를 만드는 활동에 적극적으로 참여한다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
PPT(인포그래픽 예시자료), 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트,

보고서 용지, 개인별 활동지, 모둠 학습지, 색연필, 싸인펜, 4절지, 자
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙인포그래픽 살펴보기

∙인포그래픽을 보고 무엇을 나타내는지 알아보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

남자와 여자에 대한 국가통계자료를 인포그래픽

을 활용하여 통계포스터로 나타내 봅시다.

▪PPT(인포그래픽)

∘재미있는 인포

그래픽 자료를 제시

하여 동기를 유발

한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

인포그래픽

알아보기

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 인포그래픽 알아보기

∙<활동 2> 인포그래픽으로 나타내기

∙<활동 4> 통계포스터 만들기

◎ 인포그래픽 알아보기

∙인포그래픽이란 무엇인지 알아보기

∙다양한 인포그래픽 살펴보기

∙생활에서 봤던 다양한 인포그래픽 발표하기

∙그래프와 인포그래픽 비교해보기

∙인포그래픽 모둠 학습지 토의하기

∙사례를 통해 인포그래픽의 장점 알아보기

▪PPT(인포그래픽), 모

둠별 학습지

∘생활 속 다양한 인포
그래픽을 제시하여 인포

그래픽의 의미와 장점

을 알도록 한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

인포그래픽으로

나타내기

통계포스터

만들기

◎1-2차시에 수집·분석한 자료 인포그래픽으로 나타내기

∙인포그래픽 제작에 도움이 되는 사이트살펴보기

- 통계청: www.kostat.go.kr

- 국가통계포털: http://kosis.kr

- e-나라지표: www.index.go.kr

-대한민국최대인포그래픽사이트인포그래픽스

http://info-graphics.kr

∙인포그래픽 유형 살펴보기

∙주제에 적합한 인포그래픽 유형 선택하기

∙인포그래픽으로 나타내기

◎ 통계포스터 만들기

∙모둠별로 수집하고 분석한 자료를 바탕으로 인

포그래픽을 활용하여 통계포스터 작성하기

∙모둠별로 만든 통계포스터 발표하기

∙학생 발표 후 교사 피드백 실시

▪인포그래픽 제작 관련

도움되는 사이트

∘인포그래픽의 장

점을 고려하여 인포

그래픽으로 나타내

보도록 한다.

∘파워포인트를 활

용하여 직접 인포그

래픽을 제작해보도

록 한다.

▪8절 도화지, 자,
색연필, 싸인펜
∘통계포스터를 통

해 자료를 해석하고

연구 결과를 제시하

도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

통계포스터

전시하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 통계포스터 전시 및 홍보하기

∙교실 벽면이나 뒷면에 통계포스터 전시하기

◎ 실생활 활용하기

∙일상생활에서 통계자료를 인포그래픽을 통해 시각화

하고 남자와 여자의 다양한 차이점에 대해생각하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙차시예고 및 마무리

▪평가지

∘통계 포스터 전시

를 통해 학생들의

통계에 대한 지속적

인 관심을 유도하도

록 한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.
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7. 학생들의 지도 포인트

  가. 실생활에서 일어날 수 있는 다양한 상황을 제시하여 원그래프와 띠그래프 중에서 알아

보기 쉬운 것이 어느 것인지 찾게 하고 그 이유를 설명하게 한다.

나. 통계적 사실을 찾아서 그래프에 나타나지 않은 정보를 예측해 보는 활동을 많이 제시하

여 학생들이 수학적 추론 능력을 기를 수 있도록 한다.

다. 원그래프와 띠그래프를 다양한 인포그래픽 자료를 살펴봄으로써 인포그래픽으로 나타낼

수 있도록 한다.

라. 주어진 자료를 띠그래프로 나타낼 때 눈금의 칸을 너무 작게 나타내지 않도록 한다.

마. 비율 그래프가 실생활에서 쓰이는 예를 알고 원리를 이해할 수 있도록 한다.

바. 띠그래프 또는 원그래프로 나타난 자료를 해석하고 설명하여 의사소통 능력을 기를 수

있도록 한다.

사. 실생활과 관련된 자료를 띠그래프 또는 원그래프로 나타내는 활동을 통해 수학의 유용성

을 알 수 있도록 한다.

8. 확장 및 응용방안

 주어진 자료나 조사한 자료를 백분율로 나타낸 다음 띠그래프 또는 원그래프로 나타내는 활

동을 통해 이들 그래프가 실생활에 쓰이는 예를 알고 원리를 익히도록 한다. 그런 뒤 목적에

따라 필요한 자료를 수집하고 분류하여 유의미한 통계적 자료로 나타내는 활동을 한다. 특히

학생들 스스로 설문 목적을 설정하고 목적에 맞게 조사 항목을 정하는 등 정보를 조직하고 구

성하는 경험을 할 수 있도록 한다. 통계자료를 활용해 인포그래픽으로 나타내봄으로써 통계에

더욱 관심을 가지고 통계자료를 시각화하는데 관심을 갖게 할 수 있다.

9. 참고자료

 ▣http://kosis.kr/ucc/ucc_01DetailM.jsp?idx=2(동기유발 자료: 통계는 우리 일상이다.)

 ▣ http://kosis.kr/ucc/ucc_01DetailM.jsp?idx=16 (엄마와 딸의 20살)

▣ http://kosis.kr/ucc/ucc_01DetailM.jsp?idx=16

(맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/같은 듯 다른 남과 여)

10. 활동지(소스, 질문지, 모둠활동지) 
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주제선정               초등학교    6 학년    반            모둠

학습주제 같은 듯 다른 남과 여

※ 다음은 KOSIS 국가통계포털사이트의‘같은 듯 다른 남과 여’에 대한 통계 퀴즈입니다.  

【1】초등학교 13살 여학생의 기대 여명은 몇 살인가요?(             )살

【2】초등학교 13살 남학생의 기대 여명은 몇 살인가요? (             )살

【3】여학생과 남학생의 기대 여명은 몇 살 차이가 납니까?

 ( 여자 / 남자 ) 가 (         )세 더 오래 삽니다.
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주제선정               초등학교   6 학년    반            모둠

학습주제 KOSIS 통계자료 살펴보기 - ‘같은 듯 다른 남과 여’

※ 다음은 KOSIS 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/‘같은 듯 다른 남과 여’ 통계자료 

목록입니다. 다음을 보고 물음에 답하세요.

○ 통계자료명 : 같은 듯 다른 남과 여
○ 출처 : 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/같은 듯 다른 남과 여
○ 통계표URL : http://kosis.kr/compare/index.html

【1】각 항목에서 조사하고 싶은 주제가 있으면 적어보세요.

                                                                                    

【2】위에서 선택한 주제 중에 하나를 정하고 선택한 이유를 적어봅시다.

주제

선택한 이유
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자료수집 및

분석
              초등학교   6 학년    반            모둠

KOSIS 자료  통계자료 조사하기 - ‘같은 듯 다른 남과 여’

【1】모둠원이 선택한 주제를 적어보세요.

【2】표를 보고 원그래프나 띠그래프로 나타내시오.

【4】그래프 외에 도형으로 나타낸 시각적 자료를 보고 좋은 점을 써보세요.

【5】그래프를 보고 알게 된 점을 정리해봅시다.
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지료분석               초등학교   6 학년    반            모둠

학습주제 통계자료 인포그래픽으로 나타내기 - ‘같은 듯 다른 남과 여’

【1】다음의 인포그래픽을 보고 모둠원들과 자유롭게 토의해보고 다른 인포그래픽도 찾아보세요.

청소년의 고민 남자와 여자의 생활 시간 활용

【2】위의 인포그래픽의 장점은 무엇인가요? 

【3】원 그래프나 띠 그래프로 나타냈던 자료를 인포그래픽으로 나타내보시오.   

그래프 인포그래픽 
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형성 평가지               초등학교   6 학년    반   이름         
6-2-4 

띠그래프
표를 보고 띠그래프로 나타내기  

*다음을 보고 물음에 답하시오.

  1. 숲의 산소 공급 기능은 몇 퍼센트 입니까?

  

   2. 백분율의 합계는 얼마입니까?

  

  3. 주어진 표를 보고 띠그래프로 나타내 봅시다.

  4. 띠 모양의 그래프는 표에 비해 어떤 점이 더 좋습니까?

숲의 중요한 기능

기능 산소 공급 산사태 
예방 가뭄 예방 목재 생산 기타 합계

백분율 30 25 20 15 10 100
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통계포스터               초등학교   6  학년    반   이름         

주제 ‘같은 듯 다른 남과 여’ - (                                )

1. 탐구 동기 

2. 탐구 방법

1) 조사대상:

2) 조사내용:

3) 조사방법:

 3. 탐구결과 

4. 결론 및 알게 된 점 

결
론

알
게
된
점
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1-2차시 ‘같은 듯 다른 남과 여’ 수업 장면 및 학습결과물

10대 남자, 여자 관련 드라마 장면 보기 주제 선정 학습지

자료 분석 학습지 학생이 만든 인포그래픽(파워 포인트 활용)

토의 장면 학생이 만든 인포그래픽 (파워 포인트 활용)
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3-4차시 ‘같은 듯 다른 남과 여’ 수업 장면 및 학습결과물

통계포스터 만들기 통계 형성 평가지

학습지 1 학습지 2

학습지 3 완성 통계포스터
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1. 주제 개요

이 차시는 초등학교 4학년 1학기 수학 6단원 막대그래프와 4학년 2학기 5단원 꺾은선 그래

프를 공부하기 위해 국가통계포털 사이트 ‘통계로 보는 자화상’에 대한 자료를 찾아보고 자료

를 분석하여 인포그래픽으로 나타내 통계포스터를 만들어보는 수업이다. 초등학생들이 국가통

계포털/맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로 보는 자화상을 수명, 행복한 순간, 학습시간, 해외

여행 횟수, 학교생활 중 가장 기다려지는 순간 등 다양한 방면에서 인포그래픽을 통해 알아보

고 다양한 사람들의 생각과 모습을 알아볼 수 있다. 이에 본 수업에서는 학생들이 KOSIS 국

가통계포털 자료를 여러 가지 색상의 인포그래픽을 활용해 통계 포스터로 나타내 보고, 나와

다른 사람에 대한 이해로 소통하고 협력할 줄 아는 사회를 만들어가고자 한다.

수업 활동에서 학생들은 KOSIS 국가통계포털/맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로 보는 자

화상에 관한 자료를 수집하고 분석하게 된다. KOSIS 자료를 분석하고 인포그래픽을 이용하여

통계 포스터를 작성하는 과정을 통해 나, 같은 사회를 살아가고 있는 구성원에 대한 이해를 할

수 있도록 구성하였다.

▣ 대상학년 : 초등학교 4학년

▣ 단원 : 수학 4-1-6. 막대그래프, 4-2-5 꺾은선 그래프

도덕 4-1-1 최선은 다하는 생활, 6-1-1 소중한 나 참다운 꿈

2. 주제 목표

가. 막대그래프가 가지는 특성을 알고, 막대그래프를 그릴 수 있다.

나. 꺾은선 그래프의 특징을 이해하고, 표를 보고 꺾은선그래프를 그릴 수 있다.

다. 주어진 자료를 분류, 정리하여 막대그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

라. 연속적으로 변화하는 자료를 조사하여 꺾은선그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

마. 다양한 자료의 특징을 분류하여 막대그래프로 정확하게 표현함을 통해 수학적 의사소통

능력을 기를 수 있다.

바. 자료를 분석하고 자료를 표현할 알맞은 그래프를 정하는 활동을 통하여 자료를 표현하는

능력을 기를 수 있다.

사. 다양한 상황과 자료를 제시하고, 주어진 자료를 효과적으로 나타내기 위해서 꺾은선그래프로

나타낼 필요가 있음을 알 수 있다.

아. 일상생활에서 이용되는 막대그래프의 쓰임을 통해 수학의 유용성을 느끼고 흥미를 가질

수 있다.

자. 꺾은선그래프를 실생활에 적용해 보며 실생활의 여러 가지 문제도 수학적 지식과 기능을

활용하여 합리적으로 해결하려는 태도를 기를 수 있다.

차. 통계 자료를 통해 나 자신과 타인의 삶의 행복에 대해 살펴보고 행복한 삶을 살기위해 필

노력하는 태도를 갖는다.

1-4차시(수학, 도덕) 통계로 보는 자화상
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3. 사전 필요지식 

초등학교에서의 통계 교육은 수학 2-1에서 사물을 기준에 따라 분류하고 세어보는 활동을,

수학 2-2에서 조사한 자료를 표로 나타내고 ○와 같은 표시를 써서 그래프로 나타내어 자료의

크기를 비교하는 활동을, 수학 3-2에서 학생들의 생활과 밀접한 실제적인 자료들을 정리하여

자료의 특성에 따라 간단한 그림그래프로 나타내고 여러 가지 통계적 사실을 찾는 활동을 하

도록 이루어져 있다. 수학 4-1의 6단원에서는 표를 보고 막대그래프로 나타내고 해석하는 활

동, 수학 4-2의 5단원에서는 연속적으로 변화하는 자료를 조사하여 꺾은선그래프로 나타내고

해석활동으로 이루어져있다.

이 수업에서는 막대그래프와 꺾은선그래프의 특징을 이해하고 KOSIS 국가통계포털 사이트

자료를 막대그래프와 꺾은선그래프로 나타내어 보고 시각적 효과와 다양한 의사소통 방법이

가능하도록 인포그래픽을 활용하여 통계포스터로 나타낼 수 있도록 구성하였다.

4. 성취기준/평가요소

가. 평가 방법 : 관찰과 자기평가표, 모둠 통계활용포스터, 학습지를 사용하여 평가한다.

나. 핵심성취기준

▣ 수45011-1. 실생활자료를수집, 분류, 정리하여간단한 그림그래프로나타내고, 여러가지사실을찾을수있다.

▣ 수45011-2. 자료의 특성을 알아보기에 표와 그래프가 편리함을 알고 설명할 수 있다.

▣ 수45021. 실생활 자료를 수집하여 막대그래프로 나타낼 수 있다.

▣ 수45022. 연속적인 변량에 대한 자료를 수집하여 꺾은선그래프로 나타낼 수 있다.

▣ 수45023-1. 여러 가지 자료를 찾아 목적에 맞는 그래프로 나타낼 수 있다.

▣ 수45023-2. 막대그래프와 꺾은선그래프의 특성을 알고, 두 그래프를 비교하여 설명할 수 있다.

다. 평가기준

- 막대그래프가 가지는 특성을 알고, 막대그래프를 그릴 수 있는가?

- 꺾은선그래프의 특징을 설명하고, 표를 보고 꺾은선그래프를 그릴 수 있는가?

- 주어진 자료를 분류, 정리하여 막대그래프로 나타내고 해석할 수 있는가?

- 꺾은선그래프를 해석할 수 있는가?

- 다양한 자료의 특징을 분류하여 막대그래프로 정확하게 표현함을 통해 수학적 의사소통

능력을 기를 수 있는가?

- 주어진 자료를 효과적으로 나타내기 위해서 꺾은선그래프로 나타내는 필요성을 말할 수

있는가?

- 일상생활에서 이용되는 막대그래프의 쓰임을 통해 수학의 유용성을 느끼고 흥미를 가질

수 있는가?

- 자료의 변화를 알아내고 자료를 해석하여 미래의 자료를 예측할 수 있는가?

라. 평가 유의점

- 학생들이 자유로운 분위기 속에서 모둠활동에 참가하여 활동하는 상황을 평가한다.

- 자료를 수집하고 분석하는 활동에 적극적으로 참여하는지 관찰을 통해 평가한다.

- 인포그래픽을 활용하여 자료를 분석하여 시각적으로 나타낼 수 있는지 평가하도록 한다.

- 자기수준평가를 실시하여 학습자들이 스스로 자신의 활동을 점검하고 평가해보도록 한다.

- 81 -



5. 교육 준비

가. 교육방법

- 다양한 인포그래픽 살펴보기

- 막대그래프와 꺾은선그래프를 인포그래픽으로 나타내 보기

- 조사, 토론, 발표, 모둠 활동(통계 포스터 만들기)

- 학습조직 : 전체 → 개별 → 소집단 → 전체

- 통계활동도구 : KOSIS 국가통계포털사이트 자료 활용, 인포그래픽 활용, 통계포스터 활용

나. 준비물/수업준비사항

   - KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로 보는 자화상

- 개인별 활동지, 모둠 학습지, 인포그래픽 예시자료

- 모둠별 통계포스터 만들기 자료: 색연필, 싸인펜, 4절지, 자, 모둠별 준비한 사진자료

- 82 -



6. 교수·학습 활동

관련 교과 수학, 사회 관련 단원
수학) 4-1-6. 막대그래프, 4-2-5 꺾은선그래프

도덕) 4-1-1최선을 다하는 생활,

6-1-1소중한 나 참다운 꿈

대상 초등 4학년

학습 주제 통계로 보는 자화상 차 시 1∼2/4 시간 80분

학습 목표

∙막대그래프와 꺾은선그래프의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙통계 자료를 수집·분석하여 막대그래프와 꺾은선그래프로 나타낼 수 있다.

∙통계자료를 그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여하는 태도를 갖는다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
KOSIS 통계 웹툰, 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트, 보고서 용지,

개인별 활동지, 모둠 학습지
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙KOSIS 통계 동영상 ‘통계스타그램’시청

∙KOSIS 통계 웹툰 79화 ‘통계로 보는 내 모습’ 보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

우리나라 사람들에 대한 국가 통계 자료와 나의

삶을 비교하고 막대그래프와 꺾은선그래프로 나

타내 봅시다.

▪KOSIS통계스타그램

http://kosis.kr/ucc/ucc_

01DetailM.jsp?idx=14

▪KOSIS통계웹툰
http://kosis.kr/webtoon

/webtoon_01Detail.jsp?

pageNo=3&p_id=79

∘재미있는 통계

동영상과 통계 웹

툰을 통해 동기를

유발하도록 한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

주제선정

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 주제 선정하기

∙<활동 2> 자료 수집하기

∙<활동 3> 자료 분석하기

◎ 주제 선정하기

∙‘통계로 보는 자화상’과 관련하여 퀴즈 알아맞히기

∙국가통계포털/국제·북한통계/국제통계/주제별

국제 통계자료 살펴보기

∙국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/통계로 보

는 자화상

∙모둠별 주제 선정하기

∙주제 선정 이유 발표하기

▪통계 퀴즈, 국가통계

포털

∘조사하고 싶은 내

용을 구체적으로 정

하도록 한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

자료수집

자료 분석하기

◎ 자료 수집하기

∙KOSIS 통계 자료 살펴보기

∙국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/통계로 보

는 자화상

∙자료를 보고 내용 확인하기

∙통계 시각화 자료의 좋은 점 알아보기

∙주제에 맞는 자료 수집하기

◎ 수집한 자료 분석하기

∙조사한 자료를 분류하기

∙수집한 자료를 나타내기에 적합한 방법 선택하기

∙막대그래프나 꺾은선 그래프로 나타내기

∙그래프 외에 나타낼 수 있는 방법 알아보기

∙시각화자료를 보고 분석하기

∙그래프를 보고 설명하기

▪KOSIS국가통계포털

http://kosis.kr/vis_sel

f/nso/korInSelf/spA1.

do?mb=N

∘일반 통계자료와 시

각화 콘텐츠의 차이점

을 비교해보도록 한다.

▪학습지, 보고서, 자
∘조사한 내용을 표
와 그래프로 나타내
보도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

모둠별

발표하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 모둠 발표 및 토의하기

∙분석한 자료를 발표하고 질의 응답하기

◎ 통계자료와 관련 있는 우리주변 비교해보기

∙일상생활에서 통계자료를 살펴보고 자신의 삶과

비교하고 적용해 볼 수 있도록 하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙인포그래픽을 활용한 통계포스터 만들기

▪평가지

▪모둠 보고서

∘통계 지속적인 관

심을 갖도록 지도

한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.
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관련 교과 수학, 사회 관련 단원
수학) 4-1-6. 막대그래프, 4-2-5 꺾은선그래프

사회 )6-2-3 세계 여러지역의 자연과 문화,

6-2-4 변화하는 세계 속의 우리

대상 초등 4학년

학습 주제 통계로 보는 자화상 차 시 3∼4/4 시간 80분

학습 목표

∙통계자료 시각화의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙수집·분석한 통계 자료를 시각화하여 인포그래픽으로 나타낼 수 있다.

∙인포그래픽을 이용하여 통계포스터를 만드는 활동에 적극적으로 참여한다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
PPT(인포그래픽 예시자료), 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트,

보고서 용지, 개인별 활동지, 모둠 학습지, 색연필, 싸인펜, 8절지, 자
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙인포그래픽 살펴보기

∙인포그래픽을 보고 무엇을 나타내는지 알아보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

‘통계로 보는 자화상’에 대한 자료를 인포그래픽을

활용하여 통계포스터로 나타내 봅시다.

▪PPT(인포그래픽)

∘재미있는 인포

그래픽 자료를 제시

하여 동기를 유발

한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

인포그래픽

알아보기

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 인포그래픽 알아보기

∙<활동 2> 인포그래픽으로 나타내기

∙<활동 4> 통계포스터 만들기

◎ 인포그래픽 알아보기

∙인포그래픽이란 무엇인지 알아보기

∙다양한 인포그래픽 살펴보기

∙생활에서 봤던 다양한 인포그래픽 발표하기

∙그래프와 인포그래픽 비교해보기

∙인포그래픽 모둠 학습지 토의하기

∙사례를 통해 인포그래픽의 장점 알아보기

▪PPT(인포그래픽), 모

둠별 학습지

∘생활 속 다양한 인포
그래픽을 제시하여 인포

그래픽의 의미와 장점

을 알도록 한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

인포그래픽으로

나타내기

통계포스터

만들기

◎1-2차시에 수집·분석한 자료 인포그래픽으로 나타내기

∙인포그래픽 제작에 도움이 되는 사이트살펴보기

- 통계청: www.kostat.go.kr

- 국가통계포털: http://kosis.kr

- e-나라지표: www.index.go.kr

- 대외경제정책연구원(세계경제·환경통계)www.kiep.go.kr

-대한민국최대인포그래픽사이트인포그래픽스

http://info-graphics.kr

∙인포그래픽 유형 살펴보기

∙주제에 적합한 인포그래픽 유형 선택하기

∙인포그래픽으로 나타내기

◎ 통계포스터 만들기

∙모둠별로 수집하고 분석한 자료를 바탕으로 인

포그래픽을 활용하여 통계포스터 작성하기

∙모둠별로 만든 통계포스터 발표하기

∙학생 발표 후 교사 피드백 실시

▪인포그래픽 제작 관련

도움되는 사이트

∘인포그래픽의 장

점을 고려하여 인포

그래픽으로 나타내

보도록 한다.

∘인포그래픽 활용

도구로 파워포인트

가 있음을 지도한

다.

▪8절 도화지, 자,
색연필, 싸인펜
∘통계포스터를 통

해 자료를 해석하고

연구 결과를 제시하

도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

통계포스터

전시하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 통계포스터 전시 및 홍보하기

∙교실 벽면이나 뒷면에 통계포스터 전시하기

◎ 실천의지 다지기

∙일상생활에서 통계자료를 인포그래픽을 통해 시각

화하고 ‘통계로 보는 자화상’에 관한 통계 수업을

통해 스스로를 되돌아보고 자신의 삶의 주인이 될

수 있도록 다짐하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙차시예고 및 마무리

▪평가지

∘통계 포스터 전시

를 통해 학생들의

통계에 대한 지속적

인 관심을 유도하도

록 한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.
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7. 학생들의 지도 포인트

  가. 실생활에서 일어날 수 있는 다양한 상황을 제시하여 막대그래프와 꺾은선그래프 중에서

알아보기 쉬운 것이 어느 것인지 찾게 하고 그 이유를 설명하게 한다.

나. 통계적 사실을 찾아서 그래프에 나타나지 않은 정보를 예측해 보는 활동을 많이 제시하

여 학생들이 수학적 추론 능력을 기를 수 있도록 한다.

다. 막대그래프와 꺾은선 그래프를 인포그래픽과 비교하여 살펴봄으로써 인포그래픽의 유용

함을 느끼고 나타낼 수 있도록 한다.

라. 막대그래프와 꺾은선 그래프가 이용되는 실생활 속 다양한 예를 알고 원리를 이해할 수

있도록 한다.

마. 막대그래프에서 양의 크기는 막대의 폭이 아니라 막대의 길이로 나타낸다는 것을 확인하

도록 지도한다. 또 가능하면 막대의 폭이나 막대와 막대 사이의 간격을 일정하게 하도록 지도한다.

바. 막대그래프 그리기 활동은 수학 2-1부터 공부한 ‘조사하여 분류하기’를 바탕으로 수량에

맞게 표를 만들고 막대그래프까지 그려 보는 종합적 활동이다. 따라서 학생들이 개별 혹은 모둠별로

다양한 조사활동을 통하여 의사소통과 기능적 목표까지 달성할 수 있도록 안내되어야 한다. 이

러한 과정을 통해서 학생들이 협동하고 배려하는 태도를 배울 수 있도록 해주어야 한다.

사. 꺾은선그래프를 실생활에 바르게 적용해 보려는 태도를 길러 실생활의 여러 가지 문제도

수학적 지식과 기능을 활용하여 합리적으로 해결하려는 태도를 기르게 한다.

8. 확장 및 응용방안

  막대그래프와 꺾은선그래프를 일상생활에서 어떤 때에 활용할 수 있는가를 체험적으로 알아

보고 일상생활 관련 내용들을 그래프로 나타내어 봄으로써 문제해결 과정을 익히고, 의사소통

과정을 통해 그래프에 나타난 통계적 사실을 해석하는 능력을 신장시킬 수 있다. 뉴스나 신문

에서 그래프를 본 경험이나 기온, 강수량, 선거 득표율, 인기 순위 등 그래프를 활용하여 해결

할 수 있는 다양한 문제들을 알아보고 실제로 자료를 조사하여 막대그래프와 꺾은선그래프로

나타내어 보도록 할 수 있다. 또한 막대그래프와 꺾은선그래프를 흥미를 유발하고 정보습득 시

간 절감과 기억 지속 시간 연장을 위해 인포그래픽으로 나타내봄으로써 통계에 더욱 관심을

가지고 통계자료를 시각화하는데 관심을 갖게 할 수 있다.

9. 참고자료

 ▣ http://kosis.kr/ucc/ucc_01DetailM.jsp?idx=14(동기유발 자료: 통계 스타 그램)

 ▣ http://kosis.kr/webtoon/webtoon_01Detail.jsp?pageNo=3&p_id=79(통계 웹툰79화: 통계로 보는 내모습)

▣ http://kosis.kr/vis_self/nso/korInSelf/spA1.do?mb=N

(맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로 보는 자화상)
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10. 활동지(소스, 질문지, 모둠활동지) 

주제선정               초등학교     학년    반            모둠

학습주제 통계로 보는 자화상 - 퀴즈

※ 다음은 KOSIS 국가통계포털사이트의‘통계로 보는 자화상’에 대한 통계 퀴즈입니다.  

【1】우리나라 사람들이 뽑은 한국을 대표하는 음식은? (               )

【2】우리나라 학생들이 학교생활중 가장 기다리는 때는 언제인가? (               )

【3】우리나라 학생들이 학교생활중 가장 기다리지 않는 때는 언제인가? (               )
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주제선정               초등학교   4 학년    반            모둠

학습주제 KOSIS 통계자료 살펴보기 - ‘통계로 보는 자화상’

※ 다음은 KOSIS 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/통계로 보는 자화상 통계자료 목록입

니다. 다음을 보고 물음에 답하세요.

○ 통계자료명 : 통계로 보는 자화상
○ 출처 : 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/통계로 보는 자화상
○ 통계표URL : http://kosis.kr/vis_self/nso/korInSelf/spA1.do?mb=N

【1】위의 자료는 크게 7가지 항목으로 나누어져 있습니다. 각 항목에서 조사하고 싶은 주제가 있으면  

     적어보세요.

                                                                                    

【2】위에서 선택한 주제 중에 하나를 정하고 선택한 이유를 적어봅시다.

주제

선택한 이유

【3】KOSIS 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/‘통계로 보는 자화상’ 들어가 모둠원이 선택한  

   주제에 대해 자세히 살펴보고 알게된 점을 적어 봅시다.
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자료수집 및

분석
              초등학교   4 학년    반            모둠

KOSIS 자료  통계자료 조사하기 - ‘통계로 보는 자화상’

【1】모둠원이 선택한 주제를 적어보세요.

【2】표를 보고 막대그래프로 나타내시오. 

【3】표가 아닌 막대그래프로 나타낸 자료를 보고 좋은 점을 써보세요.

【4】그래프를 보고‘나’와‘다른 사람’비교해보고 알게 된 점을 쓰시오. 

(    )
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지료분석               초등학교   4 학년    반            모둠

학습주제 통계자료 인포그래픽으로 나타내기 - ‘통계로 보는 자화상’

【1】다음의 인포그래픽을 보고 모둠원들과 자유롭게 토의해보고 다른 인포그래픽도 찾아보세요.

초등학교 4학년 남학생의 기대 수명 초등학교 학생의 평균 학습시간

【2】위의 인포그래픽의 장점은 무엇인가요? 

【3】막대그래프나 꺾은선 그래프로 나타냈던 자료를 인포그래픽으로 나타내보시오.   

【4】위의 인포그래픽에 대해 색상이나 디자인 등 그렇게 나타낸 이유에 대해 설명해보시오.

그래프 인포그래픽 
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형성 평가지               초등학교    학년    반   이름         

4-1-6 

막대그래프
표를 보고 막대그래프로 나타내기  

※ 우리 반 학생들이 좋아하는 음식을 조사하여 나타낸 표입니다. 물음에 답하시오.(1-5)

1. 위 표를 보고 막대그래프로 나타내어 보시오.

2. 모두 몇 명의 학생들을 조사하였습니까?

3. 가장 적은 학생들이 좋아하는 음식은 무엇입니까?

4. 햄버거 또는 치킨을 좋아하는 학생은 몇 명입니까?

5. 가장 많은 학생들이 좋아하는 음식의 학생 수는 가장 적은 학생이 좋아하는 음식의 학생 수보다 

몇 명이 더 많습니까?

6. 통계 자료를 막대그래프로 나타내면 어떤 점이 좋습니까? 

좋아하는 음식별 학생 수

음식 떡볶이 피자 햄버거 치킨 아이스크림 합계
학생 

수(명) 6 5 3 8 3

(명)
          

10
      

        5  
    
      

학생수 
      

     음식
떡볶이 피자 햄버거 치킨 아이스크림
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통계포스터               초등학교     학년    반   이름         

주제 ‘통계로 보는 자화상’ - (                              )

1. 탐구 동기 

2. 탐구 방법

1) 조사대상:

2) 조사내용:

3) 조사방법:

 3. 탐구결과 

4. 결론 및 알게 된 점 

결
론

알
게
된
점
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1-2차시 ‘통계로 보는 자화상’ 수업 장면 및 학습결과물

KOSIS 통계 동영상 시청 주제 선정 학습지

자료분석 학습지 KOSIS 국가 자료 수집하기

토의 장면 인포그래픽으로 나타내기
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3-4차시 ‘통계로 보는 자화상’ 수업 장면 및 학습결과물

통계포스터 만들기 통계 형성 평가지

학습지 1 학습지 2

통계포스터 통계포스터
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1. 주제 개요

이 차시는 초등학교 4학년 1학기 수학 6단원 막대그래프와 4학년 2학기 5단원 꺾은선 그래

프를 공부하기 위해 국가통계포털 사이트 ‘세계 속의 한국’에 대한 자료를 찾아보고 자료를 분

석하여 인포그래픽으로 나타내 통계포스터를 만들어보는 수업이다. 초등학생들이 국가통계포털

/맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/세계 속의 한국을 인구, 고용·경제, 보건·복지, 사회·문화 등 다양

한 방면에서 인포그래픽을 통해 알아보고 색다른 시각으로 세계 각국을 비교하고 대조해 볼

수 있다. 이에 본 수업에서는 학생들이 KOSIS 국가통계포털 자료를 여러 가지 색상의 인포그

래픽을 활용해 통계 포스터로 나타내 보고, 세계에 대한 통찰력과 편견 없는 시각으로 더 넓은

세상과 더 큰 미래를 그려볼 수 있도록 하고자 한다.

수업 활동에서 학생들은 KOSIS 국가통계포털/맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/세계 속의 한국

에 관한 자료를 수집하고 분석하게 된다. KOSIS 자료를 분석하고 인포그래픽을 이용하여 통

계 포스터를 작성하는 과정을 통해 세계적 맥락에서 우리나라를 이해하고 할 수 있도록 구성

하였다.

▣ 대상학년 : 초등학교 4학년

▣ 단원 : 수학 4-1-6. 막대그래프, 4-2-5 꺾은선 그래프

사회 6-2-3 세계 여러지역의 자연과 문화, 6-2-4 변화하는 세계 속의 우리

2. 주제 목표

가. 막대그래프가 가지는 특성을 알고, 막대그래프를 그릴 수 있다.

나. 꺾은선 그래프의 특징을 이해하고, 표를 보고 꺾은선그래프를 그릴 수 있다.

다. 주어진 자료를 분류, 정리하여 막대그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

라. 연속적으로 변화하는 자료를 조사하여 꺾은선그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

마. 다양한 자료의 특징을 분류하여 막대그래프로 정확하게 표현함을 통해 수학적 의사소통

능력을 기를 수 있다.

바. 자료를 분석하고 자료를 표현할 알맞은 그래프를 정하는 활동을 통하여 자료를 표현하는

능력을 기를 수 있다.

사. 다양한 상황과 자료를 제시하고, 주어진 자료를 효과적으로 나타내기 위해서 꺾은선그래프로

나타낼 필요가 있음을 알 수 있다.

아. 일상생활에서 이용되는 막대그래프의 쓰임을 통해 수학의 유용성을 느끼고 흥미를 가질

수 있다.

자. 꺾은선그래프를 실생활에 적용해 보며 실생활의 여러 가지 문제도 수학적 지식과 기능을

활용하여 합리적으로 해결하려는 태도를 기를 수 있다.

차. 통계 자료를 통해 나 자신과 타인의 삶의 행복에 대해 살펴보고 행복한 삶을 살기위해 필

노력하는 태도를 갖는다.

1-4차시(수학, 사회) 세계 속의 한국

- 96 -



3. 사전 필요지식 

초등학교에서의 통계 교육은 수학 2-1에서 사물을 기준에 따라 분류하고 세어보는 활동을,

수학 2-2에서 조사한 자료를 표로 나타내고 ○와 같은 표시를 써서 그래프로 나타내어 자료의

크기를 비교하는 활동을, 수학 3-2에서 학생들의 생활과 밀접한 실제적인 자료들을 정리하여

자료의 특성에 따라 간단한 그림그래프로 나타내고 여러 가지 통계적 사실을 찾는 활동을 하

도록 이루어져 있다. 수학 4-1의 6단원에서는 표를 보고 막대그래프로 나타내고 해석하는 활

동, 수학 4-2의 5단원에서는 연속적으로 변화하는 자료를 조사하여 꺾은선그래프로 나타내고

해석활동으로 이루어져있다.

이 수업에서는 막대그래프와 꺾은선그래프의 특징을 이해하고 KOSIS 국가통계포털 사이트

자료를 막대그래프와 꺾은선그래프로 나타내어 보고 시각적 효과와 다양한 의사소통 방법이

가능하도록 인포그래픽을 활용하여 통계포스터로 나타낼 수 있도록 구성하였다.

4. 성취기준/평가요소

가. 평가 방법 : 관찰과 자기평가표, 모둠 통계활용포스터, 학습지를 사용하여 평가한다.

나. 핵심성취기준

▣ 수45011-1. 실생활자료를수집, 분류, 정리하여간단한 그림그래프로나타내고, 여러가지사실을찾을수있다.

▣ 수45011-2. 자료의 특성을 알아보기에 표와 그래프가 편리함을 알고 설명할 수 있다.

▣ 수45021. 실생활 자료를 수집하여 막대그래프로 나타낼 수 있다.

▣ 수45022. 연속적인 변량에 대한 자료를 수집하여 꺾은선그래프로 나타낼 수 있다.

▣ 수45023-1. 여러 가지 자료를 찾아 목적에 맞는 그래프로 나타낼 수 있다.

▣ 수45023-2. 막대그래프와 꺾은선그래프의 특성을 알고, 두 그래프를 비교하여 설명할 수 있다.

다. 평가기준

- 막대그래프가 가지는 특성을 알고, 막대그래프를 그릴 수 있는가?

- 꺾은선그래프의 특징을 설명하고, 표를 보고 꺾은선그래프를 그릴 수 있는가?

- 주어진 자료를 분류, 정리하여 막대그래프로 나타내고 해석할 수 있는가?

- 꺾은선그래프를 해석할 수 있는가?

- 다양한 자료의 특징을 분류하여 막대그래프로 정확하게 표현함을 통해 수학적 의사소통

능력을 기를 수 있는가?

- 주어진 자료를 효과적으로 나타내기 위해서 꺾은선그래프로 나타내는 필요성을 말할 수

있는가?

- 일상생활에서 이용되는 막대그래프의 쓰임을 통해 수학의 유용성을 느끼고 흥미를 가질

수 있는가?

- 자료의 변화를 알아내고 자료를 해석하여 미래의 자료를 예측할 수 있는가?

라. 평가 유의점

- 학생들이 자유로운 분위기 속에서 모둠활동에 참가하여 활동하는 상황을 평가한다.

- 자료를 수집하고 분석하는 활동에 적극적으로 참여하는지 관찰을 통해 평가한다.

- 인포그래픽을 활용하여 자료를 분석하여 시각적으로 나타낼 수 있는지 평가하도록 한다.

- 자기수준평가를 실시하여 학습자들이 스스로 자신의 활동을 점검하고 평가해보도록 한다.
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5. 교육 준비

가. 교육방법

- 다양한 인포그래픽 살펴보기

- 막대그래프와 꺾은선그래프를 인포그래픽으로 나타내 보기

- 조사, 토론, 발표, 모둠 활동(통계 포스터 만들기)

- 학습조직 : 전체 → 개별 → 소집단 → 전체

- 통계활동도구 : KOSIS 국가통계포털사이트 자료 활용, 인포그래픽 활용, 통계포스터 활용

나. 준비물/수업준비사항

   - KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/세계 속의 한국

- KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 국제·북한통계/국제통계/주제별 국제 통계

- 개인별 활동지, 모둠 학습지, 인포그래픽 예시자료

- 모둠별 통계포스터 만들기 자료: 색연필, 싸인펜, 4절지, 자, 모둠별 준비한 사진자료
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6. 교수·학습 활동

관련 교과 수학, 사회 관련 단원
수학) 4-1-6. 막대그래프, 4-2-5 꺾은선그래프

사회) 6-2-3 세계 여러지역의 자연과 문화,

6-2-4 변화하는 세계 속의 우리

대상 초등 4학년

학습 주제 세계 속의 한국 차 시 1∼2/4 시간 80분

학습 목표

∙막대그래프와 꺾은선그래프의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙통계 자료를 수집·분석하여 막대그래프와 꺾은선그래프로 나타낼 수 있다.

∙통계자료를 그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여하는 태도를 갖는다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
KOSIS 통계 웹툰, 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트, 보고서 용지,

개인별 활동지, 모둠 학습지
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙KOSIS 통계 동영상 ‘통계스타그램’시청

∙KOSIS 통계 웹툰 87화 ‘세계 속 한국의 맛’ 보기

∙세계 속의 한국에 대해 알고 있는 것 발표해보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

세계 속의 한국에 대한 국가 통계 자료를 막대

그래프와 꺾은선그래프로 나타내 봅시다.

▪KOSIS통계스타그램

http://kosis.kr/ucc/ucc_

01DetailM.jsp?idx=14

▪KOSIS통계웹툰
http://kosis.kr/webtoon

/webtoon_01Detail.jsp?

pageNo=2&p_id=87

∘재미있는 통계

동영상과 통계 웹

툰을 통해 동기를

유발하도록 한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

주제선정

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 주제 선정하기

∙<활동 2> 자료 수집하기

∙<활동 3> 자료 분석하기

◎ 주제 선정하기

∙세계 속의 한국과 관련하여 퀴즈 알아맞히기

∙국가통계포털/국제·북한통계/국제통계/주제별

국제 통계자료 살펴보기

∙국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/세계 속의

한국

∙모둠별 주제 선정하기

∙주제 선정 이유 발표하기

▪통계 퀴즈, 국가통계

포털

∘조사하고 싶은 내

용을 구체적으로 정

하도록 한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

자료수집

자료 분석하기

◎ 자료 수집하기

∙KOSIS 통계 자료 살펴보기

∙국가통계포털/국제·북한통계/국제통계/주제별 국제 통계

∙국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/세계 속의

한국

∙자료를 보고 내용 확인하기

∙통계 시각화 자료의 좋은 점 알아보기

∙주제에 맞는 자료 수집하기

◎ 수집한 자료 분석하기

∙조사한 자료를 분류하기

∙수집한 자료를 나타내기에 적합한 방법 선택하기

∙막대그래프나 꺾은선 그래프로 나타내기

∙그래프 외에 나타낼 수 있는 방법 알아보기

∙시각화자료를 보고 분석하기

∙그래프를 보고 설명하기

▪KOSIS국가통계포털

http://kosis.kr/statisticsL

ist/statisticsList_03List.js

p?vwcd=MT_RTITLE&p

armTabId=M_03_01_01

▪KOSIS국가통계포털

http://kosis.kr/vis_ko

r/nso/worldInKor/sele

ctWorldInKorMain.do

∘일반 통계자료와 시

각화 콘텐츠의 차이점

을 비교해보도록 한다.

▪학습지, 보고서, 자
∘조사한 내용을 표
와 그래프로 나타내
보도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

모둠별

발표하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 모둠 발표 및 토의하기

∙분석한 자료를 발표하고 질의 응답하기

◎ 통계자료와 관련 있는 우리주변 비교해보기

∙일상생활에서 통계자료를 살펴보고 자신의 삶과

비교하고 적용해 볼 수 있도록 하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙인포그래픽을 활용한 통계포스터 만들기

▪평가지

▪모둠 보고서

∘통계 지속적인 관

심을 갖도록 지도

한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.
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관련 교과 수학, 사회 관련 단원
수학) 4-1-6. 막대그래프, 4-2-5 꺾은선그래프

사회) 6-2-3 세계 여러지역의 자연과 문화,

6-2-4 변화하는 세계 속의 우리

대상 초등 4학년

학습 주제 세계 속의 한국 차 시 3∼4/4 시간 80분

학습 목표

∙통계자료 시각화의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙수집·분석한 통계 자료를 시각화하여 인포그래픽으로 나타낼 수 있다.

∙인포그래픽을 이용하여 통계포스터를 만드는 활동에 적극적으로 참여한다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
PPT(인포그래픽 예시자료), 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트,

보고서 용지, 개인별 활동지, 모둠 학습지, 색연필, 싸인펜, 4절지, 자
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙인포그래픽 살펴보기

∙인포그래픽을 보고 무엇을 나타내는지 알아보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

세계 속의 한국에 대한 국가통계자료를 인포그래픽을

활용하여 통계포스터로 나타내 봅시다.

▪PPT(인포그래픽)

∘재미있는 인포

그래픽 자료를 제시

하여 동기를 유발

한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

인포그래픽

알아보기

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 인포그래픽 알아보기

∙<활동 2> 인포그래픽으로 나타내기

∙<활동 4> 통계포스터 만들기

◎ 인포그래픽 알아보기

∙인포그래픽이란 무엇인지 알아보기

∙다양한 인포그래픽 살펴보기

∙생활에서 봤던 다양한 인포그래픽 발표하기

∙그래프와 인포그래픽 비교해보기

∙인포그래픽 모둠 학습지 토의하기

∙사례를 통해 인포그래픽의 장점 알아보기

▪PPT(인포그래픽), 모

둠별 학습지

∘생활 속 다양한 인포
그래픽을 제시하여 인포

그래픽의 의미와 장점

을 알도록 한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

인포그래픽으로

나타내기

통계포스터

만들기

◎1-2차시에 수집·분석한 자료 인포그래픽으로 나타내기

∙인포그래픽 제작에 도움이 되는 사이트살펴보기

- 통계청: www.kostat.go.kr

- 국가통계포털: http://kosis.kr

- e-나라지표: www.index.go.kr

- 대외경제정책연구원(세계경제·환경통계)www.kiep.go.kr

-대한민국최대인포그래픽사이트인포그래픽스

http://info-graphics.kr

∙인포그래픽 유형 살펴보기

∙주제에 적합한 인포그래픽 유형 선택하기

∙인포그래픽으로 나타내기

◎ 통계포스터 만들기

∙모둠별로 수집하고 분석한 자료를 바탕으로 인

포그래픽을 활용하여 통계포스터 작성하기

∙모둠별로 만든 통계포스터 발표하기

∙학생 발표 후 교사 피드백 실시

▪인포그래픽 제작 관련

도움되는 사이트

∘인포그래픽의 장

점을 고려하여 인포

그래픽으로 나타내

보도록 한다.

▪4절 도화지, 자,
색연필, 싸인펜
∘통계포스터를 통

해 자료를 해석하고

연구 결과를 제시하

도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

통계포스터

전시하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 통계포스터 전시 및 홍보하기

∙교실 벽면이나 뒷면에 통계포스터 전시하기

◎ 실천의지 다지기

∙일상생활에서 통계자료를 인포그래픽을 통해 시각

화하고 세계 속의 한국에 관한 통계 수업을 통해

나라 사랑하는 마음을 꾸준히 실천할 수 있도록

다짐하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙차시예고 및 마무리

▪평가지

∘통계 포스터 전시

를 통해 학생들의

통계에 대한 지속적

인 관심을 유도하도

록 한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.
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7. 학생들의 지도 포인트

  가. 실생활에서 일어날 수 있는 다양한 상황을 제시하여 막대그래프와 꺾은선그래프 중에서

알아보기 쉬운 것이 어느 것인지 찾게 하고 그 이유를 설명하게 한다.

나. 통계적 사실을 찾아서 그래프에 나타나지 않은 정보를 예측해 보는 활동을 많이 제시하

여 학생들이 수학적 추론 능력을 기를 수 있도록 한다.

다. 막대그래프의 막대를 세로 방향이 아닌 가로 방향으로도 제시하면서 여러 가지 모양의

막대그래프가 있을 수 있다는 사실을 학생들이 알 수 있도록 한다.

라. 주어진 자료를 꺾은선그래프로 나타낼 때 자를 사용하여 직선 형태로 정확하게 표현하게

하는것이좋다. 또한자료의값을표시할때도주어진눈금에정확하게맞추어서표현할수있도록해야한다.

마. 막대그래프에서 양의 크기는 막대의 폭이 아니라 막대의 길이로 나타낸다는 것을 확인하

도록 지도한다. 또 가능하면 막대의 폭이나 막대와 막대 사이의 간격을 일정하게 하도록 지도한다.

바. 막대그래프 그리기 활동은 수학 2-1부터 공부한 ‘조사하여 분류하기’를 바탕으로 수량에

맞게 표를 만들고 막대그래프까지 그려 보는 종합적 활동이다. 따라서 학생들이 개별 혹은 모둠별로

다양한 조사활동을 통하여 의사소통과 기능적 목표까지 달성할 수 있도록 안내되어야 한다. 이

러한 과정을 통해서 학생들이 협동하고 배려하는 태도를 배울 수 있도록 해주어야 한다.

사. 꺾은선그래프를 실생활에 바르게 적용해 보려는 태도를 길러 실생활의 여러 가지 문제도

수학적 지식과 기능을 활용하여 합리적으로 해결하려는 태도를 기르게 한다.

8. 확장 및 응용방안

  막대그래프와 꺾은선그래프를 일상생활에서 어떤 때에 활용할 수 있는가를 체험적으로 알아

보고 일상생활 관련 내용들을 그래프로 나타내어 봄으로써 문제해결 과정을 익히고, 의사소통

과정을 통해 그래프에 나타난 통계적 사실을 해석하는 능력을 신장시킬 수 있다. 뉴스나 신문

에서 그래프를 본 경험이나 기온, 강수량, 선거 득표율, 인기 순위 등 그래프를 활용하여 해결

할 수 있는 다양한 문제들을 알아보고 실제로 자료를 조사하여 막대그래프와 꺾은선그래프로

나타내어 보도록 할 수 있다. 또한 막대그래프와 꺾은선그래프를 흥미를 유발하고 정보습득 시

간 절감과 기억 지속 시간 연장을 위해 인포그래픽으로 나타내봄으로써 통계에 더욱 관심을

가지고 통계자료를 시각화하는데 관심을 갖게 할 수 있다.

9. 참고자료

 ▣ http://kosis.kr/ucc/ucc_01DetailM.jsp?idx=14(동기유발 자료: 통계 스타 그램)

 ▣ http://kosis.kr/webtoon/webtoon_01Detail.jsp?pageNo=2&p_id=51(통계 웹툰 51화 : 번아웃 증후군)

▣ http://kosis.kr/vis_kor/nso/worldInKor/selectWorldInKorMain.do

(맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/세계 속의 한국)

▣ http://kosis.kr/statisticsList/statisticsList_03List.jsp?vwcd=MT_RTITLE&parmTabId=M_03_01_01

(국가통계포털/국제·북한통계/국제통계/주제별 국제 통계)

10. 활동지(소스, 질문지, 모둠활동지) 
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통계퀴즈               초등학교     학년    반            모둠

학습주제 세계 속의 한국 - 퀴즈

※ 다음은 KOSIS 국가통계포털사이트의‘세계 속의 한국’에 대한 통계 퀴즈입니다.  

【1】인구가 많은 나라 순서대로 예상해서 번호를 표시해 볼까요? 

【2】우리나라의 출산율은 몇 명일까요?  예상 (     ) 명 / 정답 (     ) 명

【3】출산율이 많은 나라 순서대로 번호를 표시해 볼까요? 

【4】2014 국내 총생산에 관한 통계 자료입니다. 오른쪽 막대그래프를 보고 왼쪽의 빈칸에 해당하는  

     나라 이름을 쓰시오. 

 

【5】위의 자료를 보고 우리나라보다 국내 총생산이 낮은 7개 나라의 이름을 써보세요.

인도네시아 미국 인도 중국 브라질 한국

예상
정답

프랑스 한국 이스라엘 미국 일본 독일

예상

정답
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주제선정               초등학교   4 학년    반            모둠

학습주제 KOSIS 통계자료 살펴보기 - ‘세계 속의 한국’

※ 다음은 KOSIS 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/세계 속의 한국 통계자료 목록입니다. 

다음을 보고 물음에 답하세요.

○ 통계자료명 : 세계 속의 한국
○ 출처 : 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/세계 속의 한국
○ 통계표URL : http://kosis.kr/vis_kor/nso/worldInKor/selectWorldInKorMain.do

【1】위의 자료는 크게 7가지 항목으로 나누어져 있습니다. 각 항목에서 조사하고 싶은 주제가 있으면  

     적어보세요.

                                                                                    

【2】위에서 선택한 주제 중에 모둠토의를 통해 하나를 정하고 선택한 이유를 적어봅시다.

주제

선택한 이유

【3】KOSIS 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/‘세계 속의 한국’ 들어가 모둠원이 선택한   

  주제에 대해 자세히 살펴보고 알게된 점을 적어 봅시다.
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자료수집 및

분석
              초등학교   4 학년    반            모둠

KOSIS 자료  통계자료 조사하기 - ‘세계 속의 한국’

【1】모둠원이 선택한 주제를 적어보세요.

【2】국가통계포털 사이트를 통해 선택한 주제에 대해 조사한 자료를 나라별로 표에 기록해 봅시다.

     알맞게 세로 칸을 나눠서 기록하세요. 

【3】표를 보고 막대그래프나 꺾은선 그래프로 나타내시오.

【4】그래프 외에 도형으로 나타낸 시각적 자료를 보고 좋은 점을 써보세요.

【5】그래프를 보고 우리나라와 다른 나라를 비교해보고 ‘세계 속의 한국’에 대해 알게된 점을   

  쓰시오. 
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지료분석               초등학교   4 학년    반            모둠

학습주제 통계자료 인포그래픽으로 나타내기 - ‘세계 속의 한국’

【1】다음의 인포그래픽을 보고 모둠원들과 자유롭게 토의해보고 다른 인포그래픽도 찾아보세요.

한국인 기대 수명 한국의 여행·관광 경쟁력

【2】위의 인포그래픽의 장점은 무엇인가요? 

【3】막대그래프나 꺾은선 그래프로 나타냈던 자료를 인포그래픽으로 나타내보시오.   

【4】위의 인포그래픽에 대해 색상이나 디자인 등 그렇게 나타낸 이유에 대해 설명해보시오.

그래프 인포그래픽 
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형성 평가지               초등학교    학년    반   이름         

4-1-6 

막대그래프
표를 보고 막대그래프로 나타내기  

※ 영수네 반 학생들이 좋아하는 과목을 조사하여 나타낸 표입니다. 물음에 답하시오.(1-5)

1. 위 표를 보고 막대그래프로 나타내어 보시오.

2. 모두 몇 명의 학생들을 조사하였습니까?

3. 가장 많은 학생들이 좋아하는 과목은 무엇입니까?

4. 수학 또는 과학을 좋아하는 학생은 몇 명입니까?

5. 국어를 좋아하는 학생은 영어를 좋아하는 학생보다 몇 명 더 많습니까?

6. 통계 자료를 막대그래프로 나타내면 어떤 점이 좋습니까? 

출처: 수학 4학년 1학기 교사용 지도서 6단원 : 막대그래프 보충학습 자료

좋아하는 과목별 학생 수

과목 국어 수학 사회 과학 영어 합계
학생 

수(명) 7 5 5 6 4

(명)
          

10
      

        5  
    
      

학생수 
      

     과목
국어 수학 사회 과학 영어
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통계포스터               초등학교     학년    반   이름         

주제 ‘세계 속의 한국’ - (                                )

1. 탐구 동기 

2. 탐구 방법

1) 조사대상:

2) 조사내용:

3) 조사방법:

 3. 탐구결과 

4. 결론 및 알게 된 점 

결
론

알
게
된
점
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1-2차시 ‘세계 속의 한국’ 수업 장면 및 학습결과물

통계퀴즈 모둠활동 통계퀴즈 학습지

국가통계포털/맞춤통계/통계시각화콘텐츠/

‘세계 속의 한국’ 살펴보기
모둠별 주제 선정하기

모둠별 선택 주제 살펴보기 모둠 주제별 자료 수집하기
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1. 주제 개요

이 차시는 초등학교 6학년 2학기 수학 4단원 비율그래프와 6학년 2학기 사회 1단원 우리나

라의 민주 정치 중 소주제 4. 행복한 삶과 인권을 통합하여 학생들 생활 속의 인권존중실태에

대한 자료를 수집하고 자료를 분석하여 인포그래픽을 이용한 통계포스터를 만들어보는 수업이

다. 이 주제는 다채로운 상황 속에서 마주하는 인권을 살펴보면서 인권의 의미와 소중함을 알

고 이를 생활 속에서 지켜갈 수 있도록 하는데 중점을 두고, 우리들의 인권존중실태를 한눈에

파악할 수 있는 인포그래픽의 유용성을 알 수 있도록 하는데 목적이 있다. 이에 본 수업에서는

학생들이 KOSIS 국가통계포털을 활용하여 여러 가지 필요한 통계 자료를 수집하고, 이를 기

반으로 인권 실태를 조사할 수 있는 설문 주제 설정과 설문 실행 과정 모두를 학생들이 스스

로 계획하고 실행할 수 있게 하고자 한다. 또한 수집한 자료를 인포그래픽을 활용해 통계 포스

터로 나타내 보고, 자료를 해석한 결과 우리가 모두가 행복한 사회를 만들기 위하여 어떤 일들

을 할 수 있을지 생각해보고 실천하고자 하는 태도를 가질 수 있게 하고자 한다.

수업 활동에서 학생들은 KOSIS 국가통계포털에서 애니메이션으로 제작된 통계교육동영상을

통해 통계가 어떤 곳에서 이용되고 통계를 만드는 과정에 대하여 알고, 통계 시각화 콘텐츠인

‘통계로 보는 자화상’으로 인포그래픽의 효율성에 대하여 깨닫게 된다. 학생들이 직접 계획하고

수집한 자료를 분석하고 인포그래픽을 이용하여 통계 포스터를 작성하는 과정을 통해 우리 학

교 학생들의 인권 의식에 대하여 알아보고 모두가 행복한 사회는 어떤 사회가 되어야 하는지

생각해 볼 수 있도록 구성하였다.

▣ 대상학년 : 초등학교 6학년

▣ 단원 : 수학 6-2-4. 비율그래프

사회 6-2-1 우리나라의 민주 정치

2. 주제 목표

가. 비율그래프의 특성을 알고, 비율그래프를 그릴 수 있다.

나. 비율 그래프가 실생활에 쓰이는 예를 알고 설명할 수 있다.

다. 주어진 자료를 띠그래프 또는 원그래프로 나타낼 수 있다.

라. 비율 그래프에 나타난 자료를 해석하여 설명할 수 있다.

마. 목적에 맞게 필요한 자료를 수집하여 그래프로 나타내고 자료의 특성을 설명할 수 있다.

바. 자료를 분석하고 자료를 표현할 알맞은 그래프를 정하는 활동을 통하여 자료를 표현하는

능력을 기를 수 있다.

사. 인권의 개념 인간이 가지는 기본적 권리에 대해 설명할 수 있다

아. 일상생활에서 이용되는 비율그래프의 쓰임을 통해 수학의 유용성을 느끼고 흥미를 가질

수 있다.

자. 인권 존중 실태를 조사하기 위한 설문을 계획하고 실행할 수 있다.

1-4차시(수학) 인권이 존중되는 모두가 행복한 사회
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차. 비율 그래프를 보고 여러 가지 통계적 사실을 예측할 수 있다.

카. 통계 자료를 통해 나 자신과 타인의 삶의 행복에 대해 살펴보고 행복한 삶을 살기위해 필

노력하는 태도를 갖는다.

타. 초등학생들의 인권존중 실태에 대하여 적극적인 태도를 가지고 자료를 조사한다.

파. 그래프를 해석해보는 활동을 통해 초등학생들의 인권이 존중되는 학교문화를 만들고자
하는 마음가짐을 갖는다.

3. 사전 필요지식 

초등학교에서의 통계 교육은 수학 2-1에서 사물을 기준에 따라 분류하고 세어보는 활동을,

수학 2-2에서 조사한 자료를 표로 나타내고 ○와 같은 표시를 써서 그래프로 나타내어 자료의

크기를 비교하는 활동을, 수학 3-2에서 학생들의 생활과 밀접한 실제적인 자료들을 정리하여

자료의 특성에 따라 간단한 그림그래프로 나타내고 여러 가지 통계적 사실을 찾는 활동을 하

도록 이루어져 있다. 수학 4-1의 6단원에서는 표를 보고 막대그래프로 나타내고 해석하는 활

동, 수학 4-2의 5단원에서는연속적으로변화하는자료를조사하여꺾은선그래프로나타내고해석활동으로이루

어져있다. 5학년 2학기수학 6단원에서는평균구하기와자료에알맞은그래프를그리는활동으로이루어져있다.

이 수업에서는 띠그래프와 원그래프의 특징을 이해하고 우리학교 6학년 친구들을 대상으로

조사한 인권실태조사 자료를 띠그래프와 원그래프로 나타내어 보고 시각적 효과와 다양한 의

사소통 방법이 가능하도록 인포그래픽을 활용하여 통계포스터로 나타낼 수 있도록 구성하였다.

4. 성취기준/평가요소

가. 평가 방법 : 관찰과 자기평가표, 모둠 통계활용포스터, 학습지를 사용하여 평가한다.

나. 핵심성취기준

▣ 수65031-1
▣ 수65031-2
▣ 수65032

다. 평가기준

- 비율 그래프가 실생활에 쓰이는 예를 알고 설명할 수 있는가?

- 주어진 자료를 띠그래프 또는 원그래프로 나타낼 수 있는가?

- 비율 그래프를 해석하고 이를 설명할 수 있는가?

- 목적에 맞게 필요한 자료를 수집하여 그래프로 나타내고 자료의 특성을 설명할 수 있는가?

- 인권의 개념과 인간이 가지는 기본적 권리에 대해 설명할 수 있는가?

- 띠그래프 또는 원그래프에 나타난 자료를 해석하여 설명할 수 있는가?

- 비율 그래프를 보고 여러 가지 통계적 사실을 예측할 수 있는가?

- 인권 존중 실태를 조사하기 위한 설문을 계획하고 실행할 수 있는가?

라. 평가 유의점

- 학생들이 설문 주제 선정시 모둠토의에 적극적이고 자율적으로 참여하는지 평가한다.

- 자료를 수집하고 분석하는 활동에 적극적으로 참여하는지 관찰을 통해 평가한다.

- 인포그래픽을 활용하여 자료를 분석하여 시각적으로 나타낼 수 있는지 평가하도록 한다.

- 자기수준평가를 실시하여 학습자들이 스스로 자신의 활동을 점검하고 평가해보도록 한다.
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5. 교육 준비

가. 교육방법

- 통계가 이용되는 상황과 통계를 만드는 과정에 대하여 알아보기

- 띠그래프와 원그래프를 인포그래픽으로 나타내 보기

- 조사, 토론, 발표, 모둠 활동(통계 포스터 만들기)

- 학습조직 : 전체 → 소집단 → 개별 → 소집단 →전체

- 통계활동도구 : KOSIS 국가통계포털사이트 자료 활용, 인포그래픽 활용, 통계포스터 활용

나. 준비물/수업준비사항

   - KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로 보는 자화상

- KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 통계교육동영상(통계의 이용, 통계 만들기)

- 개인별 활동지, 설문조사 판, 생각모둠판, 모둠 학습지, 인포그래픽 예시자료

- 모둠별 통계포스터 만들기 자료: 색연필, 싸인펜, 4절지, 자, 모둠별 준비한 사진자료
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6. 교수·학습 활동

관련 교과 수학, 사회 관련 단원
수학) 6-2-4 . 비율 그래프

사회) 6-2-1. 우리나라의 민주 정치 대상 초등 6학년

학습 주제 인권이존중되는모두가행복한사회 차 시 1∼2/4 시간 80분

학습 목표

∙통계자료를 정리하여 띠그래프와 원그래프로 나타낼 수 있다.

∙통계자료 수집을 위한 설문 계획을 세울 수 있다.

∙통계자료를 그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여하는 태도를 갖는다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○

창의요소
정보처리능력, 유창성, 정교성,

의사결정능력, 문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
KOSIS 통계 웹툰, 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트, 보고서 용지,

개인별 활동지, 모둠 학습지
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙KOSIS 통계 동영상 ‘대한민국이 만일 100명의 마

을이라면’시청

∙인권침해사례에 대해 알고 있는 것 발표하기

∙자료를 백분율로 나타냈을 때 좋은 점 발표하기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

자료를 띠그래프와 원그래프로 나타내봅시다.

▪대한민국이 만일 100

명의 마을이라면

http://kosis.kr/ucc/ucc_

01DetailM.jsp?idx=14

∘우리나라를 100인의

마을이라고 가정한 통계

동영상을 통해 백분율을

이용한 비율 그래프에

쉽게 접근할 수 있도록

하고 인권침해사례를 생

각해봄으로써 주제에 대

해 자연스럽게 생각해볼

기회를제공한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

자료를

그래프로

나타내기

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 자료를 그래프로 나타내기

∙<활동 2> 통계 만드는 과정 알아보기

∙<활동 3> 설문조사 계획하기

◎ 자료를 그래프로 나타내기

∙KOSIS에서 찾은 자료를 표로 정리하기

∙각 항목의 백분율 구하기

∙각 항목의 백분율을 띠그래프로 나타내기

∙각 항목의 백분율을 원그래프로 나타내기

∙띠그래프와 원그래프의 공통점과 차이점 알기

∙띠그래프와 원그래프가 사용되는 경우 알기

∘교사가 공부할 순서

와 방법을 간략하게 안

내하여 학생들이 수업

의 흐름을 인지할 수

있도록한다.

▪국가통계포털자료

∘학생들의 생활과

직접적이 관련이 있

는 자료를 선택하여

통계가 우리 생활과

아주 밀접한 관련이

있음을 깨닫도록 한

다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

통계 만드는

과정

알아보기

설문조사

계획하기

◎ 통계 만드는 과정 알아보기

∙KOSIS 통계교육동영상 ‘통계의 이용’시청하기

∙KOSIS 통계교육동영상 ‘통계 만들기’시청하기

∙통계가 우리 생활에서 이용되는 경우 생각해보기

∙통계가 만들어지는 과정에 대해 알아보기

◎ 설문조사 계획하기

∙학생들이 인권을 침해당하는 경우 모둠토의하기

∙설문 대상 및 조사 일정 정하기

∙설문 주제 정하기

∙설문 응답 항목 정하기

▪동영상(통계의 이용)

http://kosis.kr/custom

Statis/customStatis_0

3List.jsp

▪동영상(통계만들기)

http://kosis.kr/custo

mStatis/customStatis

_03List.jsp

∘통계의 유용성과 통

계 만드는 과정에 대

해 알아봄으로써 설문

조사 계획에 도움이

될 수 있도록 한다.

정리

(10′)

모둠별

발표하기

공부한 내용

정리하기

과제파악
및

차시예고

◎ 모둠 발표 및 토의하기

∙선정한 주제와 설문 계획 공유하기

∙모둠간 질의 응답하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 과제 제시 및 차시 예고하기

∙인포그래픽을 사용한 다양한 예 찾아보기

http://info-graphics.kr

∙인포그래픽을 활용한 통계포스터 만들기

▪모둠 학습지

∘통계의 유용성과

우리생활과의 관련

성을 자연스럽게 느

낄 수 있도록 한다.

∘다양한 인포그래

픽 자료를 보고 통

계포스터 만들기에

참고할 수 있도록

한다.
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관련 교과 수학, 사회 관련 단원
수학) 6-2-4 . 비율 그래프

사회) 6-2-1. 우리나라의 민주 정치 대상 초등 6학년

학습 주제 인권이존중되는모두가행복한사회 차 시 3∼4/4 시간 80분

학습 목표

∙통계자료 시각화의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙수집·분석한 통계 자료를 시각화하여 인포그래픽으로 나타낼 수 있다.

∙인포그래픽을 이용하여 통계포스터를 만드는 활동에 적극적으로 참여한다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○ ○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
통계로 보는 자화상, 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트, 보고서

용지, 개인별 활동지, 모둠 학습지, 색연필, 싸인펜, 4절지, 자
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발하기

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발하기

∙‘통계로 보는 자화상’을 통해 인포그래픽 살펴

보기

∙조사해온 다양한 인포그래픽 자료 나누기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

우리학교 인권실태조사 자료를 인포그래픽을

활용하여 통계포스터로 나타내 봅시다.

▪통계로 보는 자화상

http://kosis.kr/customStat

is/customStatis_03List.jsp

∘학생 자신이 응답

한 결과를 인포그래

픽으로 살펴보고 인

포그래픽에 대한 관

심을 높인다.

전개

(60′)

공부할

순서와 방법

알아보기

자료 분류

및

정리하기

인포그래픽으로

나타내기

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 자료 분류 및 정리하기

∙<활동 2> 인포그래픽으로 나타내기

∙<활동 3> 통계포스터 만들기

◎ 자료 분류 및 정리하기

∙수집한 자료 분류하여 표로 정리하기

∙각 항목별 백분율 구하기

∙항목별 백분율을 비율 그래프로 나타내기

◎ 인포그래픽으로 나타내기

∙다양한 인포그래픽 자료를 보고 인포그래픽의

장점에 대하여 모둠별 토의하기

∙그래프와 인포그래픽 비교하기

∙주제에 적합한 인포그래픽 유형 선택하기

∙수집한 자료를 인포그래픽으로 나타내기

∘교사가 공부할 순서

와 방법을 간략하게 안

내하여 학생들이 수업

의 흐름을 인지할 수

있도록한다.

∘생활 속 다양한 인포
그래픽을 제시하여 인포

그래픽의 의미와 장점

을 알도록 한다

.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

통계포스터

만들기

◎ 통계포스터 만들기

∙모둠별로 수집하고 분석한 자료를 바탕으로 인

포그래픽을 활용하여 통계포스터 작성하기

∙모둠별로 만든 통계포스터 발표하기

∙모둠별 질의 응답하기

▪4절 도화지, 자,
색연필, 싸인펜
∘통계포스터를 통

해 해석한 인권존중

의 실태를 모둠별로

발표하고 서로 질의

응답하는 시간을 통

해 사고를 확장할

수 있도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

통계포스터

전시하기

다짐하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 통계포스터 전시 및 홍보하기

∙교실 벽면이나 뒷면에 통계포스터 전시하기

◎ 다짐하기

∙인권존중실태를 바탕으로 우리가 할 수 있는 일

생각해보기

∙모두가 행복한 사회를 만들기 위해 가져야 하는

마음 다지기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙차시예고 및 마무리

▪평가지

∘통계 포스터 전시

를 통해 학생들의

통계에 대한 지속적

인 관심을 유도하도

록 한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.

7. 학생들의 지도 포인트

가. 띠그래프와 원그래프의 주요 특성을 떠올리며 자료를 가장 잘 나타낼 수 있는 그래프를

선택할 수 있도록 한다.

나. 조사한 자료를 인포그래픽으로 나타냈을 때 좋은 점을 말할 수 있도록 한다.

다. 인포그래픽의 다양한 형태에 대해서 살펴보고 자료에 알맞은 형태를 선택할 수 있도록

한다.

라. 학생 스스로 지식을 구성할 수 있도록 교사는 학생들의 활동을 전적으로 지지하도록 한

다.

마. 생활 속에서 쉽게 접할 수 있는 비율 그래프 활용의 예를 다양하게 제시하여 학생들이

삶과의 관련성에 대해 느낄 수 있도록 한다.

바. 우리 생활 속의 기본적인 인권에 대하여 생각해보고 이를 주제로 우리 학교 학생들의 인
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권에 대한 조사를 계획할 수 있도록 한다.

사. 모든 활동에 있어서 학생들이 자발적으로 계획하고 실행할 수 있도록 교사는 조력자의 역할을

한다.

아. 그래프 해석하기를 할 때에 단순한 수치 확인과 비교에만 그치지 않고 그래프에 나타나 있지 않

은 숨겨진 내용에 대해 추론할 수 있도록 교사가 적절한 발문을 통해 유도한다.

8. 확장 및 응용방안

  우리는 생활하면서 비율 그래프가 활용된 경우를 매우 쉽게 찾아볼 수 있으며 나도 모르는

사이에 하루에도 많은 비율 그래프를 마주하게 된다. 학생들이 비율그래프와 같은 통계 자료가

학생들과는 직접적인 연관이 없는 것처럼 느끼는 현상을 학생들의 생활과 밀접한 관련이 있는

주제를 통해 접근함으로써 통계와 학생들과의 심리적 거리를 좁힐 수 있다. 아이들은 자발성과

독립성을 부여 받아서 스스로 계획하고 실행하는 활동에 더욱 큰 책임감과 흥미를 느끼고 매

우 적극적으로 참여한다. 따라서 학생들이 원하는 주제를 스스로 정하고 실행과정에 있어서도

교사는 최고의 조력자의 역할을 수행해준다면 학생 중심의 살아있는 학습 과정을 경험할 수

있을 것이다. 또한 학생들에게는 생소할 수 있는 인포그래픽을 다양한 활용 사례를 제시하여

친숙한 소재로 인식할 수 있도록 하고 자신이 나타내고 싶은 정보를 인포그래픽으로 나타내보

는 경험을 계속 할 수 있게 함으로써 통계가 쉽고 재미있게 세상을 바라볼 수 있는 통로임을

깨닫게 할 수 있을 것이다.

9. 참고자료

 ▣ http://kosis.kr/customStatis/customStatis_03List.jsp국가통계포털>맞춤통계>통계시각화콘텐츠
 ▣ http://kosis.kr/ucc/ucc_01DetailM.jsp?idx=14 (국가통계포털 통계 동영상 한국이 ‘100인의 마을이라면’)

▣ http://kosis.kr/customStatis/customStatis_03List.jsp (국가통계포털 통계 동영상 ‘통계의 이용’)

▣ http://kosis.kr/customStatis/customStatis_03List.jsp (국가통계포털 통계 동영상 ‘통계의 만들기’)

▣ http://info-graphics.kr/?p=1891

(인포그래픽스.kr / 초·중·고 학생들 미디어 이용 실태에 관한 인포그래픽 )

10. 활동지(학습지, 설문조사 계획서, 통계포스터 양식)
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【 10대 학생이 기대하는 교육 목적 】

목적
좋은 직업을

갖기 위해서

자신의

능력과 소질

개발

주위의

기대 때문

학력을

차별하는

분위기 때문

인격이나

교양을

쌓기위해

합계

백분율 46.1 34.2 5.1 10 4.6 100

                                 (단위 : %)
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【 10대 학생의 인권 의식 】
- (단위 : %)

의견
전혀
그렇지
않다

그렇지
않은
편이다

그런
편이다

매우
그렇
다

합계

청소년은 결정능력이
부족하기 때문에
부모님이나 선생님의
생각에 따라야 한다

백분
율

26.3 33.7 32 8 100

자료 : 한국청소년정책연구원,「아동․청소년 인권실태조사」2014
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【 10대 학생의 SNS(Social Network Service) 선호도 】
(단위 : %)

유형
페이스북
카카오스토리
네이버밴드등

커뮤니티
(카페, 클럽
등)

블로그 트위터 미니홈피
합계

백분율 85 5 5 2.5 2.5 100
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【 10대 학생의 부모 부양에 대한 견해 】
(단위 : %)

견해
부 모
스스로
해 결

가 족
가족과
정 부
사 회

정 부
사 회

합계

백분율 13.5 38.0 45.4 3.1 100

자료 : 통계청,「사회조사」각년도
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【 청소년이 고민하는 문제 】

문제 외모·
건강

가정
환경1)

공부 직업 친구 이성
교제

고민
없음

합계

백분율 18.0 10.8 51 11.7 3.0 1.6 3.9 100

                                        (단위 : %)

자료 : 통계청,「사회조사」각년도
주 : 1) ‘가정경제의 어려움’ 포함
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【 10대 청소년의 고민 상담 대상 】

대상 부모 형제자매
친구·동

료
선후배 스승

스스로

해결
합계

백분율 30 5 42.5 1.2 3.3 18 100

                                           (단위 : %)

자료 : 통계청,「사회조사」각년도
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자료수집 및

분석
              초등학교   6 학년    반            모둠

KOSIS 자료 통계 자료 수집하기 - (                                )

【1】모둠원이 선택한 주제

【2】설문 대상 및 조사 일정

【3】설문 응답 항목

【4】설문 조사 판 제작 계획(그림으로 나타내세요)

설문 대상(명)

조사 방법 및 일정
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지료분석               초등학교   6 학년    반            모둠

학습주제 통계자료 인포그래픽으로 나타내기

【1】다음의 인포그래픽을 보고 모둠원들과 자유롭게 토의해보고 다른 인포그래픽도 찾아보세요.

【2】위의 인포그래픽의 장점은 무엇인가요? 
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지료분석               초등학교   6 학년    반            모둠

학습주제 통계자료 인포그래픽으로 나타내기

【3】인포그래픽스.kr에 방문하여 다른 인포그래픽 자료를 찾아본 후 느낀 점을 쓰시오.

【4】비율 그래프를 인포그래픽으로 나타내보시오.

【4】위의 인포그래픽에 대해 색상이나 디자인 등 그렇게 나타낸 이유에 대해 설명해보시오.

그래프 인포그래픽 
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통계포스터               초등학교     학년    반   이름         

주제

1. 탐구 동기 

2. 탐구 방법

1) 조사대상:

2) 조사내용:

3) 조사방법:

 3. 탐구결과 

4. 결론 및 알게 된 점 

결

론

알

게

된

점
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수업 장면 및 학습결과물

계획한 설문 실시 장면(6학년 대상) 설문 자료 게시

모둠별 토의활동 장면 자료 그래프로 나타내기

자료 그래프로 나타내기2 비율그래프로 나타낸 자료1
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1. 주제 개요

창의적 체험활동은 교과 이외의 활동으로서 앎을 적극적으로 실천하고 나눔과 배려를 할 줄

아는 창의성과 인성을 겸비한 미래지향적 인재 향성을 목적으로 수업을 한다. 본 활동은 3학년

학생들이 체력검사를 통해 나타난 자신의 신체 지수와 국가통계포털 사이트 ‘통계로 보는 자화

상’의 자료를 찾아 비교 분석하여 인포그래픽으로 나타내 통계포스터를 만들어보는 수업이다.

3학년 학생들은 그들의 수준에서 국가통계포털/맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로 보는 자

화상의 여러 물음(나이, 키, 체질량지수, 다이어트 법 등등)에 대한 자신의 응답을 입력하고 통

계로 나타난 결과를 인포그래픽을 통해 알아보고 보편적인 시각으로 나와 타인을 비교하고 대

조해 볼 수 있다. 이에 본 수업에서는 학생들이 KOSIS 국가통계포털 자료를 여러 가지 색상

의 인포그래픽을 활용해 통계 포스터로 나타내 보고, 내 또래의 신체적 특징을 살펴본 후 나와

의 차이를 객관적으로 비교해 보고 올바른 생활태도를 설계하고 실철할 수 있도록 하고자 한

다.

수업 활동에서 학생들은 KOSIS 국가통계포털/맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로 보는 자

화상에 관한 자료를 수집하고 분석하게 된다. KOSIS 자료를 분석하고 인포그래픽을 이용하

여 통계 포스터를 작성하는 과정을 통해 통계적 맥락에서 자신을 이해하고 할 수 있도록 구성

하였다.

▣ 대상학년 : 초등학교 3학년

▣ 단원 : 창의적체험활동

2. 주제 목표

가. 체격검사의 방법을 알고 바른 자세로 체격검사를 받을 수 있다.

나. 바른 식생활 습관을 알 수 있다.

다. 나의 비만도를 보고 표준체중을 유지하는 태도를 갖는다.

라. 주어진 자료를 분류, 정리하여 막대그래프로 나타내고 해석할 수 있다.

마. 다양한 자료의 특징을 분류하여 그래프로 정확하게 표현함을 통해 통계적 의사소통

능력을 기를 수 있다.

바. 자료를 분석하고 자료를 표현할 알맞은 그래프를 정하는 활동을 통하여 자료를 표현하는

능력을 기를 수 있다.

사. 다양한 상황과 자료를 제시하고, 주어진 자료를 효과적으로 나타낸다.

아. 일상생활에서 이용되는 그래프의 쓰임을 통해 통계의 유용성을 느끼고 흥미를 가질

수 있다.

자. 그래프를 실생활에 적용해 보며 실생활의 여러 가지 문제도 통계적 지식과 기능을

활용하여 합리적으로 해결하려는 태도를 기를 수 있다.

차. 통계 자료를 통해 나 자신과 타인의 삶의 행복에 대해 살펴보고 행복한 삶을 살기위해 필

노력하는 태도를 갖는다.

1-4차시(창체) 나에게로의 초대
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3. 사전 필요지식 

초등학교에서의 통계 교육은 수학 2-1에서 사물을 기준에 따라 분류하고 세어보는 활동을,

수학 2-2에서 조사한 자료를 표로 나타내고 ○와 같은 표시를 써서 그래프로 나타내어 자료의

크기를 비교하는 활동을, 수학 3-2에서 학생들의 생활과 밀접한 실제적인 자료들을 정리하여

자료의 특성에 따라 간단한 그림그래프로 나타내고 여러 가지 통계적 사실을 찾는 활동을 하

도록 이루어져 있다.

창의적 체험활동 중 매 해 이루어지는 체격검사활동은 자신의 체격을 신장계, 체중계 등을

이용해 재어보고 체격검사 결과지에 기록하여 보관한다. 학급 전체의 검사 결과지는 평균을 구

해 다양한 그래프로 나타낸다면 그 자체로 학급에서 유의미한 통계 수업이 가능한 자료로 활

용될 수 있다.

본 수업에서는 체격검사 자료의 특징을 이해하고 시각화된 KOSIS 국가통계포털 사이트 자

료를 다양한 의사소통 방법이 가능하도록 인포그래픽을 활용하여 통계포스터로 나타낼 수 있

도록 구성하였다.

4. 성취기준/평가요소

가. 평가 방법 : 관찰과 자기평가표, 모둠 통계활용포스터, 학습지를 사용하여 평가한다.

나. <창의적 체험활동의 평가 관점>

영역 활동 내용 평가 관점 평가 방법

자율
활동

친교활동 ․친구들과 원만한 관계를 유지하는가?

․자기평가

․상호평가

․면접법

․관찰법

․체크리스트

․질문지법

․일기 및 감상문

협의활동 ․학급 협의에 적극적으로 참여하는가?

역할분담활동 ․주어진 역할에 솔선수범하는가?

민주시민활동 ․남의 의견을 존중할 줄 아는가?

기본생활습관형성활동 ․모범적인 생활을 하는가?

상담활동 ․자기의 고민을 상담하는가?

의식행사활동 ․각종 행사에 바르게 참여하는가?

학예행사활동 ․학예활동에 적극 참여하는가?

보건․체육행사활동 ․운동회 및 송정컵육상대회에 적극 참여하는가?

수련활동 ․단체활동 규칙을 잘 지키는가?

안전구호활동 ․안전 교육을 받았는가?

창의적특색활동 ․특색 활동에 적극적으로 참여하는가?

동아리
활동

학술․문화․예술,

스포츠․실습노작 활동
․소질 계발을 위해 노력하는가? ․결과물 분석

(담당교사 평가)

봉사
활동

교내봉사활동 ․협동 정신을 발휘하는가? ․자기평가․질문지법․관찰법자연환경보호활동 ․자연보호 활동에 적극 참여하는가?

진로
활동

자기이해활동 ․자신의 정체성이 잘 확립되어 있는가?
․체크리스트
․관찰법

진로정보탐색활동 ․진로 정보 탐색 활동에 적극 참여하는가?

진로계획활동 ․진로 의식이 뚜렷한가?
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다. 평가 유의점

- 학생들이 자유로운 분위기 속에서 모둠활동에 참가하여 활동하는 상황을 평가한다.

- 자료를 수집하고 분석하는 활동에 적극적으로 참여하는지 관찰을 통해 평가한다.

- 인포그래픽을 활용하여 자료를 분석하여 시각적으로 나타낼 수 있는지 평가하도록 한다.

- 자기수준평가를 실시하여 학습자들이 스스로 자신의 활동을 점검하고 평가해보도록 한다.

5. 교육 준비

가. 교육방법

- 다양한 인포그래픽 살펴보기

- 조사, 토론, 발표, 모둠 활동(통계 포스터 만들기)

- 학습조직 : 전체 → 개별 → 소집단 → 전체

- 통계활동도구 : KOSIS 국가통계포털사이트 자료 활용, 인포그래픽 활용, 통계포스터 활용

나. 준비물/수업준비사항

   - KOSIS 국가통계포털 사이트 통계자료: 맞춤통계/통계시각화 콘텐츠/통계로보는 자화상

- 개인별 활동지, 모둠 학습지, 인포그래픽 예시자료

- 모둠별 통계포스터 만들기 자료: 색연필, 싸인펜, 4절지, 자, 모둠별 준비한 사진자료
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6. 교수·학습 활동

관련 교과 창의적 체험활동 대상 초등 3학년

학습 주제 체격검사 차 시 1∼2/4 시간 80분

학습 목표

∙체격검사의 방법을 알고 바른 자세로 체격검사를 받을 수 있다.

∙통계 자료를 수집·분석하여 그래프로 나타낼 수 있다.

∙통계자료를 그래프로 나타내는 활동에 적극적으로 참여하는 태도를 갖는다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○ ○

창의요소 유창성, 정교성, 문제해결력 인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
KOSIS 통계 웹툰, 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트, 보고서 용지,

개인별 활동지, 모둠 학습지
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙KOSIS 통계 동영상 ‘통계스타그램’시청

∙KOSIS 통계 웹툰 79화 ‘통계로 보는 내모습’ 보기

∙나의 신체에 대해 발표해보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

체격검사의 방법을 알고 체격검사를 해 봅시다.

▪KOSIS통계스타그램

http://kosis.kr/ucc/ucc_

01DetailM.jsp?idx=14

▪KOSIS통계웹툰
http://kosis.kr/webtoon

/webtoon_01Detail.jsp?

pageNo=2&p_id=79

∘재미있는 통계

동영상과 통계 웹

툰을 통해 동기를

유발하도록 한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

체격검사의

목적알기

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 체격검사의 목적 알기

∙<활동 2> 체격검사하기

∙<활동 3> 자료 정리하기

◎ 체격검사의 목적 알기

∙체격검사의 목적

- 우리 몸의 정상적인 성장을 알기 위하여 실시

- 전년도 검사 기록과 비교

- 정상 범위의 수치와 비교

∘체격검사의 목

적을 자유롭게 말

한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

체격검사하기

자료 수집 및

분석하기

◎ 체격검사 실시하기

- 키 측정하기

- 몸무게 측정하기

- 체격검사 측정표에 기록하기

◎ 체격검사 관련 자료 찾아보기

∙KOSIS 통계 자료 살펴보기

∙국가통계포털/국내통계/보건/시도별학생표본신체검사현황

∙자료를 보고 내용 확인하기

∙통계 시각화 자료의 좋은 점 알아보기

∙주제에 맞는 자료 수집하기

∙수집한 자료를 나타내기에 적합한 방법 선택하기

∙시각화자료를 보고 분석하기

∙그래프를 보고 설명하기

▪KOSIS국가통계포털

http://kosis.kr/statisti

csList/statisticsList_0

1List.jsp?vwcd=MT_

ZTITLE&parmTabId

=M_01_01#SubCont

∘일반 통계자료와 시

각화 콘텐츠의 차이점

을 비교해보도록 한다.

▪학습지, 보고서, 자
∘조사한 내용을 표
와 그래프로 나타내
보도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

모둠별

발표하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 모둠 발표 및 토의하기

∙분석한 자료를 발표하고 질의 응답하기

◎ 통계자료와 관련 있는 우리주변 비교해보기

∙일상생활에서 통계자료를 살펴보고 자신의 삶과

비교하고 적용해 볼 수 있도록 하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙인포그래픽을 활용한 통계포스터 만들기

▪평가지

▪모둠 보고서

∘통계 지속적인 관

심을 갖도록 지도

한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.

- 134 -



관련 교과 창의적 체험활동 대상 초등 3학년

학습 주제 체격검사 차 시 3∼4/4 시간 80분

학습 목표

∙통계자료 시각화의 편리함을 알고 설명할 수 있다.

∙수집·분석한 통계 자료를 시각화하여 인포그래픽으로 나타낼 수 있다.

∙인포그래픽을 이용하여 통계포스터를 만드는 활동에 적극적으로 참여한다.

통계관련 요소
수집 분류 표 그래프 해석 예측

○ ○ ○

창의요소
유창성, 정교성, 의사결정능력,

문제해결력
인성요소 배려, 공감, 사랑, 존중

활용자료 
PPT(인포그래픽 예시자료), 통계조사 활동지, KOSIS 국가통계포털 사이트,

보고서 용지, 개인별 활동지, 모둠 학습지, 색연필, 싸인펜, 4절지, 자
과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료(■) 및 

유의점(○)

도입

(10′)

동기유발

공부할 문제

확인하기

◎ 동기 유발

∙인포그래픽의 뜻 알아보기

- 정보, 지식을 시각적으로 표현한 것

∙인포그래픽을 보고 무엇을 나타내는지 알아보기

◎ 공부할 문제 확인하기

<공부할 문제>

체격에 관한 국가통계자료를 인포그래픽을 활용하

여 통계포스터로 나타내 봅시다.

▪PPT(인포그래픽)

∘인포그래픽 예

시자료를 제시하

여 학습 동기를

유발한다.

전개

(60′)

공부할 순서

알아보기

인포그래픽

찾아보기

◎ 공부할 순서 및 방법 알아보기

∙<활동 1> 생활에서 인포그래픽 찾기

∙<활동 2> 인포그래픽으로 나타내기

∙<활동 4> 통계포스터 만들기

◎ 인포그래픽 찾아보기

∙생활속 인포그래픽 찾아보기

∙인포그래픽으로 나타내는 방법 알아보기

∙체격검사 결과를 인포그래픽으로 나타내기

∙그래프와 인포그래픽 비교해보기

∙인포그래픽 모둠 학습지 토의하기

∙사례를 통해 인포그래픽의 장점 알아보기

▪PPT(인포그래픽), 모

둠별 학습지

∘체격검사 결과

를 인포그래픽으

로 나타낼 수 있

음을 알게 한다.
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과정
(분) 중심내용 교수·학습 활동 자료 및 유의점

인포그래픽으로

나타내기

통계포스터

만들기

◎1-2차시에 수집·분석한 자료 인포그래픽으로 나타내기

∙통계로 보는 자화상

- 자신의 정보를 직접 입력해보기

- 국가 통계와 자신의 신체정보 비교하기

-통계자료의활용방법알아보기

-통계상의몸무게와비만도비교하기(참고)

‣표준체중과신장으로알아보는비만도계산방법안내

(자신의키-100) × 0.9 =표준체중

(현재체중 / 표준체중) × 100 = 비만도

◎ 통계포스터 만들기

∙모둠별로 수집하고 분석한 자료를 바탕으로 인

포그래픽을 활용하여 통계포스터 작성하기

∙모둠별로 만든 통계포스터 발표하기

∙학생 발표 후 교사 피드백 실시

80~90
%

90~11
0%

110~1
20%

120~1
30%

130~1
50%

150%
이상

 저체중 표준체중 과체중 경도비만 중증도
비만 고도비만

∘통계로 보는 자화

상에 직접 자신의

정보를 입력하기

http://kosis.kr/vis_s

elf/nso/korInSelf/sp

A1.do?mb=N

▪4절 도화지, 자,
색연필, 싸인펜
∘통계포스터를 통

해 자료를 해석하고

연구 결과를 제시하

도록 한다.

정리

(10′)

평가하기

통계포스터

전시하기

실생활에서

전략 활용하기

공부한 내용

정리하기

차시예고

◎ 형성 평가 실시하기

◎ 통계포스터 전시 및 홍보하기

∙교실 벽면이나 뒷면에 통계포스터 전시하기

◎ 실천의지 다지기

∙일상생활에서 통계자료를 인포그래픽을 통해 시각

화하고 통계로 보는 자화상에 관한 통계 수업을

통해 건강한 생활을 꾸준히 실천할 수 있도록 다

짐하기

◎ 공부한 내용 정리하기

∙알게 된 점이나 느낀 점 이야기하기

◎ 차시 예고하기

∙차시예고 및 마무리

▪평가지

∘통계 포스터 전시

를 통해 학생들의

통계에 대한 지속적

인 관심을 유도하도

록 한다.

∘학습한 내용을 생

활 속에서 꾸준히

실천할 수 있도록

한다.
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7. 학생들의 지도 포인트

  가. 학생들에게 체격검사를 미리 예고하고 검사 도구의 이상 유무를 사전에 확인한다.

나. 통계적 사실을 찾아서 그래프에 나타나지 않은 정보를 예측해 보는 활동을 많이 제시하

여 학생들이 수학적 추론 능력을 기를 수 있도록 한다.

다. 키와 몸무게의 검사 결과로 자신감을 잃거나 놀림의 대상이 되지 않도록 지도한다.

라. 학년 발달 단계를 고려하여 비만도 계산법은 간단한 안내를 하고 별도 지도하지 않는다.

하지만, 경도비만, 중증도 비만, 고도 비만에 대한 정확한 개념은 지도한다.

마. 인포그래프에 대한 지도는 생활의 예를 들며 지도하면 더 효과적이다. 예를 들어 신문은

일기 예보의 지도, 기호, 통계 도표 등에 인포그래픽을 다양하게 사용하고 있다.

바. 막대그래프 그리기 활동은 학생들이 개별 혹은 모둠별로 다양한 조사활동을 통하여 의사소

통과 기능적 목표까지 달성할 수 있도록 안내되어야 한다.

사. 꺾은선그래프를 실생활에 바르게 적용해 보려는 태도를 길러 실생활의 여러 가지 문제도

수학적 지식과 기능을 활용하여 합리적으로 해결하려는 태도를 기르게 한다.

8. 확장 및 응용방안

 인포그래픽의 기본 요소는 비주얼(visual), 내용(content), 지식(knowledge) 등의 세 가지이며,

색깔과 그래픽으로 이루어진 비주얼 요소를 통해 나타내고자 하는 지식에 대한 통찰 결과를

내용으로 하고 있다.

생활하면서 대중매체에 등장하는 자료들을 표와 그래프로 나타내는 일은 통계의 첫걸음이다.

이런 통계자료를 더욱 의미있게 활용되려면 시각적으로 한눈에 자료의 내용을 볼 수 있어야

한다는 사실을 알게 하여야 한다. 그동안 학교에서 학습대상이 내용이나 지식에 치중되어 있으

므로 이를 시각화하는 활동에 더욱 노력하여야 한다. 수학, 과학, 사회 같은 내용 교과와 미술

을 융합하면 학생들의 흥미와 호기심을 자극하는 훌륭한 융합수업이 될 것이다.

9. 참고자료

 ▣ http://kosis.kr/ucc/ucc_01DetailM.jsp?idx=14(동기유발 자료: 통계 스타 그램)

 ▣ KOSIS통계웹툰 http://kosis.kr/webtoon/webtoon_01Detail.jsp?pageNo=2&p_id=79

    (통계 웹툰 79화 : 통계로 보는 내모습)

▣ http://kosis.kr/statisticsList/statisticsList_01List.jsp?vwcd=MT_ZTITLE&parmTabId=M_01_01#SubCont

(국가통계포털/국내통계/보건/시도별학생체격검사 통계)

10. 활동지(소스, 질문지, 모둠활동지) 

- 137 -



통계퀴즈               초등학교     학년    반            모둠

학습주제 우리나라 학생들의 체격 알아보기

※ 다음은 KOSIS 국가통계포털사이트의‘시도별 학생표본신체검사’에 대한 통계 문제입니다.  

【1】10세 남자중 키가 가장 큰 도시를 순서대로 예상해서 번호를 표시해 볼까요? 

【2】10세 여자중 키가 가장 큰 도시를 순서대로 예상해서 번호를 표시해 볼까요? 

【3】10세 남자인 나에 관한 통계 자료입니다.자료를 보고 나의 비만 정도는 무엇이며 나와 같은 비

만정도에 몇 명이 있는지 써보세요. 

 

【4】위의 자료를 보고 비만정도에서 차지하는 사람의 비율이 많은 순으로 나타내어보세요.

서울 대구 광주 충청 전남 제주

예상
정답

서울 대구 광주 충청 전남 제주

예상

정답
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주제선정               초등학교   4 학년    반            모둠

학습주제 KOSIS 통계자료 살펴보기 - ‘나에게로의 초대’

※ 다음은 통계로 보는 자화상 목록의 일부입니다. 다음을 보고 물음에 답하세요.

○ 통계자료명 : 통계로 보는 자화상
○ 출처 : 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/통계로 보는 자화상
○ 통계표URL : http://kosis.kr/vis_self/nso/korInSelf/spA5.do?mb=N&srvcId=A

【1】위의 자료를 살펴보고 우리 반에서 조사하고 싶은 다른 주제가 있으면 적어보세요.

                                                                                    

【2】위에서 선택한 주제 중에 모둠토의를 통해 하나를 정하고 선택한 이유를 적어봅시다.

주제

선택한 이유

【3】KOSIS 국가통계포털: 맞춤통계/통계 시각화 콘텐츠/‘통계로 보는 자화상’ 들어가 모둠원이 선택한  

   주제에 대해 자세히 살펴보고 알게된 점을 적어 봅시다.
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자료수집 및

분석
              초등학교   4 학년    반            모둠

KOSIS 자료  통계자료 조사하기 - ‘나에게로의 초대’

【1】모둠원이 선택한 주제를 적어보세요.

【2】국가통계포털 사이트를 통해 선택한 주제에 대해 조사한 자료를 표에 기록해 봅시다.

     알맞게 세로 칸을 나눠서 기록하세요. 

【3】표를 보고 그림그래프로 나타내시오.

【4】그래프 외에 도형으로 나타낸 시각적 자료를 보고 좋은 점을 써보세요.

【5】그래프를 보고 우리반 친구들과 통계자료를 비교해보고 ‘통계로 보는 자화상’에 대해 알게된 

점을 쓰시오. 
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지료분석               초등학교   4 학년    반            모둠

학습주제 통계자료 인포그래픽으로 나타내기 - ‘나에게로의 초대’

【1】다음의 인포그래픽을 보고 모둠원들과 자유롭게 토의해보고 다른 인포그래픽도 찾아보세요.

【2】위의 인포그래픽의 장점은 무엇인가요? 

【3】그래프로 나타냈던 자료를 인포그래픽으로 나타내보시오.   

【4】위의 인포그래픽에 대해 색상이나 디자인 등 그렇게 나타낸 이유에 대해 설명해보시오.

그래프 인포그래픽 
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형성 평가지               초등학교    학년    반   이름         

막대그래프 표를 보고 막대그래프로 나타내기  

※ 우리 반 학생들의 비만도를 조사하여 나타낸 표입니다. 물음에 답하시오.(1-5)

1. 위 표를 보고 막대그래프로 나타내어 보시오.

2. 모두 몇 명의 학생들을 조사하였습니까?

3. 가장 많은 학생들이 차지하는 항목은 무엇입니까?

4. 정상 또는 과체중을 좋아하는 학생은 몇 명입니까?

5. 몸무게가 정상인 학생은 비만인 학생보다 몇 명 더 많습니까?

6. 통계 자료를 막대그래프로 나타내면 어떤 점이 좋습니까? 

달래반 학생들의 비만도

과목 저체중 정상 과체중 비만 합계

학생 수(명) 5 10 5 3 23

(명)
          

10
      

        5  
    
      

학생수 
      

     항목
저체중 정상 과체중 비만
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통계포스터               초등학교     학년    반   이름         

주제 ‘나에게로의 초대’ - (                              )

1. 탐구 동기 

2. 탐구 방법

1) 조사대상:

2) 조사내용:

3) 조사방법:

 3. 탐구결과 

4. 결론 및 알게 된 점 

결
론

알
게
된
점
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1-2차시 ‘나에게로의 초대’ 수업 장면 및 학습결과물

통계문제 모둠활동 통계문제 학습지

국가통계포털/맞춤통계/통계시각화콘텐츠/

‘통계로보는자화상’ 살펴보기
자료 분석하기

모둠별 선택 주제 살펴보기 모둠 주제별 자료 수집하기
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3-4차시 ‘나에게로의 초대’ 수업 장면 및 학습결과물

자료 살펴보기 학습지 자료 수집 및 분석(학급)

통계 자료 발표하기 통계 자료 발표하기

인포그래픽으로 나타내기(학습지) 통계포스터
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CNPMAIN
사각형



통계 교수 학습 자료 개발 교사연구회 최종보고회                               초등학교

 

 통계청

 통계교육원
한국통계진흥원

생활 속에서 배우는 

융합인재(STEAM)교육 통계 활용하기

통계야 놀자~^^

책임연구자 박정민(부산 남명초)

- 147 -

CNPMAIN
사각형



- 148 -

CNPMAIN
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Ⅰ. 서론

1. 연구의 필요성 및 목적
  2016년 7월 무선통신 서비스 가입자 현황 54,587,188이다.(미래 창조 과학부) 2016년 8월 행정자치부 
주민등록 인구통계에서 우리나라 인구는 51,649,552명이라고 공표했다. 우리나라는 스마트 폰이 인구수를 
넘어섰다. 이것은 과학기술과 ICT를 융합하여 놀라운 기술의 진보로  상상했던 일들이 현실 속에서 펼쳐
지는 경이로운 세상을 맞이하고 있는 신호이다. 이 변화의 정도가 급속도로 빨라지고 있다는 것을 알려 준
다. 
  교육 분야에서는 미래의 우리나라를 이끌어 갈 학생들을 위하여 2015년부터 중·고등학교에 SW과목을 
신설하였고, 초등학교도 현재 실과교과에 일정 단원으로 배정된 SW 교육을 2017년부터 정규 교육과정으
로 실시하도록 추진 중이다(미래창조과학부, 2014).
  컴퓨터프로그래머나 SW관련분야의 직업뿐 아니라 작가, 예술가, 만화가 등의 인문 예술적 분야에서도 
컴퓨터를 통해 작업을 하고 작품을 완성하는 시대가 되었다. 그야말로 SW관련지식과 다른 분야의 융합은 
현대인들이 갖추어야 할 핵심역량이 된 것이다. 이창윤(2014)은 영국과 인도는 초등학교부터 SW교육이 필
수교육과정이며 일본, 중국, 이스라엘, 에스토니아 등은 중고등학교부터 필수교육과정으로 학생들에게 SW
교육을 실시하고 있는 실정이라고 발표했다. 우리나라도 세계의 교육의 흐름에 맞추어 미래를 살아갈 학생
들에게 ICT 소양을 길러주고 이를 활용할 수 있도록 지도하는 것은 꼭 필요한 현실이 되었다.
  빅데이터(Big Data)란 기존 데이터베이스 관리도구로 데이터를 수집, 저장, 관리, 분석할 수 있는 역량
을 넘어서는 대량의 정형 또는 비정형 데이터 집합 및 이러한 데이터로부터 가치를 추출하고 결과를 분석
하는 기술을 의미한다. 다양한 종류의 대규모 데이터에 대한 생성, 수집, 분석, 표현을 그 특징으로 하는 
빅데이터 기술의 발전은 다변화된 현대 사회를 더욱  정확하게 예측하여 효율적으로 작동케 하고 개인화
된 현대 사회 구성원 마다 맞춤형 정보를 제공, 관리, 분석 가능케 하며 과거에는 불가능했던 기술을 실현
시키기도 한다. 
  빅데이터 기술 발전은 교육 분야에서도 뚜렷이 그 영역을 넓혀가고 있다. 특히 학습자 역량 강화를 위한 
지능형 맞춤 학습 체제인 SW교육은 기술적 관점에서는 빅데이터 기술의 기반인 초고속 인터넷, SNS, 클
라우드 컴퓨팅, 스마트 디바이스 등을 공유하며, 또한 교육활동적인 측면에서는 학생들과 교사들의 모든 
교육활동은 디지털화되어 모니터링 되고 축적될 수 있기 때문에 공공교육의 규모로 볼 때 소프트웨어(SW)
교육 활동정보는 전형적인 빅데이터라고 할 수 있다.
   EPL은 소프트웨어(SW) 교육의 한가지로 Educational Programing Language의 약자로서 말 그대로 
교육용 프로그래밍 언어이다. SW의 프로그래밍 언어를 블록 기반 그래픽과 접목시켜 사용자가 편리하게 
코딩을 할 수 있다. 소프트웨어(SW)의 EPL 프로그래밍은 코딩을 하는 순간 정형데이터가 만들어 지며 이 
정형데이터를 모아 빅데이터로 통계 활용하면 정형화 된 빅데이터 자체로 의미해석이 가능하고 일정한 규
칙을 갖고 체계적으로 정리된 데이터를 의미하며 바로 사용하거나 활용 할 수 있다.
  지금까지의 초등학교 통계교육의 연구들은 자료를 지적 도전이 전혀 없는 처방에 따라 기계적으로 처리
하도록 하는 경향이 있고, 수학 이론에 모든 통계적 사고가 포함되는 것으로 간주되어 실제적인 통계적 사
고 경험이 적절히 제공되지 못하고 있고, 교육과정상에 통계 영역이 지나치게 기초기 습득에 치중하고 있
는 어려움이 있어 통계는 기능의 습득도 중요하지만 통계적 사고력을 함양하고 좀 더 실생활에서 통계를 
잘 활용하기 위해서는 일련의 과정을 스스로 해봄으로써 문제의식을 가지고 생각해 볼 수 있는 기회를 제
공하는 것이 중요하다는 의견이 많다. 
  빅데이터 통계 활용 향상을 위한 EPL 중심 소프트웨어(SW) 교육과정 개발 및 적용 연구는 2015 개정 
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수학과 교육과정에 맞추어 공학적 도구를 계산기에서 소프트웨어(SW) 프로그램을 활용하여 더욱 쉽게 접
근하도록 하였고, 소프트웨어(SW) 교육과 스마트 교육의 인프라 토대에서 통계 수업을 받는 초등학교 학
생들이 소프트웨어(SW) 프로그래밍을 통해 생성하는 자신과 동료들이 만든 소프트웨어(SW) 정보를 어떻
게 수집하고  분석 및 해석하여 다시 새로운 소프트웨어(SW) 프로그램을 만들 수 있는 데이터를 활용하는 
능력을 향상을 위한 방법을 제안하는데 목적을 가지고 있다. 
  
3. 용어의 정리

 가. 빅데이터(Big Date)
  빅데이터란 거대한(Big) 자료(Data)를 의미하는데, 지금까지 데이터 수집, 저장, 관리 및 분석을 담당하
던 기존의 데이터베이스, 대용량의 데이터를 의미한다. 본 연구에서는 빅데이터는 소프트웨어(SW)의 EPL 
프로그램을 코딩하면서 생성된 정형 데이터를 말한다. 소프트웨어(SW)의 EPL 정형데이터는 자체로 의미
해석이 가능하고 일정한 규칙을 갖고 체계적으로 정리된 데이터를 의미하며 바로 사용 할 수 있다.

 나. EPL（Educational Programing Language）
  EPL은 소프트웨어(SW) 교육의 한가지로 Educational Programing Language의 약자로서 말 그대로 
교육용 프로그래밍 언어이다. SW의 프로그래밍 언어를 블록 기반 그래픽과 접목시켜 사용자가 편리하게 
코딩을 할 수 있게 만든 것이다. 대표적인 EPL에는 라이트 봇(Light-bot), 코드 닷 오알지(code.org), 엔
트리(entry), 스크래치(Scratch)등이 있다. 

4. 연구 및 운영의 범위와 제한
  본 연구는 소프트웨어(SW)의 프로그램밍을 한 데이터를 수집, 분석, 해석하기 위하여 EPL 교육용 프로
그래밍 언어를 활용하고자 하였다. 초등학교 3학년 학생들이 쉽게 접근하고 흥미를 가질 수 있는 프로그
램을 사용하였고 EPL 교육용 프로그램이 통계를 위한 프로그램이 아니라 자료의 수집은 가능하나 분석 및 
해석에는 어려움이 있었다. 

Ⅱ. 이론적 배경

1. 2015 개정 수학과 교과 변화
 가. 수학 교과 역량의 강조 
  2015 개정 수학과 교과 역량은 2009 개정 교육과정에 명시된 ‘문제 해결’, ‘추론’, ‘의사소통’의 3가지 
수학적 과정에 ‘창의•융합’, ‘정보 처리’, ‘태도 및 실천’의 3가지를 추가하여 6가지를 규정하였다. 
  문제 해결은 해결 방법을 알고 있지 않은 문제 상황에서 수학의 지식과 기능을 활용하여 해결 전략을 
탐색하고 최적의 해결 방안을 선택하여 주어진 문제를 해결하는 능력이고, 추론은 수학적 사실을 추측하고 
논리적으로 분석하고 정당화하며 그 과정을 반성하는 능력이다. 창의･융합은 수학의 지식과 기능을 토대로 
새롭고 의미 있는 아이디어를 다양하고 풍부하게 산출하고 정교화하며, 여러 수학적 지식, 기능, 경험을 
연결하거나 타 교과나 실생활의 지식, 기능, 경험을 수학과 연결･융합하여 새로운 지식, 기능, 경험을 생성
하고 문제를 해결하는 능력이다. 의사소통은 수학 지식이나 아이디어, 수학적 활동의 결과, 문제 해결 과
정, 신념과 태도 등을 말이나 글, 그림, 기호로 표현하고 다른 사람의 아이디어를 이해하는 능력이고, 정보 
처리는 다양한 자료와 정보를 수집, 정리, 분석, 활용하고 적절한 공학적 도구나 교구를 선택, 이용하여 자
료와 정보를 효과적으로 처리하는 능력이다. 끝으로, 태도 및 실천은 수학의 가치를 인식하고 자주적 수학 
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학습 태도와 민주 시민 의식을 갖추어 실천하는 능력이다. 

 나. 실생활 중심의 통계  내용 재구성  
  학업성취도 국제비교 연구 결과, 우리나라 학생들은 수학 내용 영역 중에서 확률과 통계에 대한 소양이 
상대적으로 낮은 것으로 나타나 실생활 맥락의 통계 교육으로 패러다임을 전환하고자 하였다. 이에 2015 
개정 수학과 교육과정에서는 주어진 자료의 수동적인 처리에서 머무르지 않고, 자료의 수집, 분석, 해석 
등 일련의 과정이 다루어지는 것을 강조하였다.

 다. 공학적 도구의 활용 강조 
  2009 개정 교육과정을 비롯하여 이전의 수학과 교육과정도 각 영역별 ‘교수･학습 방법 및 유의 사항’이
나 일반적인 ‘교수･학습 방향’에서 공학적 도구의 활용을 언급하고 있으나, 실제적인 맥락을 강조하는 수
학 내용을 전개하기 위해서는 복잡한 계산을 공학적 도구에 위임하는 것이 필요하며, 세계적인 추세가 공
학적 도구의 활용에 보다 개방적인 방향으로 나아가고 있다는 점도 참작할 필요가 있다. 2015 개정교육과
정에서는 이를 성취기준에도 진술함으로써 교과서와 수업에서 공학적 도구가 적극적 활용되어야 함을 명
시적으로 강조하였다(2015 개정 교육과정).

2. 문헌 연구
 가. 빅데이터(Big Date)
  빅 데이터란, 일반적으로 엄청난 양의 데이터(TB)처리를 말하며, 기존의 정형성을 가지고 있는 일반적인 
데이터베이스 자료뿐 만 아니라, 미디어 발달로 인해 새로운 유형의 멀티미디어 콘텐츠와 스마트 기기들의 
보급 및 이용으로 인한 비정형 데이터의 규모가 기하급수적으로 늘어나면서 커지고, 생성 주기도 짧아지
며, 자료의 형태도 SNS자료와 웹 자료 등을 포함한 대규모 데이터 처리를 말 한다.
  데이터의 정확한 양과 증가속도를 수치화하기 위한 연구결과, 2007년에는 저장된 데이터가300엑사바이
트 이상 존재하였으며 이는 3000억 기가바이트에 해당하는 엄청난 양이다. 데이터의 93%는 디지털 데이
터였으며 디지털 정보는 거의 3년마다 두 배로 증가하는 추세를 보이는 것으로 추산된다. 저장된 정보의 
양은 세계 경제보다 네 배나 빠른 속도로 성장 중이고 컴퓨터의 처리 능력은 아홉 배 빠르게 성장 중이다. 
정보과부하, 데이터 홍수는 인간의 본질적 변화를 가져오지는 않지만 데이터의 양적변화는 인간 삶의 질적 
변화를 만들어 낼 것으로 예상된다. 
  과거에 비해 데이터의 양이 많고 데이터의 종류도 다양해져 사람들의 행동 및 위치정보와 대화 자료를 
분석해 사람들의 생각과 사회적인 현상을 읽어내고 더 나아가 그에 관련된 행동들을 미리  예상 할 수  
있고, 경제적으로 필요한 가치 있는 재료를 추출할 수 있도록 분석해준다는 점에서 빅 데이터의 중요성은 
커지고 있다. 
  빅데이터의 수집경로는 내부 데이터와 외부데이터로 나누어 볼 수 있는데 트랜잭션, 로그 데이터, 이메
일, 게시판, KMS/EDMS, CRM/VOC, 고객이나 거래 데이터 등의 내부 데이터와 소셜미디어, 외부 오디
오, 외부사진 및 동영상등의 외부데이터가 활용되고 있다. 
  좀 더 상세히 구분한다면, 이러한 데이터는 정형, 반정형, 비 정형데이터로 구분 할 수 있다. 정형데이터
는 자체로 의미해석이 가능하고 일정한 규칙을 갖고 체계적으로 정리된 데이터를 의미하며 바로 사용 할 
수 있다. 반 정형 데이터는 고정 필드에 저장되어 있지 않고 XML, HTML과 같은 메타데이터 또는 스키마 
등의 데이터를 말한다. 일반적으로 비 정형데이터는 스마트 기기 등을 통해서 생성되는 자료로서 페이스, 
트위터, 카카오 등으로 상호 교류하는 정보와 같은 분석이 가능한 문서 및 이미지, 소리, 동영상 자료까지
를 포함하여 말하는 것이며, 스마트 기기 이용자들이 개인, 집단, 사회, 교육, 국가 및 오락 관련 주제의 
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의견을 교류함으로써 생성되는 정보들이다. 
  아래 [그림 1]에서는 세 데이터 그룹간의 시간적인 자료의 증가량의 추세를 보여주고 있고, 비정형 및 
반 정형 데이터의 폭발적인 증가비율과는 상대적으로 정형데이터 증가량이 현격하게 낮아지고 있는 현상
을 나타내고 있다. 

[그림 1]빅 데이터의 종류 및 속성

  현재의 빅 데이터 처리는 일반적으로 비정형 데이터에 더 많은 관심을 두고 있으며, 잠재적 소비자 혹은 
특정 계층의 감추어진 생각과 사고방식을 실시간으로 파악 할 수 있다는 장점과 매일 새롭고 다양하게 변
화하는 고객의 의도를 정확히 이해하고 소중한 커뮤니케이션 정보로 활용할 수 있다는 점에서 기업뿐만 
아니라 공공분야, 산업분야, 주식시장과 같은 경제 분야와 정부 정책 관련 의견 수렴과 분석 등 여러 다양
한 분야에서 사용되고 있다.

 나. 빅 데이터의 특징 
  빅 데이터 처리는 단순히 TB단위 이상의 데이터양만 증가 시키는 것이 아니라 다양한 형태의 자료의 분
석 또한 중요한 업무에 포함되고 있다. 빅 데이터의 3V 요소로서는 아래 [그림 2-2]에서 보인 것처럼 데
이터의 크기(Volume), 처리속도(Velocity), 형태(Variety)로 분류 할 수 있다. 

[그림 2]빅 데이터의 3가지 특징

  본 연구에서 적용하는 빅 데이터의 특징은 첫째, 데이터의 크기(Volume)에 관련한 물리적인 증가뿐만 
아니라 기업 관련 데이터, 웹, 센서 등의  각기 다른 형태의 데이터들 간의 처리 기술 및 저장기술의 연구
를 스마트 사회의 보급 및 확산에 맞추어서 교육적인 용도로 응용하는데 초점을 두고 있다.
  크기(Volume)는 미디어나 위치정보, 동영상 등과 같이 데이터의 크기를 나타내는 것으로, 물리적인 크
기뿐만 아니라 현재의 기술로 처리가능 한양인지, 불가능한 양인지에 따라 빅데이터인지 판단하는 기준이 
되기도 한다. 일반기업에서도 테라바이트(TB)～ 페타바이트(PB)급 규모의 데이터를 다루는 경우가 증가하
고 있으며, 미국기업 중 10TB를 넘는 분석 데이터를 확보한 기업이 1/3이상 이라는 보고도 있다.
  또한 두 번째 특징으로서는, 자료 이동, 생산, 처리를 신속하게 가공, 분석하는 기술이 필요하다. 아울러 
실시간 처리할 수 있는 데이터의 속도(Velocity)를 요구 하고 있다. 속도(Velocity)는 실시간으로 데이터가 
생성될 때 데이터를 처리하는 속도를 나타내는 것으로 실시간 처리, 스트림 처리 등이 있다. 데이터 생성 
후 유통되고 활용되기까지 소요되는 시간이 수시간～수주 단위에서 분, 초 이하로 단축되고 있는 상황이  
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다. 빈라덴 사살 소식이 트위터에서 1초당 5,000회 리트윗 되며 확산된 사례가 이러한 특징을 잘 설명해준다.
  셋째, 데이터의 형태 다양성(Variety) 특징으로는 일반적으로 전통적인 데이터분석은 기업에서 발생하는 
데이터인 ERP, MES, CRM, SCM 등 자체 시스템에 저장되는 의미가 명확한 정형데이터였지만 최근에는 
외부에서 발생하는 페이스북, 블로그, SNS 등과 같이 비정형 데이터도 처리해야하며 텍스트, 사진, 비디
오, 기타 다양한 형태의 데이터를 분석을 처리할 수 있는 능력을 말한다.
  다양성(Variety)은 빅데이터의 정형화 정도에 따른 분류방법으로 정형은 고정된 필드에 저장된 데이터
(관계형 데이터베이스)를 말하고, 반 정형은 고정된 필드는 아니지만 스키마를 포함하는 데이터(XML, 
HTML 등)를 말하며, 비정형은 고정된 필드에 저장되어 있지 않은 데이터(텍스트, 이미지, 동영상 등)를 
말한다. 데이터마다 크기와 내용이 제각각이어서 통일된 구조로 정리하기 어려운 비정형데이터가 90%를 
차지한다고 한다. 
  본 연구에서 연구 실험한 데이터들 또한 완전한 비정형 데이터는 아니지만 학교에서 발생하는 데이터를 
이용하여 분석하였다. 이러한 특징을 가진 빅 데이터가 차세대 ICT를 이끌어 나가는 원동력으로 주목받는 
요인은 과거와 달리 차별화된 대용량 데이터의 새로운 분석 및 처리를 통해 새로운 서비스를 개발할 수 
있는 가능성이 무궁무진하기 때문이라 생각한다. 

 다. 빅 데이터의 분석 기법
  빅 데이터의 특징을 만족시키기 위해 다양한 기술 및 분석기법들이 빅 데이터 처리를 위해 개발되었고 
대부분의 분석기법들은 전산학과 통계학, 특히 데이터 마이닝(DataMining)분야에서 이미 사용되던 기법들
이다. 일반적으로 사용되고 있던 알고리즘의 분석기법을 대규모 데이터 처리에 맞게 개선하여 빅 데이터 
처리에 적용시키고 있으며, 데이터의 종류에 따라 분석 기법이 나뉜다. 
  정형 데이터의 대표적인 분석 기법으로서의 데이터 마이닝은 방대한 양의 정제된 데이터베이스에서 유
용한 정보를 추출하는 분석 기법으로, 기업에서 가장 많이 사용하고 있다. 기업 활동 과정에서 축척된 대
량의 데이터를 분석해 경영 활동 및 의사결정에 활용하기도 하고 고객의 다양한 정보를 분석해 미래 성향
을 예측한다. 데이터 마이닝은 통계학의 분석방법론과 기계학습, 인공지능, 컴퓨터 과학 등을 결합하여 자
료 분석하는데 사용 되고 있다. 
  비정형 데이터 분석 기법은 데이터 마이닝의 한계를 극복하고 일반적인 SNS 정보를 기준으로 하여 꾸
준히 발전하고 있다. 최근에는 데이터양이 방대한 비정형 데이터들의 증가로 인해 빅 데이터의 분석 기법 
중에서 텍스트 마이닝, 군집분석, 소셜 네트워크 분석, 오피니언 마이닝 등이 많이 활용 되고 주목 받고 
있다. 
  텍스트 마이닝은 구조화되지 않은 데이터에서 패턴 또는 관계를 추출하고 사람들이  말하는  언어를  
이해할  수  있는  자연어  처리(NaturalLanguage Processing)기술을 기반으로 필요한 정보를 가공하여 
가치와 의미를 찾아내는 기술이다. 즉, 이제까지 알려지지 않고 잠재적으로 유용한 패턴을 발견하는 과정
을 말한다. 이런 기술을 통해 대규모 데이터에서 유용한 정보를 추출하고 다른 정보와 상호작용 및 연계성
을 파악하고, 텍스트 속성의 카테고리를 찾아내며 일반적인 검색 그  이상의 결과를 얻어 낼 수  있다. 컴
퓨터가 자연어를 분석하고 필요한 정보를 찾기 위해 정보 검색,데이터 마이닝, 기계학습, 통계학, 컴퓨터 
언어학 등이 결합된 학제적 분야며, 주요 응용 분야로는 문서 군집, 문서분류, 문서 요약, 정보 추출 등으
로 구분된다.
  군집 분석은 개인 또는 여러 개체 중에서 유사한 특성을 가진 자료 간의 유사도를 분석하고 최종적으로 
비슷한 특성의 그룹을 찾는데 사용되며, 다양한 형태의 데이터에 적용이 가능하고 주어진 데이터의 사전 
정보를 거의 요구하지 않고 적용할 수 있다. 소셜 네트워크 분석은 수학 그래프 이론을 근거로, 소셜 미디
어의 글과 사용자를 분석하여 사회의 흐름을 분석하고, 판매나 홍보에 적용, 사회 등을 분석하는 기술이
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다. 네트워크 분석 기술이 급격히 발전하면서 기존에는 불가능했던 데이터들을 빠르고 정확하게 분석 할 
수 있게 된 것이다. 
  오피니언 마이닝은  텍스트 마이닝의 관련 분야로는 평판 분석이라고도 말하며, 소셜 미디어 등의 모든 
웹문서에 축적되어 있는 의견 등을 수집 및 분석하여  긍정(Positive),중립(Neutral),부정(Negative)선호도
를  구별하는  기술이다.
특정 상품에 대한 서비스 및 시장규모 예측 소비자 반응 등의 분석에 활용되며, 다른 분야의 텍스트에 비
해 주관적인 의견이 분명하게 작성되며 신뢰도 분석에 가장 효과적으로 쓰이고 있다.

 라. EPL（Educational Programing Language）
  프로그래밍은 문제해결력, 수학적 사고력, 효과적인 컴퓨터 사용능력, 프로그램 파일 생성, 컴파일, 결과 
확인, 테스트, 버그 발견 및 수정 등의 복합적 기술을 모두 갖춰야 하는 작업이다. 따라서 학습자는 프로
그래밍 과정에서 주어진 과제의 이해․분석, 과제 수행을 위한 방법 모색, 방법 실행 등의 학습 과정을 적
용 할 수 있는 능력을 지니고 있어야 한다. 
  하지만 현실적으로 우리 학생들은 인지적인 요인뿐만 아니라 프로그래밍 학습의 실태나 학습의 문제점, 
학습에 대한연구 등의 면에서 어려워하며, 그로인해 학습의 흥미도가 떨어진다. 
  또한 프로그래밍 학습에 있어서 학습자는 알고리즘적 사고를 위한도구로써 프로그래밍을 접하는 것인데 
일반적인 프로그래밍 언어는 복잡한 문법과 구조를 지니고 있다. 그래서 학습자가 학습 초기에 가지고 있
던 의욕과 동기는 상실되고 프로그래밍에 대한부정적인 인식만 남게 되어 원리교육을 받을 수 있는 차후 
학습으로의 연계성이 결여된 채 프로그래밍 학습자체를 포기하는 경우가 발생한다(권대용외,2004). 
  정미연(2008)은 학생들은 프로그래밍에 대한 부정적인 인식을 형성하여 원리교육을 받을 수 있는 차후 
학습으로의 연계성이 결여된 채 프로그래밍 학습자체를 포기하게 되는 상황까지 이를 수 있다. 김은주
(2007)는 프로그래밍을 처음 배우는 초보 학습자들이 겪는 문제점을 다음과 같이 정리하여 교육용 프로그
래밍언어의 필요성을 제시하였다. 

구분 내용
지식 및 

개념 이해 
부족

· 구조화된 지식과 상세한 정신 모델형성 부족 
· 빈약한 객체지향 개념설명, 실행화면에만 편중된 그림 사용
· 변수, 반복문, 배열, 재귀호출 등에 대한 이해 부족 

문법 · 문법에 대한 기계적 암기식 수업으로 인해 학습자의 인지적 부담 커짐

문제해결
(알고리즘)

· 높은 추상화를 요구하기 때문에 그들의 생각을 정해진 형식으로 표현하기 어려움 
· 정신 모델형성 부족으로 문제해결 과정에 어려움을 느낌
· 전략 및 기술부족, 관련지식의 적용 실패로 인해 프로그램을 구조화하지 못함 
· 시험 위주의 딱딱한 알고리즘 교육에 싫증을 느낌 

코딩 · 개념적으로 문제를 해결하는 것과 컴퓨터를 매개로 하여 문제를 해결하는 것과의 차이 
· 손으로 풀 수 있는 문제를 컴퓨터프로그램으로 변환하는 데 어려움을 가짐 

디버깅

· Logic Error를 해결하는데 많은 시간을 소비 
· 제어 흐름, 데이터흐름의 서툰 이해로 에러를 유발
· 예외 처리 능력 부족 
· 에러 메시지에 사용되는 용어나 특정 버그들 간의 연관성 부족, 에러 탐지전략 적용 지
식과 경험부족으로 많은 시간소비 
· 정신 모델형성 부족으로 오류를 쉽게 탐지해 내지 못함 

<표 1>프로그래밍의 문제점
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  기존연구에서　제시한　프로그래밍의　문제점을　해결하기　위해서는　아동들에게 쉽고,　흥미를 유발할 
수 있으며,　컴퓨터 원리와 창의적으로 문제를 해결할 수 있는 학생수준에 적합한교육용 프로그래밍　교육
이 필요하다. 

 마.　EPL의　특징 
  학생들에게　적합한　프로그래밍교육을 위해서는 다음과 같은 특징을 지닌　교육용　프로그래밍　언어
가 필요하다(권대용외, 2004). 이해하기 쉽고,　습득 시간이 짧을 것 (이해가 쉬움) 개념과　구문이　간결
하고　쉽게　배울　수　있을　것이　요구되며　클래스나　포인터등의　어려운 개념을 학습해서는　안 된
다. 시각적으로 확인해가며 배울 것 (대화성) 입문용의 예제 프로그램을 1행씩 늘여가면서 시험해 볼 수 
있어야 하며　결과를　시각적으로 확인　할　수 있어야 한다. 기본적인 프로그래밍구조화 원리를 배울　수 
있을 것 (구조화) 기본적인 명령을 조합해서 프로그램을 작성하기 위해서는 구조화된 프로그램을 기술하는 
것이 필요하다.　따라서 기본적인 알고리즘을 기술할 수　있어야 하며　프로그램을 구조화할　수 있어야 
한다. 일상적으로　사용하는　소프트웨어의　원리와 결부될 것 (객체지향) 어플리케이션 소프트웨어는 GUI
화면에서 동작하는 것이 일반적이다. 일련의　동작을 하는　프로그래밍을 기술하기　위해서는 구조화에 덧
붙여 객체지향의 개념을 취급할 수 있는 것이 유효하다.　시각적인 GUI객체를 쉽게　사용 할 수 있어야 
하며 GUI객체를 조합해서 프로그래밍을 작성할 수　 있어야 한다. 언어에서　 제공되는　 객체와　 자신이　
만든　객체를　부품처럼　조합하는　것으로써　높은 수준의　프로그램을 쉽게　기술할　수 있는　언어가　
요구된다. 네트워크를 체험할　수 있을 것 (네트워크) 정보통신의 구조를 체험적으로 학습하기 위해서는 
네트워크 통신을 쉽게 다룰　수 있는　언어가　필요하다.　따라서 네트워크통신을 행할　수 있어야 하며 
네트워크를 통하여 객체를 전송할　수 있어야 한다. 
  위에서 살펴본 바와 같이　EPL은 학생들에게　흥미와 집중력을 유지하면서　프로그래밍 학습목적달성이 
가능하며,　컴퓨터과학과 관련된 개념과 원리를　쉽게　배울　수 있는　프로그램　학습도구로서의　효용가
치가　높으며　알고리즘적　사고를 신장하기 위한 도구로써 활용할 수 있으며,　논리와 창의력을 증진시키
고 정보화 사회에 적응력이 뛰어난 인재개발을 위한 필수적인 교수-학습 도구이다.  

 바. 통계 활용 향상을 위한 대표적 블록형 EPL 프로그램
  여러 가지 EPL 프로그램들이 있지만 그중에서 통계 활용 향상에 도움이 되는 프로그램으로 라이트 봇
(Light-bot), 코드 닷 오알지(code.org), 엔트리(entry), 러플(RUR-PLE)를 소개하고자 한다.
  1) 라이트 봇(Light-bot)
  Light-bot은 프로그래밍을 처음 접하는 초보학생들을 대상으로 프로그래밍의 추상적인 개념인 순차, 반
복, 분기, 함수를 단계적으로 제시하여 정보과학적사고(Computational Thinking)를 학습하기 위한 목적
으로 개발되었다. 학생은 Light-bot이라는 로봇이 주어진 문제를 해결하도록 프로그래밍을 하고 시뮬레이
션을 통해 결과를 확인할 수 있다. 게임을 하듯이 프로그래밍 학습을 할 수 있어 학생의 흥미와 동기를 유
발시킬 수 있고, 학생이 작성한 프로그램에 따라 라이트 봇(Light-bot)이 움직이는 시뮬레이션은 로봇의 
구조적인 문제를 고려하지 않고 프로그래밍 할 수 있어 프로그래밍 활동에 집중할 수 있다는 장점이 있다.

[그림 3]Light-bot
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  2) 코드 닷 오알지(code.org) 
  미국 비영리 교육단체가 만든 사이트로 ‘모든 학생은 컴퓨터를 배울 기회가 있어야 한다’는 슬로건을 내
걸고 있다. 하루 한 시간씩 코딩을 익히자는 취지의 ‘아워 오브 코드’ (Hour Of Code) 캠페인을 실시하고 
있으며, 코딩에 대한 정의와 프로그래밍 방법 등을 동영상으로 제공하고 있다. 아이들이 쉽게 코딩의 개념
을 익힐 수 있도록 자신만의 ‘스타워즈’ 게임을 만들거나, ‘겨울왕국’ 캐릭터를 활용하기 등 아이들의 흥미
를 끌 만한 요소가 많다.

 

[그림 4]code.org

  3) 엔트리(entry) 
 엔트리는 한글 명령어로 이루어진 교육용 프로그래밍 언어이다. 그러나 스크래치와 같은 단순한 교육용 
프로그래밍 언어로서만이 아닌 혼자서도 학습을 진행하는 것이 가능한 강력한 튜토리얼을 갖추고 있는 전
용 엔트리 플랫폼을 운영하고 있어 프로그래밍을 어렵게 생각하고 혼자서는 접할 수 없었던 초등학생들에
게 적합한 프로그래밍언어이다.
 엔트리는 특정한 분야에 한정을 두고 있지 않고 다양한 콘텐츠를 제작할 수 있도록 되어있어 다양한 창
의적 사고력이 뛰어난 초등학생들에게 적합한 환경을 가지고 있다. 수학시간에 배운 계산 원리 등을 바로 
응용해 볼 수 있고 자신의 구상하는 게임을 실제로 실현해 볼 수도 있으며 본인을 주인공으로 하는 만화
영화도 제작이 가능하다.

 

[그림 5]엔트리(entry) 

 사. 통계 활용 향상을 위한 대표적 텍스트형 EPL 프로그램
  1) 러플(RUR-PLE)
  RUR-PLE(RUR - Python Learning Environment)은 Python을 사용하여 컴퓨터 프로그래밍을 배울 
수 있도록 Andre Roberge가 개발한 프로그래밍 학습 환경입니다. 월드라는 가상공간에는 다양한 작업을 
수행할 수 있는 로봇(리보, Reeborg)을 파이썬 문법을 사용하여 프로그래밍 할 수 있다.

[그림 6] 러플(RUR-PLE) 
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2) R 프로그래밍 언어
  R 프로그래밍 언어(줄여서 R)는 통계 계산과 그래픽을 위한 프로그래밍 언어이자 소프트웨어 환경이다. 
뉴질랜드 오클랜드 대학의 로버트 젠틀맨(Robert Gentleman)과 로스 이하카(Ross Ihaka)에 의해 시작되
어 현재는 R 코어 팀이 개발하고 있다. R은 GPL 하에 배포되는 S 프로그래밍 언어의 구현으로 GNU S라
고도 한다. R은 통계 소프트웨어 개발과 자료 분석에 널리 사용되고 있으며, 패키지 개발이 용이하여 통계
학자들 사이에서 통계 소프트웨어 개발에 많이 쓰이고 있다. R은 통계패키지에 맞게 모든 분석방법이 가
능하다. 빈도분석, t-test, 분산분석, 카이검증, 회기분석 등을 할 수 있으며 시각화로 산점도, 직선그래프, 
회귀그래프, 정규분포가 가능하다.

[그림 7] R 통계 프로그램

[그림 8] R 통계 프로그램의 그래프

Ⅲ. 연구과제의 설정

  본 연구는 SW 교육을 처음 접하는 초등학교 3~4학년을 대상으로 블록기반의 SW Tool인 EPL 프로그
램을 이용하여 통계 활용 능력을 향상할 수 있도록 교수학습 과정을 계획하여 실제 수업에 적용하고자 다
음과 같이 구체적인 과제를 제시한다. 
  첫째, 실제 3~4학년 창체 수업에 적용할 수 있도록 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정을 활용
한 통계 수업 과정안을 계획한다. 
  둘째, 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정 수업 과정안을 바탕으로 수업을 진행 한다. 

Ⅳ. 연구의 설계

1. 연구 대상 및 기간 : 
가. 대상 : 본교 3학년 3반 남 16명, 여 12명, 총 32명 
나. 기간 : 2016.03. 01. ∼2017.02. 28.
2. 연구 절차
 본 연구를 위하여 다음과 같은 절차에 의해 추진하였다.
가. 세부추진일정 
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     교과, 창의적 체험활동과 연계한 소프트웨어(SW) 교육과정 활성화를 위하여 본교는 다음과 같이 세
부 일정을 계획하여 실행하였다.

구  분 단  계 추진 내용 시  기

2016학년도

계획단계

연구의 실행 계획 수립

2016.4. ∼ 2016.5
실태분석

관련 연수의 실시 및 홍보
현장실천연구 방법구안

연구계획서 작성 및 검토

실천단계
연구 과제1의 실천

2016.5. ∼ 2016.10.연구 과제2의 실천
분과협의회 실시

정리단계

운영상문제점 분석 

2016.10. ~ 2016.11.

연구결과 분석 및 검증
연구결과의 정리
연구보고서 작성 

연구 결과분석 및 보고회
운영 반성및평가

<표 2> 연구의 추진 내용 및 일정표

Ⅴ. 연구의 실제

1. 연구 과제 1의 실행
 가. 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정을 위한 교육내용 선정 
  초등학생을 대상으로 한 컴퓨터 프로그래밍 교육은 기본적인 알고리즘의 원리를 익히고 프로그래밍에 
대한 흥미를 불러일으키는 방향으로 교육이 되어야 한다(서미란, 2009). 또한, 입문단계인 초등학교 수준에
서는 복잡하고 어려운 문제보다는 실제적인 상황 중심에서 프로그래밍 언어를 활용하고 다른 친구들과 상
호작용을 함으로써 자기주도적인 학습이 될 수 있도록 구성하여야 한다(권나영, 2014). 
  이은형, 이태욱(2015)은 프로그래밍교육에 입문하는 초등학교 학생들을 위한 엔트리 프로그래밍 입문 수
업 모델을 멀티미디어 요소를 활용하여 프로그래밍의 구조와 원리를 배울 수 있도록 입문과정에 적합한 
프로그래밍 학습요소를 추출, 분석하여 입문 수업 모델을 제시하였다. 본 연구에서는 이은형, 이태욱의 연
구에서 제시한 초등 엔트리프로그래밍입문 수업 모델을 본 연구 설계 및 실제교육환경과 맞춰 수정하여 
<표 3>와 같이 선정해보았다.
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단  계 내  용

기초학습 엔트리봇 보드게임을 활용한 프로그래밍 기초 이해하고 데이터 활용하기 

이해학습 라이트 봇 학습하기를 활용한 프로그래밍 명령어 학습하고 데이터 활용하기

발전학습 code.org, 엔트리봇 프로그래밍을 활용한 프로젝트 제작하고 데이터 활용하기 

<표 3>초등 EPL 프로그래밍 입문 수업모델 

 나. 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정 수업 계획 
  위에서 선정한 초등 엔트리 프로그래밍 입문 수업 모델을 참고로 하여 총 6차시의 초등 엔트리 프로그
래밍 수업 계획을 세웠다. 이은형, 이태욱(2015)의 연구에서는 각 단계별로 2-3차시 정도로 수업을 계획하
여 프로그램을 구성하였으나 본 연구에서는 학교 교육과정 운영상 교과 및 창체 시수의 제한으로 인해 6
차시로 구성하여 적용하였다.

단계 차시 수업 내용

기초학습 1

▪라이트봇 활용 프로그래밍 기초 이해하기 
- 라이트봇 보드게임 활동하기 
- 게임을 통해 프로그래밍에 필요한 순차, 반복, 함수 등의 원리를 알게 한다. 
- 게임을 통해 프로그래밍에 필요한 순차, 반복, 함수 등의 데이터를 활용하기

이해학습 2~3

▪코드닷점 오알지를 활용한 프로그래밍 명령어 학습하기
 - 코드닷점 오알지를 활용한 프로그래밍 명령어 학습하고 데이터 활용하기
 - 코드닷점 오알지 회원가입 
 - 기본 미션 20단계 해결 
 ·순차적 실행  ·반복문과 조건문  ·함수의 정의와 호출  
 -심화 미션 10단계 해결 
 ·조건문의 중첩 
 ·논리 연산 

발전학습 4~6

▪엔트리프로그래밍을 활용한 프로젝트 제작 
-간단한 엔트리 프로그램 만들고 데이터 활용하기
-아기돼지 3형제 이야기 만들고 데이터 활용하기
-쥐 잡는 게임 만들고 데이터 활용하기

<표 4>통계 활용 향상을 위한 초등 EPL 프로그래밍 수업 계획 
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다. 단계별 수업계획에 따라 작성한 교수·학습지도안 예시
주제 엔트리로 애니메이션 만들기 대상 3학년 지도교사 박정민

활동내용
▪애니메이션 스토리 이해하기 
▪스토리보드를 실행하기 위한 프로그래밍 하기 
▪장면연결해서 애니메이션 실행하기 
▪프로그래밍 데이터를 활용하기

학습목표 엔트리 프로그램으로 애니메이션을 만들고 데이터를 활용할 수 있다. 

학습내용 교수 학습 활동 시간(분) 자료(☞) 및 
유의점(※)

동기유발

[동기유발] 간단한 엔트리프로그램 실현
◆말풍선 사용하기 프로그램 복습하기
-어떤 명령어를 사용하는지 알기
-순서에 맞게 명령어를 사용하여 실행하기

5’

학습목표제시 엔트리 프로그램으로 애니메이션을 만들고 데이터를 활용할 수 있다. 2’
학습활동안내

활동1

활동1 미션 1단계 – 애니메이션 이해하기
활동2 미션 2단계 – 필요한 장명과 명령어 이해
활동3 미션 3단계 – 적용하여 제작하기
활동1 미션 1단계 – 애니메이션 이해하기
▣ 아기돼지 3형제 이야기 살펴보기
-전체 이야기 살펴보기

3’

5’
학습활동안내

활동2

활동3

-전체 이야기에서 핵심 장면 파악하기
-장면 스케치 하기
활동2 미션 2단계 – 필요한 장명과 명령어 이해
▣ 스케치한 장면에 적용되는 애니메이션 효과 알기 
 -무대배경정하기, -등장인물별 행동 및 대사 확인하기  
▣ 애니메이션 구현을 위한 명령어 확인하기
 -엔트리 명령 생각하기 
 -무대 및 명령어 순서 결정하기  
활동3 미션 3단계 – 적용하여 제작하기
▣엔트리 활용 애니메이션 제작하기  
 -무대 배경 및 등장인물 선정 및 적용
 -등장인물 대사와 행동에 맞게 명령어를 순서대로   배열하
여 적용하기  
 ▣애니메이션 실행하기 
 -2-3장면을 연속해서 실행하기,  -보완점 찾아 보완하기 
[작품공유] 
▣작품을 공용 SNS에 공유하여 프로그래밍 데이터 피드백 받기
-엔트리에서 제작한 애니메이션 작품을 저장하여 학급 SNS에 
공유하기
-댓글 활용 장단점 나누고 보완할 점들은 보완하여 좀 더 나
은 작품 제작하기 
-자신과 친구들이 사용한 프로그래밍 데이터를 보고 애니매이
션의 패턴을 찾아보기

10’

10’

5’

<표 5> 발전학습지도안 예시
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4. 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정 교수학습 지도 계획안

단계 기초학습 차시 1
학습
목표 ▪엔트리봇 보드게임으로 프로그래밍의 기초 원리를 알고 데이터를 활용할 수 있다.

활동
내용

▪엔트리봇 보드게임 활동하기
▪엔트리봇 보드게임 활동 후 데이터를 활용하기

게임
규칙

▪부품카드, 해킹카드, 특수이동카드를 종류별로 정리해서 뒤집어 놓는다.
▪기본이동카드를 한사람 당 6장씩 나누어 갖는다.
▪특수이동카드는 종류별로 1장씩, 총3장 가져가고 남은 카드는 섞어서 뒤집어 놓는다.
▪게임용 말과 컨트롤러를 색깔별로 하나씩 나누어 갖는다.
▪작은 부품카드를 맵 위에 자유롭게 배치한다.
▪순서를 정하고 큰 부품카드를 한 장씩 나누어 갖는데 이 때 받는 부품이 자신이 처음 획득해

야 하는 부품이다.

게임
속
프로
그램
원리

▪순차: 실행 칸에 명령어 카드를 올려놓는 순서대로 엔트리봇 (게임용 말)이 움직이는 것처럼, 
컴퓨터도 프로그래밍 명령어를 하나씩 순서대로 읽는데 이를 순차라고 한다.

▪반복: 같은 행동을 계속하는 것을 말하는데 이를 묶어 주여야 한다.
▪함수: 메모리 칸을 이용하면 여러 개의 명령어 카드를 사용할 수 있는데 이처럼 여러 개의 명

령어를 묶어두는 것을 함수라고 한다. 
평가내용 평가기준 평가

방법

▪엔트리봇 보드게
임으로 프로그래밍
의 기초 원리를 알
고 프로그램 데이
터를 활용할 수 있
다.

상 엔트리봇 보드게임으로 프로그래밍의 기초 원리를 알고 프로그
램 데이터를 잘 활용할 수 있다.

보드
게임
실습

중 엔트리봇 보드게임으로 프로그래밍의 기초 원리를 알고 프로그
램 데이터를 활용할 수 있다.

하 엔트리봇 보드게임으로 프로그래밍의 기초 원리를 알고 프로그
램 데이터를 활용하지 못함.

<표 6> 1차시 기초학습 계획안
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단계 이해학습 차시 2
학습
목표 ▪라이트 봇에서 기본 미션문제 해결과 프로그램 데이터 활용하기 

활동
내용

▪라이트 봇에서 학습하기 기본 미션 해결 
▪순차적 실행 
▪반복문과조건문 
▪함수의 정의와 호출 
▪프로그래밍 데이터를 활용하기

수업
단계 교수·학습 활동 자료 및 

유의점
시
간

학
습
화
면

순
차
적
실
행

라이트 
봇 

1단계
15’

반
복
문
과
조
건
문

라이트
봇 

1단계
15’

함
수
의
정
의
와
호
출

라이트 
봇 

1단계
10’

평가내용 평가기준 평가
방법

▪라이트 봇에서 
기본 미션문제 해
결과 프로그램 데
이터 활용하기 

상 ▪라이트 봇에서 기본 미션문제 해결과 프로그램 데이터를 잘 
활용한다. 게임

실습
실기

중 ▪라이트 봇에서 기본 미션문제 해결과 프로그램 데이터를 활용
한다. 

하 ▪라이트 봇에서 기본 미션문제 해결과 프로그램 데이터를 활용
하지 못 한다. 

<표 7> 2차시이해학습(기본미션) 계획안
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단계 이해학습 차시 2
학습
목표 ▪라이트 봇에서 응용 미션 문제 해결과 프로그램 데이터 활용하기 

활동
내용

▪라이트 봇에서 학습하기 응용 미션 해결 
▪조건문 중첩 
▪논리연산 
▪프로그래밍 데이터를 활용하기

수업
단계 교수·학습 활동 자료 및 

유의점
시
간

학
습
화
면

응
용
학
습
의
시
작

라 이 트 
봇 

2단계
20’

조
건
문
종
첩
과
논
리
연
산

라 이 트 
봇 

2단계
20’

평가내용 평가기준 평가
방법

라이트 봇에서 응
용 미션 문제 해결
과 프로그램 데이
터 활용하기 

상 라이트 봇에서 응용 미션 문제 해결과 프로그램 데이터를 잘 활
용한다. 게임

실습
실기

중 라이트 봇에서 응용 미션 문제 해결과 프로그램 데이터를  활용
한다.

하 라이트 봇에서 응용 미션 문제 해결과 프로그램 데이터를  활용
하지 못한다.

 

<표7> 3차시이해학습(응용미션) 계획안
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단계 발전학습 차시 4
학습
목표 ▪code.org로 프로그래밍을 하고 프로그램 데이터 활용하기 

활동
내용

▪말풍선사용하기
▪이동하면서 말풍선 사용하기 
▪이야기 만들기 
▪프로그래밍 데이터를 활용하기

수업
단계 교수·학습 활동 자료 및 

유의점
시
간

학
습
화
면

말
풍
선
사
용

프로그래밍 실행화면 code.o
rg
에 니 메
이션

10’

이
동
하
여
말
풍
선
사
용

code.o
rg
에 니 메
이션

15’

이
야
기 
만
들
기

code.o
rg
에 니 메
이션

15’

평가내용 평가기준 평가
방법

code.org로 프
로그래밍을 하고 
프로그램 데이터 
활용하기 

상 code.org로 프로그래밍을 하고 프로그램 데이터를 잘 활용한다. 
게임
실습
실기

중 code.org로 프로그래밍을 하고 프로그램 데이터를 활용한다. 

하 code.org로 프로그래밍을 하고 프로그램 데이터 활용을 못한다. 

<표 9> 4차시 발전학습 계획안(간단한 프로그래밍)
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단계 발전학습 차시 5
학습
목표 ▪엔트리 프로그래밍으로 애니메이션을 만들고 프로그램 데이터 활용하기

활동
내용

▪애니메이션 스토리 이해하기
▪스토리보드를 실행하기 위한 프로그래밍 하기  
▪장면연결해서 애니메이션 실행하기 
▪프로그래밍 데이터를 활용하기

수업
단계 교수·학습 활동 자료 및 

유의점
시
간

학
습
화
면

장
면
1

프로그래밍 실행화면

엔트리
에 니 메
이션

10’

장
면
2

엔트리
에 니 메
이션

15’

장
면
3

엔트리
에 니 메
이션

15’

평가내용 평가기준 평가
방법

엔트리프로그래밍
으로 애니메이션
을 만들고 프로
그램 데이터 활
용하기

상 엔트리프로그래밍으로 애니메이션을 만들고 프로그램 데이터를 잘 
활용한다. 게임

실습
실기

중 엔트리프로그래밍으로 애니메이션을 만들고 프로그램 데이터를 활
용한다.

하 엔트리프로그래밍으로 애니메이션을 만들고 프로그램 데이터 활용
을 못 한다.

<표 10> 5차시 발전학습 계획안(애니메이션 만들기) 
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단계 발전학습 차시 6
학습
목표 ▪엔트리 프로그래밍으로 쥐 잡는 게임을 만들고 프로그램 데이터 활용하기

활동
내용

▪게임 스토리 이해하기
▪게임을 실행하기 위한 프로그래밍 하기
▪실제프로그래밍한 게임 체험하기 
▪프로그래밍 데이터를 활용하기

수업
단계 교수·학습 활동 자료 및 

유의점
시
간

학
습
화
면

고
양
이

프로그래밍 실행화면

엔트리
에 니 메
이션

20’

쥐
엔트리
에 니 메
이션

20’

평가내용 평가기준 평가
방법

엔트리프로그래밍
으로 쥐 잡는 게
임을 만들고 프
로그램 데이터 
활용하기

상 엔트리프로그래밍으로 쥐 잡는 게임을 만들고 프로그램 데이터를 
잘 활용한다. 게임

실습
실기

중 엔트리프로그래밍으로 쥐 잡는 게임을 만들고 프로그램 데이터를 
활용한다.

하 엔트리프로그래밍으로 쥐 잡는 게임을 만들고 프로그램 데이터 활
용을 못한다.

<표11> 6차시 발전학습 계획안(쥐 잡기 게임) 
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5. 빅데이터 통계 기반 SW 교육과정 수업지도안
교   과 창의적 체험활동 학반 3의3 시량 40분

단    원 3. 소프트웨어(SW)야 놀자
차시

(교과서)
7/15

수업모
형

문제해결학습

성취기준 사용하기 쉬운 소프트웨어로 창의적인 발표 자료를 만들 수 있다.

학습목표 이야기를 이용하여 재미있고 유익한 게임을 만들어 봅시다.

본시중점인성요
소

덕목 창의, 도전, 끈기

방법 문제해결학습

단 계

(시 간)

학 습

내 용

(형 태)

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

(창의 인성요소)교  사 학  생 

탐색

상황

(4’)

동기유발

(전체학습)

감정이입

(전체학습)

T. 우리 학교 3학년 학생이 PC방에서 

오버워치 게임을 한다는 다른 학생의 

신고로 경찰이 PC방에 찾아왔다고 

하네요. 왜 그럴까요?

T. 다행이 잘못된 신고로 우리 학교 학

생은 잘못이 없었는데요. 어린 학생이 

할 수 없는 게임에는 무엇일까요?

T. 폭력적인 게임을 많이 하면 우리의 

마음은 어떻게 될까요?

T. 그럼 여러분들은 어떤 게임을 하고 

싶나요?

T. 오늘 학습 문제는 무엇일까요?

S1. 어른들이 하는 게임을 한 것 같습니다.

S2. 어린 학생이 폭력적인 게임을 한 것 같습

니다.

S1. 폭력적인 게임입니다.

S2. 자극적인 게임은 하면 안 됩니다.

S1. 마음이 거칠어집니다.

S2. 폭력을 사용하고 싶습니다.

S3 친구와 싸우게 될 수도 있습니다.

S1. 폭력적이지 않은 게임입니다.

S2. 재미있는 게임을 하고 싶습니다.

S1. 게임을 만들어 볼 것 같습니다.

S2. 재미있고 폭력적이지 않은 게임을 만들어 

볼 것 같습니다.

창 호기심

폭력적 게임

을 해서는 안

되고 폭력적

인 게임을 하

게 되면 마음

에 나쁜 영향

을 준다는 것

을 생각하게 

한다.

※판서 및 붙
임자료

학습순서 안

내판

학습문제

제시 

및 확인

이야기를 이용하여 재미있고 유익한 게임을 만들어 봅시다.

학습안내 T. 오늘 학습 문제는 해결하는 방법을 

알아볼까요?

( 학습 문제 해결 방법을 생각해 본다.)

               [활동 1] 게임의 문제점
[활동 2] 게임의 요소
[활동 3] 게임 만들기
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단 계

(시 간)

학 습

내 용

(형 태)

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

(창의 인성요소)교  사 학  생 

탐색

활동

(5’)

폭력적 

게임의 

문제점

(짝학습)

유익한 

게임의 

필요성

(전체학습)

폭력적 게임의 문제점을 파악하기

폭력적 게임

으로 인해 발

생하는 학교 

폭력 동영상

동영상을  이

용하여 폭력

적 게임의 문

제점을 깨닫

게 한다.

창 확산적사고력

인 공감, 이해

T. 폭력적인 게임 인해 발생한 일

들을 함께 볼까요?

T. 폭력적인 게임으로 인해 직접 

겪거나 들은 사고가 있었는지 

짝과 이야기 해볼까요?

T. 짝의 이야기를 듣고 느낀 점을 

발표해 볼까요?

T. 우리에게 재미있고 유익한 게임

이 꼭 필요한 것 같네요.

(동영상을 보고 같이 생각해 본다.)

(짝과 같이 생각해 본다.)

S1. 폭력적인 게임을 해서는 안되겠습니다.

S2. 재미있는 게임을 해야겠습니다.

(재미있고 유익한 게임이 꼭 필요함을 생

각한다.)

탐구

상황

(9’)

재미있는

게임필수 

요소

(전체학습)

재미있는

게임필수 

요소정리

(전체학습)

재미있고 유익한 게임의 필수 요소 구조화

창 정교성

게임 배경, 주

인공

교사의  직접

교수법으로 아

동의 생각을 이

끌어 낸다. 게

임에서 스토리

에 대한 개념은 

어렵기 때문에 

설명을 먼저 한

다.

PPT

재미있고 유익

한 게임의 필수 

요소를 PPT로 

정리한다.

T. 재미있고 유익한 게임에 꼭 필

요한 4가지를 같이 알아볼게요.

T. 선생님은 흥부와 놀부 이야기를 

정말 좋아합니다. 흥부와 놀부

로 게임을 만든다면 가장 중요

한 것은 이야기입니다.

T. 흥부와 놀부 게임에서 두 번째

로 중요한 것은 무엇일까요?

T. 흥부와 놀부 게임에서 세 번째

로 중요한 것은 무엇일까요?

T. 마지막으로 흥부와 놀부 게임에 

중요한 것은 무엇일까요?

T. 누가 나와서 흥부와 놀부 게임

을 더 재미있게 만들어 볼까

요?

T. 재미있고 유익한 게임의 꼭 필

요한 4가지를 정리할까요?

(재미있고 유익한 게임이 필수 요소를 생

각한다.)

(이야기에 대한 개념은 직접 안내한다.)

S. 배경입니다.

S. 주인공입니다.

S. 상상력입니다.

(다양한 방법으로 게임을 만들어 발표한

다.)

(재미있고 유익한 게임이 필수 요소를 정

리한다.)
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단 계

(시 간)

학 습

내 용

(형 태)

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

(창의 인성요소)교  사 학  생 

탐구

결과

응용

(18’)

게임

계획

(모둠학습)

게임

계획

피드백

(모둠학습)

게임

만들기

(수준별

개별학습)

게임공유

(전체학습)

재미있고 유익한 게임 만들기

PPT,학습지 ,

레고 위두, 아

이패드, 실물

화상기

이야기 속 문제 

상황을 선택하

여 학생들이 문

제를 해결하는 

동기를 부여한

다.

창 확산적사고력

R 친밀성

인 공감, 이해

수행평가

상호평가

T. 게임 계획 학습지에서 이야기 속 문

제 상황을 선택하고 간단하게 재미있

고  유익한 게임의 요소를 적어 발표

해 볼까요?

(선택한 미션에서 재미있고 유익한 게임

이 필수 요소를 정리하여 발표한다.)

따뜻한 이야기 속 문제 상황 <예시>

1. 흥부와 놀부 이야기 중 흥부와 놀부가 박씨를 받는 장면(스크레치 주니어)

2. 팥죽할멈과 호랑이에서 송곳이 호랑이 엉덩이를 찌르는 장면(스크레치 주니어)

3. 해와 달이 된 오누이에서 오누이가 좋은 동아줄을 잡는 장면(스크레치 주니어)

4. 고장 난 신데렐라의 마차를 새로 만들어 주기(레고 위두)

5. 내가 생각하는 이야기 속 문제 상황(스크레치 주니어)

T. 다른 모둠의 게임 계획 발표를 

듣고 좋은 점을 말해 볼까요?

T. 게임을 만들 프로그램을 안내 

할께요.

T. 게임 계획서를 따라 레고 위두

와 스크레치 주니어로 게임을 

만들어 볼까요?

T. 게임 계획서를 따라 만든 레고 

위두와 스크레치 주니어로 게

임을 발표해 볼까요?

T. 다른 모둠의 게임 보고 좋은 점

을 발표해볼까요?

S. 게임에 재미있는 상상력이 있습니다.

(레고 위두와 스크레치로 게임을 어떻게 

만들지 생각한다.)

(선택한 미션을 계획서에 따라 게임을 만

든다.)

(만든 게임을 발표하여 게임을 함께 공유

한다.)

S1. 재미있는 게임을 만들었습니다.

S2. 상상력을 잘 살려 게임을 만들었습니다.

탐구

결과

정리

(4’)

학습내용 

점검 

및 

정착

(전체학습)

차시예고

T. 이번 시간 우리는 무엇을 공부

했습니까?

T. 어떤 방법으로 공부했나요?

T. 이번 시간 공부하면서 알게 되

거나 할 수 있게 된 것을 말해 

볼까요?

T. 다음 시간에는 반복 블록을 이

용하여 다양한 게임을 만들어 

봅시다.

S1. 이야기로 재미있고 유익한 게임을 만들어 

보았습니다.

S1. 폭력적인 게임의 문제점을 알아보았습니

다.

S2. 게임 계획서에 따라 새로운 게임을 만들

었습니다.

S1. 다른 새 게임을 만들고 싶습니다.

S2. 친구들과 같이 옛날 놀이를 응용

하여 새 게임을 만들고 싶습니다.

(다음 시간에 공부할 내용을 확인한

다.)

창 사고의 수렴

본시 학습을 통

해 알게 된 것

을 일상생활에

서 실천할 수 

있는 것이 무엇

인지 확인하고 

학습 내용을 정

착시킨다.
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교   과 실과 학반 5의 2 시량 40분

단    원 4. 생활과 전기·전자
차시

(교과서)
3/10

SW
수업모형

개발중심모델
(DDD)

성취기준
실6241-2 전기, 전자 제품에 사용되는 주요 전자 부품의 기능을 이해하고, 간
단한 제품을 만들 수 있다.

학습목표
빛과 소리를 이용하여 다양한 생활 제품을 만들 수 있다.
절차적 사고에 의한 문제 해결의 순서를 생각하고 적용할 수 있다.

본시중점인성요
소

덕목 도전, 협동, 배려
방법 탐구학습

단 계

(시 간)

학 습

내 용

(형 태)

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

(창의 인성요소)
교  사 학  생 

탐구

(Discovery)

(5‘)

학습동기

유발
  ▶▶아프리카 산골 소년의 편지

나는 산골마을에 살아요. 우리집이랑 친구집 두 집밖에 살지 

않죠. 친구집은 멀리 떨어져 있어서 조금 놀다가도 금방 집에 

돌아와야 해요. 산골은 해가 빨리 지거든요. 돌아오는 길도 금

방 어두워져서 무서울 때가 많아요. 친구랑 오래 놀고도 돌아오

는 길이 어둡지 않을 방법은 없을까요?

 그림사진

T. 아프리카 소년이 사는 곳은 어디
인가요?

T. 소년의 고민은 무엇인가요?

T. 생활과 전기 전자를 배우는 우리
가 소년을 도와줄 방법은 없을까
요?

T. 이용하는 사람이 거의 없는데 전
기세를 아낄 방법은 없을까요?

T. 가로등에 소리까지 더해지면 어떨
까요?

T. 오늘 우리는 어떤 공부를 하게 될
까요?

S. 산골 마을입니다.

S. 늦게까지 놀고 싶은데 무서워서 
못 노는 것입니다.

S. 가로등을 만들어주면 좋겠습니다.

S. 이용할 때만 켜지는 가로등을 만
들면 됩니다.

S. 무섭지 않을 것 같습니다.

S1. 가로등을 만들 것 같습니다.
S2. 등대를 만들고 싶습니다. 허용적인 학

습분위기를 조

성하여 학습문

제를 유도한다.

학습문제

안내
 <학습문제> 

빛센서와 소리를 이용하여 다양한 생활 제품을 만들어 봅시다.

설계

(Design)

(15‘)

학습활동

안내

T. 어떤 방법으로 공부하면 좋을까

요?

S1. 빛과 소리가 나는 회로를 친구들

과 설계해 봤으면 좋겠습니다.

S2. 다양한 방법으로 회로를 직접 만

들어 보았으면 좋겠습니다.

 활동안내판

   <싹틔우기> 생각 모으기 – 창문열기 토론

   <꽃피우기> 회로 설계하기 – 모둠 토론

   <열매맺기> 회로 만들기 - 실습
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단 계

(시 간)

학 습

내 용

(형 태)

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

(창의 인성요소)
교  사 학  생 

(모둠학습)

아이디어

공유하기

가장 좋은 

아이디어 

뽑기

아이디어 

보태기

<싹틔우기> 생각 모으기  창문열기판

T. 지난 시간 숙제인 빛과 소리를 이
용하여 만들고 싶은 제품 아이디
어를 친구들과 생각나누기를 해 
봅시다.

T. 가장 좋은 아이디어로 뽑힌 내용
을 친구들에게 발표해 봅시다.

T. 친구들의 발표를 보고 새롭게 떠
오른 생각이 있나요?

S1. 저는 컴퓨터로 가로등 그림을 
가져왔습니다.

S2. 저는 터널을 들어갔을 때 불이 
켜지는 자동차 그림을 그려왔습니
다.

S. (모둠에서 가장 좋은 아이디어로 
뽑힌 내용을 친구들에게 발표한
다.)

S1. 어두워지면 불이 켜지는 헤드라
이트를 만들 수 있습니다.

S2. 빛이 들어올 때 소리까지 같이 
나면 무섭지 않을 것 같습니다.

회로 

설계하기

<꽃피우기> 회로 설계하기 창 절차적 사고

 명령어가 적

힌 자석판
T. 우리 주변의 대부분의 활동은 그 
순서가 있습니다. 자신이 잘 알고 
있는 예를 들어봅시다.

T. 절차가 적혀있는 자석판에서 필요
한 내용을 찾아봅시다.

S1 요리를 하거나 라면을 끓일 때 
맛있게 하는 순서가 있습니다.

S2 지하철을 타고 목적지로 이동하
는 것입니다.

S. 절차 확인하기

회로 

발표하고 

수정하기

T. 어두워진걸 컴퓨터가 인식하려고 
합니다. 어떤 절차가 필요할까요?

T. 필요한 명령어를 짝과 명령어 블
록으로 만든 후 모둠끼리 생각을 
비교해봅시다.

T. 짝과 함께 적은 절차를 발표해 봅
시다. 더 좋은 생각이 있으면 자신
의 블록을 수정해봅시다.

S1 만약 조건문이 필요합니다
S2 빛을 감지하는 명령어도 필요합
니다.

S. 명령어 조합하고 생각 나누기

S. 절차 발표하기
S. 명령어 수정하기

인 협동 

개발

(Develop

ment)

(15‘)

(모둠학습)

회로 만들기

<열매맺기> 회로 만들기

노트북, 아두

이노 
T. 회로 설계에서 만든 절차를 아두
이노와 스크래치에 나타내어봅시
다.

T. 필요한 부품에는 무엇이 있을까
요?

S.(아두이노와 스크래치에 나타낸
다.)

S1 빛감지 센서와 LED, 전선, 저항
이 있습니다.

S2 아두이노와 USB연결선입니다.

부품 사진 

PPT

만든 회로 

발표하기

T. 빛감지센서의 원리를 말해봅시다.

T. 그럼 어두워졌을 때 켜지게 하려
면 조건을 어떻게 해야 할까요?

T. 회로 설계에서 만든 순서를 바탕
으로 회로를 만들어봅시다.

T. 짝과 만든 회로를 발표해봅시다.

S1 어두워지면 센서의 저항값이 커
지게 됩니다.

S1 빛감지센서의 수치가 낮아지면 
LED에 불이 들어오게 합니다.

S. 짝과 함께 회로를 구성하기

S. (만든 회로를 발표한다.)

 회로 구성도

 아두이노에 

익숙하지 않은 

학생은 기초 회

로부터 만들도록 

한다.
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단 계

(시 간)

학 습

내 용

(형 태)

교수 ․ 학습 활동 자료 및 

유의점

(창의 인성요소)
교  사 학  생 

반성

(5‘)

(전체학습)

학습정리

T. 이번 시간에는 무엇을 공부했나

요?

S1 빛과 소리가 나는 제품을 만들

었습니다.

S2 명령어를 사용해 빛과 소리가 

나게 하였습니다.

T. 무엇을 알게 되었나요? S1 어두워졌을 때 빛이 나는 가로

등의 원리를 알게 되었습니다.

S2 내가 만든 순서를 만드는 방법

을 배웠습니다.

차시 학습 

안내

T. 다음시간에는 우리가 오늘 배운 

내용과 관련있는 엔트리봇 보드게

임을 통해 절차적 사고를 더 깊이 

배워보겠습니다.

S. 다음 시간에 배울 내용을 확인한

다.

주제 비고

우리 모둠이 사용한 코딩의 수

다른 모둠이 사용한 코딩의 수

다른 모둠이 사용한 코딩의 수

다른 모둠이 사용한 코딩의 수

다른 모둠이 사용한 코딩의 수

다른 모둠이 사용한 코딩의 수

다른 모둠이 사용한 코딩의 수

가장 작게 코딩을 사용한 모둠

해석

<표 12> SW 통계 학습지
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2. 연구 과제 2의 실행

 가. 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 소프트웨어(SW)교육을 위한 물리적 교육환경 구축 

   
레고위두 13세트 아두이노 28 세트 3D 프린터 1대

<사진 2>　EPL 빅데이터 통계 교육 활성화를 위한 교구 구입

 나 . 여름 방학 신나는 SW 통계 캠프 활동
1) 운영 기간 : 2016. 07. 27.(수) - 07. 29.(금) (3일 , 하루 4시간)

2) 대상 : 3, 4학년 희망자 각 12명(총 24명)

3) 시간 계획 및 장소

주 프로그램 시간 강사 장소 대상
1일차

7.27(수)
언플러그드 보드 게임

(엔트리 봇)
3학년 09:00~10:30 박정민 3-3 

교실 3 ~ 44학년 10:40~12:10
2일차

7.28(목)
라이트 봇으로 프로그램 

기초 익히기
3학년 09:00~10:30 박정민 3-3 

교실 3 ~ 44학년 10:40~12:10
3일차

7.29(금)
code.org로 프로그램밍 

하기
3학년 09:00~10:30 박정민 3-3 

교실 3 ~ 44학년 10:40~12:10

<표 13> 여름 방학 신나는 SW 통계 캠프 계획

<사진 ２> 여름 방학 신나는 SW 통계 캠프 활동

다. 2016년 2학기 소프트웨어(SW) 통계창의력 캠프

기간 프로그램 시간 강사 장소 대상

10월4일(화)~

11월29일(화)

(총9회)

피지컬 컴퓨팅(Physical Computing)
레고 위두(Lego Wedo)
스크레치 센서보드
(Scratch Sensor bord)

매주 화요일

6교시

(13:50~14:30)

박정민
3-3

교실

3~4학년

20명

<표 14> 2학기 SW 통계 캠프 계획
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＜사진 3> 2학기 SW 통계 학생 산출물

<사진 4> 교사 – 학생 SW 통계 동아리 ‘레고 위두 반’ 활동

<사진 5> 교사 –학생 SW 통계 동아리 ‘아두이노반’ 수업 활동

<사진 7> SW 통계 공개 수업(2016.11.11.)
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Ⅳ. 연구 결론 및 제언

1. 결론
  첫째, 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정 관련 교육과정을 분석하여 연간교육과정을 편성․운영
함으로써 초등 통계교육의 기반을 마련할 수 있었다.
  둘째, 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정 통계교육 교수·학습 모형 선정 및 교수·학습과정안을 
제작 하였고, 학습지, 통계학습장 등의 콘텐츠를 개발하여 학습지도의 효율성과 일반화에 기여하였다.
  셋째, 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교육과정 통계 교육의 이해 및 관심과 참여도를 높여 생활 속 
통계를 직접 학습하며 합리적인 사고능력을 함양하는데 도움이 되었다.
  넷째, 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 통계 교육에 대한 물리적 환경을 조성, 정비함으로써 학생들이 
통계에 대해 올바르게 이해하게 되고 스스로 통계 자료를 활용할 수 있는 기회가 늘어나 일상생활 속에서 
통계와 관련된 현상이나 자료에 친숙할 수 있는 분위기가 조성되었다.
  다섯째, 2015 개정교육과정에 따른 교과와 창의적체험활동 관련 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 교
육과정 통계학습 프로그램 운영으로 학생들이 '통계학습 방법'을 단계적으로 익힐 수 있었으며, 간단한 통
계관련 자료를 이해하고 해석함은 물론 통계 자료를 활용하는 능력으로 발전시킬 수 있었다.
  여섯째, 1팀당 1주제 통계 프로젝트 수행을 포함한 다양한 통계 체험 활동 및 통계 활용 대회 참가는 
학생들의 통계에 대한 지식과 이해의 폭을 넓히고, 통계자료 활용 능력을 신장시킬 수 있었으며, 가정과 
연계한 통계 프로그램 운영으로 통계에 대한 마인드가 가정 및 지역사회까지 확산되는 시너지 효과를 거
둘 수 있었다.

2. 제언
  첫째, 통계교육과 관련된 다양한 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 프로그램이 제작․보급되어야 할 것
이다. 
  둘째, 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 통계교육과 관련된 다양한 자료를 쉽게 공유할 수 있는 공간 
마련, 관련 직무연수 확대, 전문 강사 육성이 필요하다. 
  셋째, 통계체험기회를 확대하고 효율성을 높이기 위해 가정 및 지역사회와 연계한 프로그램이 운영되어
야겠다.
  넷째, 빅데이터 통계 기반 EPL 중심 SW 통계정보를 재구성하고 다양한 자료를 활용할 수 있는 통계교
육 지침서와 프로그램의 개발이 필요하다.
  다섯째, 학교 교육 계획 수립 시 교과 및 창의적체험활동과 연계한 통계 교육, 학교 행사와 연계한 각종 
통계 체험 프로그램 운영, 가정 및 지역 사회와 함께 하는 통계 체험 활동의 내실 있는 운영이 이루어질 
수 있도록 노력해야 하겠다.
  여섯째, 일상생활 속 통계 활용의 중요성이 강조되므로 실생활을 접목시킨 빅데이터 통계 기반 EPL 중
심 SW 통계 체험 활동이나 통계 활용 수업이 활성화 될 수 있는 여건을 마련하고 통계 교육에 대한 이해
를 돕기 위한 교사 및 학부모 대상 연수도 확대 실시할 필요가 있겠다.
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 Ⅰ. 연구의 목표 및 내용

    1. 연구의 필요성
    2. 연구의 목적
    3. 용어의 정의

11 연구의 필요성     

DeSeCo 프로젝트1)에 제시된 미래 사회에서 개인이 반드시 갖추어야 하는 3대 핵심역

량은 다음과 같다.

1. 도구의 지적 활용(Use tools interactively)

2. 사회적 상호작용(Interaction heterogeneous groups)

3. 자율적 행동(Act autonomously)

우리 교육의 큰 목표는 이러한 핵심역량을 갖춘 인재를 키우는 것이다. 교육학자들은

핵심역량을 갖춘 인재를 키우기 위해서는 일제식으로 단순한 지식을 주입하는 방식의 교

육은 지양하고 새로운 방식의 교육이 필요하다고 말한다. 새롭게 제시되는 교육 방법 중

자주 소개되는 것은 프로젝트나 소주제 탐구방식의 수업이다.

세계적인 관점에서는 20세기 산업혁명의 대량생산이 주도하는 시대에는 주어진 지식을

습득하여 시키는대로 잘 수행하는 노동자의 양산이 교육의 목표라면 21세기 정보지식 사

회에서는 단순한 노동은 기계가 대신하고, 인간은 새로운 주제를 탐구하고 문제를 해결

하는 능력이 주요하게 시대가 변화하였다.

우리나라의 성장 관점에서도 20세기에는 선진국들이 발전시켜 놓은 지식을 빠르게 습

득하여 모방함으로써 성장하였다면 어느 정도 성장이 완성된 21세기에는 우리나라가 새

롭게 지식을 창조하고 세계를 리드하는 입장에서 창조적인 사고력이 더 중요하게 되었다

고 볼 수 있다. 이러한 새로운 사회로의 변화에 따른 새로운 역량의 필요가 대표적으로

DeSeCo보고서에서 엿볼 수 있는 것이다.

수학이 공교육에 들어온 배경을 보더라도 18세기 이전 농사를 중심으로 한 사회에서는

필요가 없어 가르치지 않았지만 산업혁명 이후 공장에서 일 할 노동자들이 많이 필요해

지자 명령을 잘 수행하기 위해 객관적인 데이터를 측정하거나 셈하는 수학이 요구되게

되었다. 이에 공교육에서는 수학을 도입하게 되었고, 여기서 필요한 능력은 창조적인 일

이 아니라 시킨 부분을 빈틈없이 수행하기 위해 필요한 지식, 수행 중 발생하는 문제를

보고하기 위한 기본적이고 수동적인 지식을 배우게 되었다.

하지만 지금은 단순한 노동 및 오류검증 과정은 기계나 컴퓨터가 대신하게 되었고, 이

를 수행하는 능력은 이미 인간을 초월한 기계 때문에 우리는 더 이상 단순하고 반복적인

1) 1997년 경제협력개발기구(OECD)에서 21세기 사회에서 개인의 성공적 삶과 사회의 발전에 요구되는 핵심역
량을 규명하기 위해 진행한 프로젝트. 12개 국가가 참여하여 1997년부터 2003년까지 7년간 추진됨. 생애핵
심역량에 대한 개념적이고 이론적인 기초를 마련함.
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지식은 필요치 않게 되었다. 대신 좀 더 복잡하고 창의성이 필요한 고차원적인 능력이

요구되었다. 다양한 여건이 복잡하게 얽혀있는 사회 현상에서 문제를 발견해내고, 이를

해결하기 위한 방법을 탐색하며 실천하고 검증하는 등 좀 더 넓은 과정을 아우르는 지식

이 더 중요하게 되었다.

이러한 문제는 단순하게 공식으로 대체되는 것이 아니라 복잡하기 때문에 상황과 맥락

을 고려하여 이해되어야 하고, 이 과정에서는 문제의 해법을 하나하나 배우는 것이 아니

라 문제를 해결해나가는 과정적 지식이 필요하게 되었다. 이러한 지식을 가르치기 위해

서 교육의 방법에도 변화가 필요해졌다. 지식이 중심이 되는 교육에서는 교사가 지식을

직접적으로 가르치고 학생은 이해하고 암기하였지만 지금은 다르다. 프로젝트와 같은 교

육방식은 큰 테두리만 교사가 정해주고, 대부분의 과정은 학생이 진행한다. 이 과정을

거치면서 학생들은 앞서말한 핵심역량을 습득할 수 있는 것이다.

이 과정에서 통계적 사고능력은 과거보다 더 중요해졌다. 과거 상명하달식의 귀납적인

추론 방법에서 상황과 맥락에 따른 연역적 추론이 중요해졌기 때문이다. 이러한 상황에

서는 연구자가 상황을 판단하고 이를 구성원들의 생각을 모아 어떠한 결론을 도출하는

것이다. 이 과정에서 필요한 것은 바로 통계인 것이다. 최근 상품생산과정을 지켜보더라

도 한CEO의 날카로운 통찰력으로 제품이 생산되어 운좋게 잘팔리는 경우보다는 빅데이터

등을 활용하여 잠재적인 사용자의 세밀한 통계적 분석의 결과로 상품이 탄생하는 경우가

대부분이다. 이러한 과정은 앞으로 더욱 확산될 것이므로 관련 내용의 지식습득이 필수

적이라 할 수 있겠다.

그리고 이러한 과정은 혼자 진행할 수 없다. 처리해야 할 과정이 많기 때문에 동료와

의 협력이 필수적이다. 그러므로 대부분의 프로젝트는 리더는 필요하지만 도와줄 누군가

를 반드시 필요로 한다. 바로 그 과정에서 사회적 상호작용의 기능을 익히고 습득하게

되는 것이다. 또한 이 과정에서 컴퓨터의 사용능력 또한 필수적이다. 데이터를 분석하

고, 수집하는데 컴퓨터는 많은 노력을 줄여준다. 도구를 상황에 맞게 적절하게 사용하는

능력 또한 이 과정 중에서 배울 수 있는 것이다.

21세기 교육사조 중 가장 영향력있는 구성주의적 관점에서 보더라도 현대의 교육은 교

사주도의 진리 주입식 교육이 아니라 학생이 직간접적으로 겪는 경험을 통해서 스스로

구성해가는 지식의 중요성을 강조하고 있다. 결국 학습 주제나 그것을 공부해나가는 주

체는 학생이라는 것이며 가르침보다는 배움이 중요한 배움중심의 수업이 이루어져야 한

다는 것이다. 이 과정에서 교사는 오로지 수업과정의 큰 테두리만 정해주면 되고, 과정

중 어려운 부분을 도와주는 조력자일 뿐이다. 학생은 스스로 동료들과 협의하여 주제를

정하고 이를 해결하기 위한 방법을 상의하거나 가설을 세우고 검증하며 문제를 해결해나

간다. 이러한 과정에서 문제해결력이나 논리적 사고력 등 지식이 아니라 지적능력을 단

련시킨다. 즉 기존의 방법을 답습하는 것이 아니라 빠르게 변화하는 상황에 대처하기 위

하여 핵심을 꿰뚫는 눈과 이를 해결하기 위한 방법을 배워나가는 것이다.

이미 2009 개정교육과정에서는 각급 학교의 상황에 맞는 교육과정의 중요성을 언급하

고 있고, 2015개정교육과정에서는 교육과정의 재구성의 더욱 강조하고 있다. 교과서 중
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심이 아니라 교사가 학급의 상황에 맞게 재구성하라는 것이다. 하지만 재구성은 시간이

많이 소모되고 적용하기가 쉽지 않으므로 본 연구자들은 통계를 중심으로 한 주제통합

교육과정 재구성 프로그램을 일부 개발하여 교육 현장에서 통계교육이 적용되는데 미진

한 도움이나마 되고자 하였다.

22 연구의 목적   

본 프로그램을 개발하는 과정에서 세운 목적은 다음과 같다.

첫째, 현재 교육과정에서 통계를 적용하여 주제중심으로 통합하여 가르칠 교육 내용을

분석하고 구성해 본다.

둘째, 단위 수업에서 통계를 적용할 수 있는 일련의 과정을 구성하여 수업 모델을 만

들어 본다.

셋째, 위에서 발견된 교육내용을 개발된 수업 모델로 적용할만한 수업 예시 지도안을

만들어 일선 교사들이 통계수업을 쉽게 적용하는데 도움이 되도록 한다.

33 용어의 정의     

가. 통계포스터2)

통계포스터는 하나 이상의 연관된 그래프를 사용하여 자료를 요약하고, 여러 관점에

서 문제에 접근하는 과정에서 문제의 해답을 찾고, 자료를 분석한 것을 시각적으로

보여주는 자료이다. 기존 탐구보고서와 비슷하지만 문제해결과정에서 통계가 반드시

사용되어야한다는 점과 여러 장이 아닌 커다란 종이 한 장에 만들어 주제(문제제기),

문제해결방법, 통계분석결과, 논의 사항, 결론 등의 논리적인 흐름을 따라가면서 한

눈에 내용을 확인할 수 있도록 시각적으로 표현한다는 점이 다른 점이다.

나. 인포그래픽(Infographic)3)

인포메이션 그래픽스(Information Graphics), 줄여서 인포그래픽스(Infographics)라

고 부른다. 쉽게 말해 각종 데이터나 정보를 시각적으로 표현한 것이다. 이러한 시각

적 표현은 보는 이들에게 더욱 쉽게 다가가기 때문에 데이터를 나타남에 있어 강력한

수단이 되고 있다.

복잡한 정보들도 단순한 디자인으로 표현하면 훨씬 이해하기 쉽다. 그렇기 때문에

인포그래픽은 기술적인 정보들을 포함한 다양한 분야에서 유용하게 사용되고 있다. 정

보 전달에 있어 단순하고 효과적으로 전달함으로써 전문가와 일반인들의 이해 간극을

줄여주는 다리 역할을 한다.

2) 통계청 홈페이지(http://censusatschool.or.kr/report/poster.do)
3) 출처(http://brandnature.tistory.com/14)
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다. 통그라미4)

통그라미는 초등학생, 중학생들이 쉽게 활용하면서 통계를 배울 수 있도록 만들어진

교육용 통계소프트웨어이다. 통그라미는 통계청의 주관아래 통계교수들이 개발하였다.

통그라미 홈페이지에서 무료로 다운받아 사용할 수 있다.

라. 통계활용능력

다양한 통계자료를 수집, 분류, 결과 정리, 해석, 예측 및 활용하는 통계 처리능력

뿐만 아니라 통계활용에 대한 관심과 흥미를 갖는 태도, 그리고 학생 스스로 실생활

문제해결에 통계를 응용하는 능력을 통틀어 말한다.

따라서 이러한 다양한 통계 관련 활동을 통해 키워지는 자료 이해력, 자료 표현력,

자료 해석력, 자료 예측 및 활용력과 함께 실생활의 문제를 해결하기 위하여 통계를

활용하는 능력 모두를 포함한다.

44 연구의 범위와 제한점     

본 연구회는 운영의 효율성을 높이기 위해 아래와 같이 운영의 범위를 제한하여 운영

하였다.

가. 연구원이 속한 학년의 교과 및 창의적체험활동 시간을 중심으로 운영하되 지도안

은 각 4차시 1단계 부분을 개발하였다.

나. 통계교육자료는 통계청, 국가통계포털, 통그라미 사이트 등을 활용하였으며 초등

학생의 수준을 고려하여 선정하였다.

다. 연구원이 떨어져 있고 학교차원에서 실시된 것이 아니기 때문에 학급 담임의 재량

범위 안에서 연구를 실시하였다.

4) 통그라미 홈페이지(http://www.censusatschool.or.kr/tongramy/main.do)
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 Ⅱ. 연구의 실제

통계교육 교사연구회에서는 선행연구 고찰, 실태분석 등에서 나타난 시사점으로부터

본 연구의 과제를 다음과 같이 설정하였다.

11 통계중심 주제통합  프로그램 개발 및 적용을 위한 기반 조성   

가. 통계중심 주제통합 프로그램 개발을 위한 교사 역량 강화

나. 통계중심 주제통합 프로그램 지원체제 구축

다. 통계중심 주제통합 프로그램을 위한 환경 조성

22 통계중심 주제통합 프로그램 구안 및 수업모델 개발   

가. 통계중심 주제통합 프로그램 구안

나. 통계중심 주제통합 프로그램 활동지 구안

33 통계중심 주제통합 프로그램 적용   

가. 통계중심 주제통합 프로그램 적용

나. 통계중심 주제통합 프로그램을 통한 통계포스터 제작

 Ⅲ. 연구과제의 실행

    1. 연구의 대상 및 기간
    2. 연구의 절차
    3. 연구의 조직
    4. 연구과제 [1]의 실행
    5. 연구과제 [2]의 실행
    6. 연구과제 [3]의 실행

11 연구의 대상 및 기간     

가. 대상 : 옥현초 2학년 1반, 3학년 1반, 상진초 5학년 1반, 화암초 6학년 1반

(4개반, 100명)

나. 기간 : 2016.5 ~ 2016.12(8개월)
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22 연구의 절차     

연구단계 연구내용 연구절차 시기
5 6 7 8 9 10 11 12

연구준비 
및 계획

연구 주제 
설정

 학생 실태 조사 및 분석
 연구 주제 선정

연구 계획 
수립

 연구 계획서 작성
 교육과정 분석 및 자료수집

연구 
실행

연구 주제 
실천 및 

보완

 프로그램 구안 및 적용
 과제별 프로그램 운영
 보완 및 수정

연구 
정리 및 

평가

결과 평가 
및 보고서 

작성

 실천결과 분석
 보고서 작성
 결과의 일반화

33 연구의 조직     

기획연구 수업연구 자료 수집 및 개발 정보 처리 환경조성 및 평가

- 연구회 운영 
계획 수립 및 
추진

- 연구회 
운영보고서 
작성

- 예산 집행

-통계중심 
주제통합 
프로그램 개발

-교수-학습 자료 
개발

-통계교육 관련 자료 
수집 및 개발

-통계교육 관련 
자료집 제작

-일반화 자료 제작

-통계 자료실 
운영

-교사연구회 
도표 및 사진 
자료 정선

-데이터 분석

-통계 교육 기본 
환경 조성

-설문 문항 작성 
및 통계

-평가분석 및 검증
-협의회 주최

이용웅 백영수, 김동원 변무영, 김동원 변무영 이용웅, 백영수
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44 연구과제 [1]의 실행     

가. 통계중심 주제통합 프로그램 개발을 위한 교사 역량 강화

1) 통계 연수원에서 연수 수강

2) 통계교육 연구학교 연구보고서 탐독

3) 통계교사 연구회 2015년 보고서 탐독 및 토론

나. 통계중심 주제통합 프로그램 지원체제 구축

1) 연구회 소속 학교 학년교육과정에 반영하여 운영
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55 연구과제 [2]의 실행    

가. 교육과정 해설서 분석

1) 2009개정 교육과정

학교급

학년군

영역 

초등학교

1∼2학년군 3∼4학년군 5∼6학년군

확률과
통계

․분류하기
․표 만들기
․그래프 그리기

․자료의 정리
․막대그래프와 꺾은선그래프

․가능성과 평균
․자료의 표현
․비율그래프
 (띠그래프, 원그래프)

2) 2015개정 교육과정

통계관련 내용은 수학과에 나오지만 다른 교과와 연계하여 프로젝트 식으로 구성함.

 

영역
핵심 
개념

일반화된 지식

학년(군)별 내용 요소

기능

1~2학년 3~4학년 5~6학년

자료와 
가능성

자료
처리

자료의 수집, 분
류, 정리, 해석은 
통계의 주요 과정
이다.

∙ 분류하기
∙ 표
∙ ○, ×, ／를 이

용한 그래프

∙ 간단한 그림그
래프 

∙ 막대그래프
∙ 꺾은선그래프

∙ 평균
∙ 그림그래프
∙ 띠그래프, 원

그래프

분류하기
(개수) 세기
표만들기
그래프 그리기
표현하기
수집하기
정리하기
해석하기
설명하기
이해하기
활용하기
비교하기
문제 해결하기

가능성
가능성을 수치화
하는 경험은 확률
의 기초가 된다.

∙ 가능성
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 프로그램의 개요

1단계 2단계 3단계 4단계

문제인식 조사하기 표현하기
(통계 포스터 만들기) 발표하기

문제 인식
(문제 선택)

해결방법 
설계 조사하기 통계내기 표현하기 해석하기 발표하기

발표듣기 피드백

내용

-우리 주변의 
여러 가지 
문제

-문제를 
선택한 이유

-선택된 
문제의 공감 
정도

-여러 가능한 
해결방법의 
종류

-해결방법을 
선택한 이유

-역할 분담

-설문 대상, 
설문 분량 
정하기

-설문조사 
하기

-관련 
통계자료 
찾기

-통계방법
(수기, 
컴퓨터 활용 
등)

-조사한 
통계자료 
선별하기

-통계 낸 
수치를 표나 
그래프로 
그리기

-비슷한 
통계자료 
찾아보기

-표나 그래프 
해석하기

-비슷한 다른 
자료와 
비교해보기

-발표자료 
구성하기

-예상되는 
질문과 답변

-발표듣고 
새롭게 알게 
된 점 

-다른 발표를 
보고 난 후 
나의 생각

-나의 발표 
자료에 
적용할 수 
있는 방법

관련
질문

-얼마나 
공감하나?

-왜 문제로 
정했나?

-어떤 
방법으로 
해결?(인터넷
, 설문 등)

- 누가 무슨 
역할?

-누구에게?
-얼마나 많은 
사람?

-어떤 방식?
(종이, 
온라인 등) 

-통계 방법은 
어떻게?

-조사한 
자료가 꼭 
필요한가?

-어떤 
그래프로 
표현할까?

-그래프는 
보기 편하고 
이해가 
쉬운가?

-표현한 
자료를 보고 
알 수 있는 
점은?

-자료는 
일반적인가?

-어떤 
발표자료가 
효과적인가?(
PPT, 유인물 
등)

-새롭게 알게 
된 점은 
무엇인가?

-다른 
발표자료에서 
잘된점과 
고칠점은 
무엇인가?

방법 생각그물 생각그물 설문지 제작
구글 문서

통그라미, 
엑셀 그래프

통계그래프
인포그래픽

UCC
프레젠테이

션 자료
포스트잇,

발표

평가
방법 관찰 설문지 구성 내용 통계 포스터 등 산출물 발표자료, 동료평가

관련 
교과 국어, 사회, 과학 등 수학, 사회 등 미술, 실과 등 국어 등

요구
되는 
능력

문제를 찾는 능력
문제를 구조화 하는 능력

의사소통 능력

도구를 사용하는 능력
문제를 분석하는 능력
정보를 수집하는 능력

도구를 사용하는 능력
정보를 표현하는 능력
정보를 해석하는 능력

의사소통 능력

정보를 전달하는 능력
새로운 정보를 이해하는 

능력

5단계 : 발표하기 이후 실생활에서 직접 알게 된 사실이나 해결방법을 적용해본다.
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통계중심 주제통합 프로그램 적용 흐름

구분 1단계(문제인식) 2단계(조사하기) 3단계(표현하기) 4단계(발표하기)

1-2
학년군
(통계를 
활용한 

실제적인 
통일교육)

주요내용 통일의 필요성
(통일 의식 함양)

북한 이해
(북한에 대한 인식, 

북한의 사회와 문화)
통일의 필요성

(공동체 의식 함양) 자료 발표하기

통계교육
활동내용

통일에 대한 인식
관련 낱말 묶기

북한 관련내용 조사
조사 내용 취합 후 

분류하기
자료 정리
의사 표현

새롭게 알게된 점
다른 모둠의 발표 중 

배울점 나누기

3-4
학년군
(통계로 
배우는 
다문화 
교육)

주요내용 우리 사회의 새로운 
모습 알기

자기 중심적인 사고 
바꾸기

다문화 사회 통계 
포스터 만들기 자료 발표하기

통계교육
활동내용

게임을 통해 
동기유발

세계 여러 나라 
분류하기

대한민국으로 온 
새로운 사람들 

알아보기

이야기로 관심 유발
친구가 좋아하는 것 

조사해보기
외국인 한국 생활의 

어려움 이해하기
주변 외국인들에게 
배려할 수 있는 일 

알아보기

통계포스터 만드는 
방법 안내

통계포스터 만들기
건전한 다문화 
사회에 대한 

의사결정과 다짐

새롭게 알게된 점
다른 모둠의 발표 중 

배울점 나누기

5-6
학년군
(우리말 

사용실태)
(통계를 
활용한 

실제적인 
진로지도)

주요내용 우리말 사용실태
문제점 파악하기 

우리말 사용실태 
조사하기

우리말 사용실태 
통계 포스터 만들기 자료 발표하기

통계교육
활동내용

욕설, 은어, 비속어 
등 용어 알아보기

우리말 사용의 
문제점 알아보기

주제 정하기

우리말 사용실태 
설문지 구성하기
설문 조사하기
자료 정리하기

통계포스터 만들기 
방법 안내

통계 포스터 만들기
자료 해석하기

새롭게 알게된 점
다른 모둠의 발표 중 

배울점 나누기

주요내용 자기 애해
일의 세계

일에 대한 태도
의사결정 능력

인간관계 기술
일과 경제의 관계 자료 발표하기

통계교육
활동내용

나의 성격 알아보기
나의 장단점 찾기

직업의 종류
나의 장래희망

일에 대한 소중함
부모님 직업 

알아보기
합리적인 의사결정
장래 직업의 선택 

능력

나의 인간관계알기
좋은 친구의 특징 

조사
직업과 가정의 

살림살이
용돈 사용 조사

새롭게 알게된 점
다른 모둠의 발표 중 

배울점 나누기
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 통계를 활용한 실제적인 통일(북한이해) 교육

11 개요     

 초등학생들에게 북한 주민은 우리와 함께 더불어 살아가야 할 동포이며 한민족
임을 인식시키는 일이 가장 중요하다. 아울러, 우리나라가 원래 하나의 국가였으나 
국제적 요인과 내부적 요인에 의해 분단국가가 되었다는 것을 인식할 수 있도록 지
도해야 한다. 자유민주주의적 평화통일의 가치관을 정립하고 통일 의지를 함양하기 
위해 초등학교 저학년 수준에 알맞게 교육 내용을 재구성하고, 학생참여 중심으로 
교수․․학습 계획을 수립하고자 한다. 통계교육의 활동 내용은 저학년 수준을 고려하
여 조사한 내용을 무리짓고, 분류해 보며, 간단한표로 나타내어 보는 기초적인 활동
에 주안점을 두고자 한다. 

22 통일(북한이해)교육 통계 교수-학습 프로그램의 흐름     

 

프로그램
흐름

단
계 주요 내용 통계교육 활동 내용 통계 요소

1단계
기본 1 통일의 필요성

(통일 의식 함양)
통일에 관한 인식과 통일에 대한 이해도를 

높이기 위해 관련 도서를 읽고 관련 
낱말을 묶어보기

문제인식
자료수집
자료정리

2단계
심화

2

북한 이해
(북한에 대한 인식)

북한과 관련하여 조사할 문항을 만들고
조사한 내용을 취합해서 분류하기 문제인식

자료해석
자료정리
의사결정북한 이해

(북한의 사회와 문화)
북한의 음식에 대해 살펴보고 분류한 

내용을 작성하여 발표하기

3단계
발전 3 통일의 필요성

(공동체 의식 함양)
1,2단계에서 활동한 자료를 정리하고 이를 

활용하여 자신의 의사 표현하기  

문제인식
자료정리
자료해석
의사결정
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33 통일(북한이해)교육 통계프로그램 평가계획     

평가영역 평가내용 평가단계 평가방법

지식 통일 관련 낱맡을 알맞게 무리지을 수 있는가? 1단계 
프로그램

사전과제
활동지 확인

지식 북한과 관련하여 알맞은 조사 문항을 
만들 수 있는가?

2단계 
프로그램

조사 활동지 
확인

기능 조사하여 내용을 알맞은 방법으로 
분류할 수 있는가?

2단계 
프로그램

관찰 및
상호평가

기능 분류한 내용을
표로 나타낼 수 있는가?

3단계 
프로그램

관찰 및 
상호평가

태도 조사활동을 성실히 하고 
역할에 맞게 과업을 수행하였는가? 전 단계 관찰평가

44 통일(북한이해)교육 통계프로그램 교수-학습 과정안     

  가. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 1단계

주제 통일에 대한 의미 이해하기

(통계)
학습목표 통일과 관련된 낱말을 찾아 의미별로 묶어볼 수 있다.

수업자 
의도

 행복한 책읽기를 통해 통일의 필요성을 공감하고 통일을 위해 우리
가 해야 할 일들을 깨닫도록 한다. 분단은 자신과 먼 이야기가 아니
라 지금 우리 조국의 현실임을 깨닫고 남북평화통일이 왜 필요하고 
왜 중요한지 우리나라 국민으로서 알게 하여야 한다. 과제로 제시된 
책을 읽고 책에 나오는 통일 관련 낱말들을 찾아서 묶어보는 기본적
인 활동을 

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 통일의 싹이 자라는 
숲의 내용을 파악해 
보기

- 주제별로 마인드맵 
꾸미기

- 통일관련 낱맡찾기
- 찾은 낱말 분류하기

- 낱맡을 의미별로 묶
고 묶은 내용을 마
인드맵으로 나타내
기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 멀티미디어 자료 - 학습지 - 마인드맵
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학 습
과 정

학 습
요 소  교수·학습 활동

통계요소(◈)
준비물(★) 및 

유의점(※)

학습
문제
확인
하기

동기
유발

○ 동기유발하기
  • 북한하면 떠오르는 것 이야기하기
    - 평소 자신이 알고 있는 내용 발표하기 
  • ‘나무야 ’노래 부르며 학습 부르기 조성하기

* 자유롭게 발표하
기

★멀티미디어 자료

학습 
문제 
확인

○ 공부할 문제 알아보기
  • 오늘 공부할 문제는 무엇일지 생각해 보기

♣ 통일 관련 낱말을 찾고 마인드맵을 꾸며 봅시다.

학습
활동
안내

○ 학습활동 안내하기
【활동1】책의 내용 파악하기
【활동2】마인드맵 꾸미기 순서, 형식 알기
【활동2】통일과 관련 낱말을 찾아서 발표하기

※통일도서를 미리 
꼭 읽어 오도록 지
도한다.

자료
탐색
하기

사례 
탐구

 ○【활동1】책의 내용 파악하기
  • 싹을 잘 키우기 위해 할 수 있는 일 알기
  • 가장 인상 깊었던 장면 이야기하기
    - 자유롭게 이야기하기
    - 보고 느낀점과 주요 내용 정리해 보기

○【활동2】마인드맵 꾸미기 순서, 형식 알기
  • 마인드맵 알기
   - 큰주제 이야기하기
   - 큰주제에 따른 작은 주제 이야기하기
   - 주제별 색깔, 굵기등에 따른 형식 알기

★PPT자료, 도화지, 
색연필, 사인펜

지식
적용하

기

지식의
발견 
및 

○【활동3】통일과 관련된 낱말 찾기
  • 큰주제, 작은 주제별 마인드맵으로 꾸미기
  • 의미단위로 색깔별, 굵기 등에 따라 꾸미기

★마인드맵활동지
★칭찬 스티커
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학 습
과 정

학 습
요 소  교수·학습 활동

통계요소(◈)
준비물(★) 및 

유의점(※)

정리   • 모둠별로 마인드맵 꾸민 것을 보며  발표하기  
  • 잘 쓴 친구에게 칭찬하기

학습
정리

○ 학습한 후 느낀 점 알아보기
  • 학습을 통하여 느낀 점을 자유롭게 발표하기

○ 마인드맵 작성으로 통일에 대한 의지 다지기 
  • 마인드맵 의미 단위로 잘 표현하려면  어떻게 해

야 하는지 정리하기
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 참고자료

마인드 맵 작성 방법마인드 맵 작성 방법마인드 맵 작성 방법

먼저 마인드 맵을 그리기 위해서는 백지와 색펜(5색 정도)을 준비한다.

가. 1단계 : 중심 이미지(핵심 주제)- 주제를 그림 이미지로 표현한 것
 ① 종이를 가로로 길게 놓는다.
 ② 주제를 선택하고 종이 중앙에 중심 이미지를 함축적으로 나타낸다. 
 ③ 중심 이미지를 다양한 방식으로 나타내기(단어, 그림, 기호, 만화, 사진 등)
 ④ 주제는 가장 효과적으로 시각화하면서 상상력을 자극할 수 있는 방법을 선택

나. 2단계 : 주가지(주제)-중심 이미지로부터 연결된 가지
  ① 중심 이미지 쪽엔 가지를 굵게 하고, 반대쪽 가지는 가늘어지게 곡선으로 가지를 친다(팔이 몸
에 붙어 있듯이).
  ② 가지마다 색상을 다르게 표시하기
  ③ 주제별로 가지 위에 핵심 단어(한 단어) 또는 그림, 기호로 나타내기
  ④ 이미지와 관련성이 깊은 것만 나타내도록 한다.

다. 3단계 : 부가지 (부주제)-주가지로부터 연결된 가지
  ① 주제로부터 부주제로 관련된 가지치기(주가지 보다 가는 선으로)
  ② 부주제는 앞의 가지를 설명하거나 상세하게 하는 역할

라. 4단계 : 세부가지
  ① 부주제를 더욱 상세하게 가지치기
  ② 세부 사항들은 이전의 부 주제 가지에 대한 정보를 더 많이 제공함
  ③ 그림, 글자 혹은 그림과 글자의 혼합
  ④ 머리 속에 떠오르는 모든 것 기록하기

4. 마인드 맵 기본 훈련

마인드 맵을 효과적으로 사용하기 위해서는 무엇보다 기본적인 훈련이 잘 되어야 한다. 기본적인 훈
련에서는 핵심단어 찾기, 단어 연상하기와 약화 그리기, 분류하는 활동을 무엇보다 잘 해야 한다.

핵심단어
찾기

그림
그리기

단어
연상하기

약화
그리기

관련단어
연상하기

유사점
연상하기 단어쓰기 분류하기 가지치기
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 교수자료

통일의 숲이 자라는 나무통일의 숲이 자라는 나무통일의 숲이 자라는 나무

 [화제의 책] 전영재 '통일의 싹이 자라는 숲'

비무장지대 자연유산 이야기

 　춘천MBC 보도국 기획특집부 전영재 기자가 DMZ의 생태를 어린이의 눈높이에 맞춰 '통

일의 싹이 자라는 숲'(마루벌)을 내놓았다.

　'자연과 나'시리즈 중 '희망의 땅 비무장지대' 1편으로 출간된 이 책은 비극적인 전쟁과 

휴전협정으로 지구상에서 사람이 들어갈 수 없는 유일한 땅인 DMZ(비무장지대)의 자연유

산을 이야기하고 있다. 

　저자는 아이에게 바로 옆에서 친구처럼 전쟁과 분단의 과정, 황무지였던 들판에 꽃이 피

고, 독특한 동식물과 생태계에 대해 조근조근 들려준다. 그 이야기를 따라가다보면 어느새 

남북통일을 생각하게 한다.

　1년 반 동안 집필 과정에서 초등학생인 두 딸 희진, 유민에게 어떤 단어가 어려운지 하나

씩 짚어가며 철저하게 어린이 시각으로 풀어냈다. 그림책 일러스트레이션 전문가인 박재철

씨의 풍부한 컬러사진을 곁들여 책장 넘기는 재미를 보탰다.

　전기자는 춘천MBC에 입사해 13년간 줄곧 비무장지대와 민간인 출입통제구역을 취재하고 

있다. '새천년의 비상- DMZ의 두루미' '위기의 맹금류'등의 프로그램으로 이달의 기자상과 

좋은 프로그램상 등을 받았다. 저서 '한국 DMZ의 비밀'을 퍼냈으며 홈페이지

(www.dmzkorea.co.kr)도 운영중이다.

　'희망의 땅 비무장지대'시리즈 2편 '멀리서 온 손님'과 3편 '산양의 비밀'은 오는 8월쯤 출

간 예정이며 DMZ의 자연 생태를 현장감 있게 담아낸 사진 전시회를 오는25일부터 8월 3

일까지 춘천문화예술회관에서 마련한다.　             (강원도민일보, 2003. 07. 14)

 이 책을 쓴 작가 전영재는

 춘천 MBC보도국 기획특집부 취재 기자로, 입사한 

이래 11년간 줄곧 비무장지대와 민간인 출입통제구역

을 취재해 오고 있다. '철원 민통선 철새의 비상'을 시

작으로 좋은 방송을 만들어 수차례에 걸쳐 이달의 기

자상과 좋은 프로그램상, 한국 방송대상을 수상하였

다. 틈틈이 찍은 사진과 메모 자료로 <한국 DMZ의 

비밀>을 출간하였으며, www.dmzkorea.co.kr사이트로 

운영 중이다. 
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 학습자료

마인드맵 활동지마인드맵 활동지마인드맵 활동지

통 일

통일은 ____________________� 이다. 
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나. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 2단계

주제 북한 학생들의 생활모습을 이해하기

(통계)
학습목표 북한 학생 생활을 이해하고 존중할 수 있다

수업자 
의도

북한에 대하여 아이들의 눈높이에서 살펴보고 학생들이 북한의 환경
이나 북한 어린이들에 대해 알게 함으로써 궁금함을 가지고 우리가 
한민족임을 깨닫고 통일을 위해 자신이 할 수 있는 일을 생각해보는 
기회를 제공해야 한다. 학생 스스로 북한의 학생들의 생활모습 중 더 
알고 싶은 것들을 조사해 보고 이를 정리해 보는 활동을 실시한다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 동영상을 통해서 
북한 학생들의 

기본적인 
생활모습을 이해할 
수 있도록 한다.

- 북한 학생들의 
생활모습을 보고 
추가로 조사하고 

싶은 내용을 
정리하도록 한다.

- 조사할 내용을 학생 
스스로 분류해 보고 
이를 과제를 통해 
해결할 수 있도록 

한다. 
통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 동영상 - 학습지 - 학습지

학 습
과 정

학 습
요 소  교수·학습 활동

통계교육요소(◈)
준비물(★) 및 

유의점(※)

문제의 
인식

동기
유발

○ 북한의 학교생활 이야기 듣기
 -북한 학생들의 생활모습은 우리와 무엇이 다를까?
 -동영상 시청하기
 -북한과 남한의 학생생활의 같은 점과 다른 점 발표하기

※자유로운 
분위기 형성

★동영상 
–북한의 학교

생활

학습 
문제 
확인

○ 공부할 문제 알아보기
  • 오늘 공부할 문제는 무엇일지 생각해 보기

북한 학생 생활을 이해하고 존중할 수 있다.
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학 습
과 정

학 습
요 소  교수·학습 활동

통계교육요소(◈)
준비물(★) 및 

유의점(※)

학습
활동
안내

○ 학습활동 안내하기
【활동1】북한 학생들의 생활 모습 알기
【활동2】북한 학생 생활에 대해 더 조사할 내용 정하기
【활동3】조사할 내용 취합하고 발표하기

문제의 
탐구

문제의
탐구

○【활동1】북한 학생들의 생활 모습 알기
 • 북한 학생들의 기본 일과 이해하기
 - 북한 학생들이 공부하는 과목 등
 - 북한 학생들이 하루 일과 등

 • 간단한 역할극 하기
 - 북한 학생들의 생활을 이해할 수 있는 간단한 역할극하기

★플래시,동영상

★역할극 대본

문제의 
토의

문제
발견 
및 

정리

○【활동2】북한 학교 생활에 대해 조사할 내용 정하기
 • 조사할 내용 정리하기
   - 북한 학생들의 취미 및 여가시간 등
   - 북한 학생들의 수업 태도 등

 • 모둠별로 조사할 내용 정하기
  - 모둠별로 2~3개 정하기

○【활동3】조사할 내용 취합하여 발표하기
  • 모둠별로 조사할 내용 포스트잇에 쓰기
  • 모둠별로 조사할 내용 비슷한 것끼리 분류해 보기
  • 조사할 내용 과제로 해결하기

★플래시, 활동지

★포스트잇, 
실물 화상기

토의의 
평가 
및 

신념화

학습
정리

 ○ 학습한 후 느낀 점 알아보기
  • 학습을 통하여 느낀 점을 자유롭게 발표하기
  • 우리와 다른 북한을 이해하고 존중해야 한다는 의지 다지

기  
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 참고자료

역할놀이 대본역할놀이 대본역할놀이 대본

 남한과 북한이 통일을 이루고 먼 친척인 남순이와 북돌이가 만나서 이야기를 하고 
있다.

남순이 : 야 ! 드디어 초등학교를 졸업하게 되었다.
북돌이 : 초등학교? 그게 뭔데?
남순이 : 너희 인민학교 같은 거
북돌이 : 아, 맞다! 맨날 잊어버린다니까 ……. 통일 된지가 언젠데, 미안!
         그럼 남순이가 벌써 4학년이 된거니? 
남순이 : 4학년? 아니 지금 6학년인데.
북돌이 : 아차차차. 또 이런다.
         우리 북한은 4학년, 남한은 6학년에 졸업을 하지
         미안해, 남순아,

 엄마와 북돌이가 저녁식사를 하면서 이야기를 하고 있습니다.
엄  마 : 오늘 학교에서 무슨 공부를 했니?
북돌이 : 경애하는 수령 김일성 대원수님의 어린 시절, 위대한 영도자 김정일의 어    
       린 시절, 국어, 수학, 도화 공작을 공부했습니다.
엄  마 : 선생님 말씀 잘 들었지?
북돌이 : 그럼, 그런데 오늘 북순이는 비판을 받았어.
엄  마 : 왜?
북돌이 : 북순이가 아침 조회시간에 장난을 쳤거든.
엄  마 : 북돌아! 오늘 아침 조회시간에는 무엇을 했니?
북돌이 : 김일성 수령님과 김정일 수령님의 초상화를 향해 절을 하면서 충성선서를    
       해야 합니다.
엄  마 : 착하다. 우리 아들, 숙제는 다 했지? 
북돌이 : 그럼요. 조장 북순이네 집에 모여서 다 했어요.
엄  마 : 친구들에게 비판받을 일은 절대하면 안 된다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 교수자료

북한의 학생 생활 모습북한의 학생 생활 모습북한의 학생 생활 모습

 북한에서는 첫 수업이 오전 8시에 시작되며 학생들은 거리에 따라 대개 7시 20분에서 7시 50분 
사이에 학교로 갑니다. 도시지역에서는 학교가 주거지에 가깝게 있기 때문에 등교시간이 10
분~30분 정도 걸리지만, 농촌지역 중에는 학교가 멀어서 1시간씩 걸어서 통학하는 학생들도 있습
니다. 청소당번 학생들은 다른 학생들보다 30분 먼저 학교에 등교하여 교실과 복도청소를 깨끗이 
하여야 하며, 나머지 학생들은 학급에서 정한 모임장소에서 대열을 지어 노래를 부르면서 담임선
생님의 인솔 하에 7시 45분까지 집단 등교하여야 합니다. 7시 50분이 되면 사상담당부위원장 학
생이 출석을 부르고,‘독보’를 진행하는데 이때 김일성 주석과 김정일 국방위원장의‘말씀’과 신문사
설을 읽는 시간을 갖습니다. 수업은 8시부터 시작하여 45분 수업하는데 첫 수업 들어오신 선생님
은 5분간‘365일 교양안’을 가지고 충실성 교육을 하며 매 수업시간이 끝나면 10분 휴식합니다. 3
교시를 마치고 나면 청소당번 2명만 남고 나머지 학생들은‘업간체조’를 하러 운동장에 나가서 20
분간 체조를 합니다. 간단히 달리거나 율동체조를 한 다음 교장 선생님이나 부교장(교감)선생님의 
훈화 말씀이 있습니다. 업간체조가 끝나면 다시 수업을 시작하여 6교시까지 끝나면 1시 30분입니
다. 종례를 간단히 하고 학생들은 집에 가서 점심을 먹고 오후 3시에 다시 학교로 옵니다. 이때부
터 오후 과외활동이 시작되는데 요일마다 조금씩 다릅니다. 어떤 날은 오전에 배운 것을 복습하
고, 어떤 날은 과목 소조활동(특별활동)을 합니다. 토요일은 소년단원의 날로 사상학습이나 생활
총화 등을 하고 오후 과외활동을 마치면 4시 30분정도 되는데 이때 집에 돌아가게 됩니다. 구체
적인 오후 활동은 학교에 따라서 다를 수도 있지만, 대부분 다음과 같은 일정으로 진행됩니다. 월
요일은 선생님들의 학습이 있기 때문에 학생들의 오후 활동은 없습니다. 화요일은 처음 한 시간은 
오전에 배운 내용을 복습하고, 다음 한 시간은 운동장에서 체육활동을 합니다. 이 체육활동을 과
외체육이라고 하는데 뜀틀, 평행봉, 태권도, 율동체조 등을 시간표에 따라 하게 됩니다. 수요일은 
과목별로 소조(우리의 동아리)활동을 한 후 체육활동을 합니다. 목요일은 소년단(1-4학년) 행사
나 김일성 사회주의 청년동맹(5-6학년) 행사를 하고, 금요일은 과목별 복습 후에 대청소를 합니
다. 토요일에도 오후에는 학년별로 소년단, 청년동맹 활동을 합니다.

북한의 수업분위기는 좀 엄격한 편입니다.
선생님이 수업을 진행할 때에는 조용히 듣기만 하고 있어야 하고 선생님이 질문하면 조용히 손을 
들고 지명할 때까지 기다려야 합니다. 손을 들 때에는 자리에 가만히 앉아서 오른쪽 팔꿈치를 책상 
위에 대고 손을 절도 있게 올려야 합니다. 지명을 받으면 자리에서 일어나서 질문에 대답합니다. 수
업시간에 장난을 치거나 떠들면 벌을 받기 때문에 학생들은 조용히 앉아 있는 편입니다. 그래도 간
혹 딴 짓을 하는 학생들이 있기 마련입니다. 공부하기 싫을 때 하는 일로 가장 흔한 것은 선생님 말
씀을 듣는 척 하면서 속으로는 딴 생각을 하거나, 책상에 다른 책을 놓고 읽거나, 몰래 그림을 그리
거나 낙서를 하기도 합니다. 옆의 친구랑 조용히 잡담을 하거나 손짓으로 이야기 할 때도 있습니다.

통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 학습자료
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북한과 남한의 다른 점 찾기북한과 남한의 다른 점 찾기북한과 남한의 다른 점 찾기

활동 1 북한과 남한의 다른 학교모습 중 다른 점을 정리하여 봅시다.

남한 북한

이름       초       인

학년 (        )학년 (          )학년

활동 2 북한의 교과 과목을 찾아 색칠하여 봅시다.

즐 거 운 생 활 수 사 오 이 암 김 쥐

거 이 영 차 수 박 초 천 생 람 정 수

워 구 리 등 구 두 이 활 슬 해 일 리

요 사 학 국 나 린 의 두 기 님 원 수

개 교 수 건 어 길 구 작 로 안 수 학

나 안 학 배 잡 피 공 용 운 이 님 리

리 한 익 이 구 화 바 른 생 활 의 마

강 짝 힘 탁 도 레 들 민 활 명 어 수

아 지 도 포 었 떠 요 삼 육 구 린 리

김 일 성 대 원 수 님 의 어 린 시 절

꽃 이 무 궁 화 피 었 목 란 도 절 활

통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 학습자료
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북한 학생들의 궁금한 점?북한 학생들의 궁금한 점?북한 학생들의 궁금한 점?

  북한 학생들의 생활 모습 중에서 무엇을 더 조사할 것인지 모둠별로 
의논하여 축구공에 써넣어 보고 색칠해 보세요.

   모둠 이름 :                                                
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다. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 3단계

주제 북한의 음식 문화 이해하기

(통계)
학습목표 북한의 음식에 대해 살펴보고 분류한 내용을 발표할 수 있다.

수업자 
의도

 통일의 당위성을 교육하는 것도 필요하지만 정당한 통일의 방식에 대해
서도 생각해 볼 수 있는 기회를 제공해야 한다. 우리가 경제적으로 우월
하기 때문에 북한이 남측으로 흡수되어야 한다거나 전쟁을 통해 무력통일
을 하는 것도 통일의 방법이지만 옳지 않다는 것을 인식할 수 있도록 안
내하고 단계적인 평화통일을 이루어야 함을 깨닫게 할 필요가 있다. 

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 기본적으로 우리와 
북한의 음식문화가 
유사하다는 점을 

알고 북한의 음식을 
분류하고 살펴보는 
활동을 실시한다.

- 북한 음식을 분류해 
보고 이를 보다 

체계적으로 
정리하도록 한다.

- 체계적으로 조사하여 
정리된 내용을 

발표해 보도록 한다.

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 사진자료 - 학습지 - 학습지

학 습
과 정

학 습 
요 소  교수·학습 활동

통계교육요소(◈)
준비물(★) 및 

유의점(※)

탐구
상황
확인
하기

동기
유발

학습 
문제
파악

○ 북한의 생활모습 알아보기
 • 사진자료를 보고 남한과의 다른 점 찾아보기
  - 북한의 생활 모습 발표하기
  - 우리나라와 다른 점 발표하기
  - 다른 이유 알아보기

○ 공부할 문제 알아보기
 • 오늘 공부할 문제는 무엇일지 생각해 보기

★사진 자료, 인터넷 
사이트
http://ggsartshop
.co.kr/main.html
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 ♣ 북한 음식에 대해 조사하고 발표해 봅시다.

학습 
활동 
안내

○ 학습활동 안내하기
 • 오늘 공부할 문제는 무엇일지 생각해 보기
   【활동1】북한 음식 살펴보고 분류하기
   【활동2】조사 보고서 작성하기
   【활동3】조사 보고서 발표하기

탐색
하기

자료 
분류
하기

○ 【활동1】 북한 음식 살펴보고 분류하기
 • 북한 사람들의 음식 이야기하기
  - 먹어보았거나 알고 있는 북한 음식에는 어떤 것이 있

는지 발표하기
 • 모둠별로 음식 사진 자료 모으기
  - 각자 가져온 자료들을 책상의 가운데에 두고 친구들에

게 소개하기
 • 음식 사진 자료를 몇 개의 기준을 세워서 무리지어 보기
  - 어떤 기준을 세워 무리 지을지 이야기하기
   

★북한 음식 사진
이나 그림 자료, 통
일 워크북
◈북한 이해
※미리 과제를 제
시하여 여러 가지 
북한 음식 자료를 
구해오도록 하고 
자료가 부족한 모
둠의 경우는 교사
가 준비한 다양한 
사진들을 더 제공
한다.

탐구
활동
하기

보고서
작성
하기

○ 【활동2】조사 보고서 작성하기
 • 보고서 작성하는 방법 안내하기
  - 모둠별로 어떤 부분을 맡을 것인지 정하기
  - 각자 맡은 역할별로 다양한 방법으로 보고서 작성하기

※역할극, 신문, 그림, 
노래 등 다양한 방법
으로 발표하도록 유
도한다.

보고서
발표
하기

○【활동3】조사 보고서 발표하기
 • 북한의 음식에 대해 조사한 내용 발표하기
  - 조사한 내용을 모둠별로 발표하기
  - 자신의 조사내용과 비교하며 모둠 발표내용 듣기
 • 우수 발표 모둠 칭찬하기

※청중의 자세에 대해 
이야기하여 바른 자세
로 친구들의 발표를 
듣도록 지도한다.

탐구
결과
정리
하기

정리
하기

○ 정리하기
 • 북한 음식에 대해 새로 알게 된 사실 발표하기
 • 내가 꼭 먹어 보고 싶은 북한 음식명과 그 이유 발표하
기

차시 
예고

○차시 예고
 • 차시 예고하기
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 참고자료

북한 지역별 특산 음식북한 지역별 특산 음식북한 지역별 특산 음식

평양냉면과 함흥냉면의 차이점은 무엇일까?
☞ 평양냉면과 함흥냉면의 차이는 면발에 들어가는 재료에 있다. 평양냉면은 메밀
로 만들어 질기지 않은데, 함흥냉면은 감자전분으로 만들어 입으로는 좀체 끊어지
지 않을 만큼 질기다. 그래서 평양냉면은 동치미 국물과 잘 어울리고, 함흥냉면은 
비빔냉면이 제격이다. 하지만 북한에서는 함흥냉면이 아무리 질겨도 잘라먹지 않는
다고 한다.

평양:평양냉면, 대동강 
숭어국이 유명

황해남도:북한쌀 생산량의 1/4를 
차지하는 최대 곡창지대
황해북도:산이 많아 도라지,고사
리,두릅밭이 넓음
해서지방:비빔밥,메밀국수가 유명

함경도:조,귀밀,콩,감자,기장 등 
낟알로 만든 음식과 바닷물고
기, 산나물로 만든 음식이 대부
분. 가자미 식해, 함흥냉면이 
유명

양강도와 자강도:바다가 없
어 물고기가 없고, 배추가 
잘 자라지 않아 주로 갓김치
를 먹음.감자가 잘 자람. 감
자농마국수, 감자떡이 유명
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 교수자료

북한의 대표 음식 21선북한의 대표 음식 21선북한의 대표 음식 21선

음식 주요 재료 북한주민들의 음식 접근도 
평양냉면: 메밀가루, 동치미물, 소고기,

돼지고기, 
닭고기, 닭알(달걀), 오이,배,

소금, 간장, 마늘, 참기름, 고추기름 등

下: 관광객들과 일부 평양의 부유층만이 
먹을 수 있는 '스페셜' 음식. 북한 주민
들은 메밀가루, 각종 고기류를 구할 수 

없다.
토끼고기회: 토끼고기, 밤, 마늘, 

파, 참기름 깨소금, 겨자, 양념 초간장
中: 북한주민들은 토끼를 사육하고 있
어 '회'보다는 토끼고기를 종종 먹는다.

룡봉탕: 잉어, 닭고기, 느타리버섯, 잣,
돌버섯, 닭알, 파, 마늘, 참기름, 간장, 

후추가루,깨, 소금, 사자고추(피망)
下: 음식보다는 약으로 쓰인다. 잉어는 
매우 비싼 값에 거래되기 때문에 일반

주민들이 먹을 수 없는 음식이다.

과일랭채: 수박, 토마토, 사과, 잣, 배, 
소금, 사탕가루

下: 북한 주민들은 과일을 구하기가
힘들다. 과일은 비싼값으로 거래되는

귀한 식재료이다.

가지감자볶음: 가지, 고추, 감자, 
마늘, 

농마,파, 닭알, 국물, 기름, 깨소금
下: 가지는 북한에서 고급채소로 분류
된다. 가지감자볶음은 북한에서 귀한 

음식이다.

문어숙회: 문어, 식초, 참깨, 참기름, 
고

추장,고추가루, 사탕가루, 파, 부루, 
마늘, 육수

下: 문어는 북한에서 매우 비싼 값에 
거래되고 있다.

메기장졸임: 메기, 기름, 파, 참깨, 
풋고

추,소금, 사탕가루, 간장, 국물
下: 메기는 구하기 힘든 식재료이다. 일
반 주민들은 먹어보기 힘든 음식이다.

설기떡: 흰쌀가루, 찹쌀가루, 
사탕가루, 

녹두, 우유가루, 소금, 기름
下: 떡의 주재료인 흰쌀과 찹쌀은 구하
기 매우 어려운 식재료이다. 명절이 되

도 먹기 어려운 음식.

콩깨국수: 국수, 콩, 들깨, 소금 上: 비교적 쉽게 북한주민들이 접해 볼 
수 있는 음식이라고 할 수 있다. 
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쏘가리 참쌀밥소구이: 쏘가리, 찹쌀, 소
금, 기름, 후추, 생강, 차조기잎, 

마른포도
下: 청천강 유역에 서식하는 쏘가리를

요리한 음식이지만 청천강 유역에 거주
하는 사람들도 못 먹는 음식이다.

단고기위사자고추볶음: 단고기위(개고
기),사자고추(피망), 양파, 마늘, 

간장, 
기름, 참깨, 식초, 게피, 소금, 

후추가루

中: 북한 주민들이 비교적 쉽게 섭취할
수 있는 육류는 토끼고기와 단고기위(개

고기)뿐이다.

송이버섯볶음: 송이버섯, 마늘, 
깨소금, 

파,국물, 농마, 참기름, 고추
下: 함경북도 등의 일부지역 주민들만 
접할 수 있는 음식이지만 역시 일반적

인 음식은 아니다.

초어전: 초어, 밀가루, 닭알, 소금, 
기름,

실고추, 초간장, 후추가루
下: 초어를 이용해 만든 전으로 주민들

은 접할 기회가 없다.

통닭튀기: 닭, 소금, 파, 기름, 마늘, 
홍당

무,생강, 탕색, 후추, 포도술(포도주)
下: 북한 평양의 고급 호텔, 음식점에서

만 볼 수 있는 음식. 일반 주민들은 접할 
수 없다.

연안식혜: 대합조개살, 흰쌀, 
길금가루, 

마른대추, 잣, 소금, 참기름
下: 음료인 남한 식혜와는 달리 연안식혜

는 건더기가 많은 삭힌 밥에 
가깝다.역시 

먹어 보기 힘든 음식이다.
돌버섯볶음: 돌버섯, 참기름, 고기, 

실고
추,소금, 파, 간장, 마늘, 기름, 참깨

下: 돌버섯은 흔하지 않아 구하기가 힘
들고 가격이 비싸다.

녹두묵-청포: 녹두, 생강, 파, 
참깨가루,

마늘, 간장, 참기름
下: 황해도를 비롯한 일부지역에서만 접
할 수 있다고 한다. 일반 주민들은 먹기 

힘들다.

굴김치밥: 쌀, 굴, 배추김치, 파, 마늘,
실고추, 참기름

下: 굴김치밥에 주재료인 흰쌀은 구하
기 힘든 재료이다. 

언감자국수: 언감자가루(얼린감자를 갈
아냄),소고기, 배추김치, 닭알, 

깨국수물, 콩국수물
中: 언감자국수의 소고기는 일반 주민들

은 구경할 수 없는 재료이다.

이면수졸임: 이면수, 무, 기름, 간장, 
마늘,고추 

下: 이면수가 비싼 값에 거래되기 때문
에 이면수를 잡는다면 먹기보다 장마당에 

내다 판다.
언감자송편: 언감자가루, 당콩, 

참기름, 
소금, 사탕가루

中: 양강도를 비롯한 일부지역의 음식으
로 명절에만 먹을 수 있다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 교수자료

북한 음식의 특징북한 음식의 특징북한 음식의 특징

 
북한의 음식은 대륙의 영향을 받아 대체로 큼직하고 푸짐하고, 여름은 짧고 겨울은 

길어 날씨가 추운 편이기 때문에 음식의 간이 담백하고 매운맛도 덜한 것이 특징이다.
평양 음식
평양 음식이라고 하면 무엇보다 평양 냉면과 대동강 숭어국을 떠 올릴 만큼 유명하다. 
메밀로 면을 만들어 부드럽게 씹히는 평양 냉면은 고기 국물에 동치미 국을 섞어서 
만든 시원한 육수 맛으로 술을 먹고 난 다음날 해장국 대신으로도 즐겨 먹었던 음식
이다. 또한 대동강 숭어국은 맑은 탕으로 국물 맛이 깔끔하고 고단백으로 영양가가 매우 
높다. 이 밖에도 평양에서는 평양온반, 평양어죽, 갈비구이, 뱀장어구이 등이 유명하다.
함경도 음식
가재미식해는 토막 낸 가재미에 고춧가루와 다진 늘을 섞어 만든 양념에 버무려 삭힌 
독특한 젓갈반찬으로 그 맛이 달고 상쾌하며 오래 동안 보관하고 먹을 수 있다. 이 외
에도 명태나 도루메기로도 식해를 담기도 한다. 함흥에서 또 하나 유명한 음식으로 함
흥 냉면이 있는데 함흥의 특산물인 감자전분이 들어가 면의 쫄깃한 맛을 즐길 수 있
다. 이외에도 감자농마국수, 장국밥, 감자떡, 갓김치 등이 명산물로 알려져있다.
평안도 음식
평안도 지역에서는 가지가 많이 생산되어 가지나물, 가지순대, 가지 김치 등 가지로 
만든 음식이 유명하다. 이외에도 이곳의 대표 음식 중 하나가 바로 녹두지짐인데 녹두
를 갈아서 여기에 야채와 돼지 비개를 함께 넣는 것이 특징이다. 이외에도 서해와 근
접한 지리적 특성으로 수산물이 많이 나는데 그 중에서도 맨 밥에 밑반찬으로 그냥 
먹어도 좋은 짭조름한 맛의 건뎅이 젓과 새우젓이 유명하다.
황해도 음식
황해도 음식이라고 하면 해주비빔밥, 칼국수, 메밀국수, 녹두묵, 녹두농마(녹말)국수 
등이 알려져 있다. 특히 해주비빔밥, 메밀국수 등이 유명하며 가정들에서도 널리 해먹
고 있다. 또한 한해에 한번이라도 녹두농마 국수를 해 먹으면 건강하고 오래 산다고 
하여 옛날에 이 지방에서는 여름철에 녹두농마 국수와 녹두묵을 해먹는 관습이 있었
다. 황해도음식으로서는 도미국수, 숭어찜, 김으로 만든 김삼, 김구이와 나물 또한 유
명하다.

대동강 숭어국 가재미식해 해주비빔밥
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 학습자료

북한 음식의 특징북한 음식의 특징북한 음식의 특징

활동 1   건강한 식습관에는 어떤 것이 있는 지 아는 대로 써 봅시다.

활동 2  남한과 북한의 식생활의 다른 점이 있다면 무엇일까요?
남한 사람들의 식생활 북한 사람들의 식생활

활동 3   알고 있는 음식의 종류를 3가지씩 써 보시오

남한의 음식 북한의 음식
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 학습자료

 통계표로 나타내기 통계표로 나타내기 통계표로 나타내기

 다음은 영수네 반 친구들이 먹고 싶어 하는 북한 음식을 조사하여

분류한 것입니다.� 이것을 보고 아래의 통계표에 나타내어 봅시다.

 

음식이름 평양냉면 해주비빔밥 대동강
숭어국 설기떡 기타

학생 수
/////
/////

//

/////
/

///
////
///// //

영수네 반 친구들이 먹고 싶어 하는 북한 음식 통계표

* 위의 분류 내용을 보고 많이 나온 순서대로 정리해 봅시다.
       (단위 : 명)

음식이름 계

학생 수
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라. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안다. 4단계

주제 통일 및 공동체 의식 함양

(통계)
학습목표 통일바람개비를 만들며 통일의 의지를 다진다 

수업자 
의도

통일이 필요한 이유로 한민족이기 때문이라는 당위론도 중요하지만 
한민족이 둘로 갈라져 있는 아픔을 이해하고 이산가족의 마음을 공감
하고 통일의 절실함을 같이 느낄 수 있도록 유도해야 할 것이며, 장
차 통일이 되었을 때 통일 한국의 시너지 효과를 통한 경제성장과 잠
재력을 기대할 수 있도록 지도해야 할 것이다. 

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 바람개비 만드는 
방법을 이해한다.

- 바람개비 날개 
부분에 통일의 

바램을 담은 내용을 
적는다.

- 바람개비를 직접 
날리면서 통일의 

의지를 새롭게 다질 
수 있도록 한다.

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 바람개비 - 학습지 - 학습지

학 습
과 정

학 습
요 소  교수·학습 활동

통일지도요소(◈)
준비물(★) 및 

유의점(※)

학습
문제
확인
하기

동기
유발

○ 바람개비 노래 듣기
  • 노래의 내용 알아보기

○ 바람개비 날리는 것을 본 경험 이야기하기
  • 바람개비를 직접 날려 보거나 날리는 것 본 경험을 이야기하

기

★다음:동요나라동
요친구들

※경험을 이야기 
하도록 한다.

학습 
문제 
확인

○ 공부할 문제 알아보기
  • 오늘 공부할 문제는 무엇일지 생각해 보기

♣바람개비를 만드는 방법에 대하여 알고 통일 바람개

비를 만들어 날려 봅시다.
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학 습
과 정

학 습
요 소  교수·학습 활동

통일지도요소(◈)
준비물(★) 및 

유의점(※)

학습
활동
안내

○ 학습활동 안내하기
【활동1】바람개비 만드는 방법 알기
【활동2】통일의 바램을 적은 바람개비 만들기
【활동3】바람개비 날려 보기

자료
탐색
하기

사례 
탐구

○【활동1】바람개비 만드는 방법 알기
  • 바람개비 만드는 방법 익히기 
   - 종이를 준비하여 가위로 가운데를 남기고 ×로 오리기
   - 네 모서리의 한 쪽 끝을 모아 가운데로 모으기
   - 모은 종이 끝을 나무젓가락 윗부분에 압정으로 꽂기

★PPT자료

지식
발견
하기

지식
적용
하기

배운 
것

적용
하기

○【활동2】통일의 바램을 적은 바람개비 만들기
  • 통일을 바라는 바람개비 만들기
   - 양면 색종이를 가위로 가운데를 남기고 ×로 오리기
   - 날개 부분에 통일을 바라는 마음을 종이에 적기  
   - 바람개비 모양으로 접기
   - 나무젓가락에 압정으로 바람개비를 고정 시키기 

★양면색종이, 가
위, 풀, 압정,나무
젓가락, 연필

○【활동3】바람개비에 통일의 바램 적고 날려 보기
  • 통일 바람개비를 날려 보기
   - 모둠원끼리 날려 보기
   - 모둠원 대표끼리 날려보기
   - 잘 날린 학급의 대표 뽑기

★통일바람개비
★칭찬 스티커

학습
정리

○ 학습한 후 느낀 점 알아보기
  • 바람개비를 만들고 날리면서 느낀 점을 자유롭게 발표하기

○ 통일 바람개비 교실에 진열하기
  • 통일 바람개비를 어떤 방법으로 진열하면 좋을지 의논하여 

정리하기
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통일) - 참고자료

종이접기로 바람개비 만들기종이접기로 바람개비 만들기종이접기로 바람개비 만들기

준 비 물  색종이, 수수깡, 침 핀

바
람
개
비

만
드
는

순
서

 ◆ 접었다 펴세요

 ◆ 중심선에 맞추어 삼각형 모양으로 접으세요

 ◆ 밑의 한 매를 편 다음, 삼각형 모양으로
    돌아가며 접으세요

 ◆ 마지막 부분은 안쪽을 벌려 안쪽으로 접어
    넣으며 삼각형 모양으로 접으세요

 ◆ 방석모양으로 접은 후 뒤집으세요

 ◆ 중심선에 맞추어 삼각형 모양으로 접었다
    펴세요  

 ◆ 안쪽으로 접어 넣으세요

 ◆ 중심선에 맞추어 삼각형 모양으로 접으세요

 ◆ 밑의 한 매를 편 다음, 삼각형 모양으로 
돌아가며 접으세요

 ◆ 바람개비의 완성품
   ⇒침 핀으로 수수깡과 바람개비를 헐렁하게 
     연결하세요
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 통계로 배우는 다문화 교육

11 개요     

  한국사회는 ‘다름’(같지않음)을 ‘틀림’(맞지 않음의 가치판단이 포함)으로 받아

들임에 따라 차별과 편견의 문제 등이 야기되어 왔다. 이러한 인종이나 민족에 

근거한 사회적 차별이 존재하게 되면 인종 간 갈등을 통한 사회적 불안 용서가 

증가하게 된다. 이러한 문제를 미연에 방지하기 위해서는 다문화가정의 한국사회

로의 적응 뿐만 아니라, 한국 사회가 이들을 차별과 편견 없이 받아들일 수 있는 

인식 전환이 무엇보다 중요한 부분이며, 이것이 다문화 교육이 필요한 이유다. 그

리고 현재 관련 다문화 교육이 활발히 진행되며 관련 교수학습 자료들이 많이 개

발되어 있지만, 통계 학습과 연관지어 개발된 프로그램은 많이 않다. 이에따라 통

계 학습과 접목된 다문화 교육을 통하여 건전한 다문화 의식을 기르고자 한다.

22 통계 중심 주제통합 교수-학습 프로그램의 흐름

 

프로그램
흐름

단
계 주요 내용 통계교육 활동 내용 통계 요소

1단계
-기본 1 우리 사회의 새로운 

모습 알기

시장에 가면 게임을 통해 동기유발
새로운 거리 모습 알아보기
세계 여러 나라 분류하기

대한민국으로 온 새로운 사람들 알아보기

문제인식
자료수집
자료정리
자료해석

2단계
-심화 2 자기 중심적인 사고 

바꾸기

두 당나귀 이야기의 그림으로 관심 유발
친구가 좋아하는 것 조사해보기

외국인으로 한국 생활의 어려움 이해하기
주변의 외국인들에게 배려하기 위해 할 수 

있는 일 알아보기

문제인식
자료수집
자료정리
자료해석

3단계
-발전 3 다문화 사회 통계 

포스터 만들기

통계포스터 만드는 방법 안내
1,2단계에서 학습한 한글사용실태 자료를 

이용하여 통계포스터 만들기
건전한 다문화 사회에 대한 의사결정과 

다짐

문제인식
자료정리
자료해석
의사결정
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33 통계 중심 주제통합 프로그램 평가계획

44 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안

  가. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안다. 1단계

평가영역 평가내용 평가단계 평가방법

지식 세계 여러 나라를 분류할 수 있다. 1단계 
프로그램 활동지

지식 외국인으로 한국에서의 어려운 점을 파악할 수 있다. 2단계 
프로그램 활동지

기능 다문화 인식 정도에 대한 설문조사 결과를 그래프로 
나타낼 수 있다.

2단계 
프로그램 활동지

기능 다문화 사회 통계 포스터를 구상하고 제작할 수 있다. 3단계 
프로그램

관찰 및 
상호평가

태도 사전과제를 포함한 전 가정에 적극적으로 참여할 수 있다. 전 단계 관찰평가

주제 우리 사회의 새로운 모습 알기
(통계)

학습목표 우리 사회의 새로운 모습에 대하여 알 수 있다.

수업자 의도
다문화 사회의 시대가 도래하면서 변화된 새로운 우리 사회의 모습을 발견하고, 그 
이유를 생각해 볼 수 있는 기회를 제공한다. 또한 미래의 사회 모습 생각해 보고 발
표해 봄으로써 미래의 다문화 사회를 간접 체험해 보는 계기를 마련하고자 한다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

-시장에 가면 게임을 통
해 동기유발

-새로운 거리 모습 알아
보기

-세계 여러 나라 분류하기
-대한민국으로 온 새로운 
사람들 알아보기

-우리나라에 살고 있는 
외국인의 수에 대하여 
그 이유를 생각해 보고 
발표해 보기

통계
관련
요소

문제인식 기존 데이터를 활용한 
자료수집

자료정리 및 해석 의사
결정

자료
및

통계
활용
도구

- 시장에 가면 게임
-다문화 사회에 관련
통계자료

-세계의 여러나라 분류 
학습지

-분류
-브레인스토밍
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학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )
문제
이해

동기
유발

문제 
확인

활동
안내

▣ 문제 상황 제시하기
- ‘시장에 가면’ 게임을 한다. 
- ‘시장에 가면000도 있고, 시장에 가면 000도 있고, 000도 

있고’ 앞 모둠의 이야기를 계속 이어서 말 한다.
- 시장이나 마트에서 보았던 다른 나라 과일, 과자 등에 대해 

이야기해 본다.

우리 사회의 새로운 모습에 대하여 알 수 있다.

학습 문제

활동1 새로운 거리

활동2 세계의 여러나라

활동3     새로운 사람들

이렇게 공부해요

문제
해결

활동1

활동2

활동3

▣ 새로운 거리의 모습 알아보기
- 낯선 글자로 되어 있는 거리의 모습을 살펴본다.
- 낯선 글자로 된 간판을 본 경험을 떠올려보고 이야기해 본

다.
- 다른 나라 글자로 된 간판을 만든 이유에 대해 생각해 본다.

▣ 세계 여러 나라 분류하기
- 세계에는 여러 나라가 있는데, 내가 알고 있는 나라의 이   
 름을 적어 본다. 세계의 여러 나라들을 자신만의 기준으    
로 분류하여 본다.
- 분류한 것을 어떤 기준으로 나누었는지 발표해 본다.

▣ 대한민국으로 온 새로운 사람들에 대해 알아보기
- 다른 나라 사람을 보았거나 만났던 경험을 떠올려 보고 이
야기해 본다.
- TV에서 다문화사회과 관련한 프로그램(비정상회담, 러브인 

아시아, 미녀들의 수다, 코리아 코리아 등)을 보았던 경험을 
이야기 해본다.

※다양한 이야기
가 나올 수 있도
록 허용적인 분
위기를 조성한다.

◯활  여러나라 분
류하기 

◯교 우 리 나 라 의 
다양한 사람들, 
대한민국 구성
원 변화
※ 다른 나라 사
람들에 대한 고
정관념, 선입견이 
생기지 않도록 
유의하며 이야기
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- 대한민국에 이동하여 온 사람들을 알아본다.
- 우리나라에 살고 있는 외국인의 수 변화를 알아보고, 앞으

로의 변화를 예상해 그래프로 나타내어 본다.

를 나눈다

적용 
및 

발전

자료
정리
및
해석

과제
제시

▣ 주제 마무리
- 우리나라에 살고 있는 외국인의 수에 대하여 그 이유를 생

각해 보고 발표해 본다.
- 다문화 사회로의 변화되고 있는 모습을 인식할 수 있도록 

한다.

◉ 다문화 관련 브레인스토밍
- 다문화 관련 브레인스토밍을 하고 글 결과를 마인드맵 형태

로 적어온다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - 다문화 - 참고자료

우리나라의 다양한 사람들우리나라의 다양한 사람들우리나라의 다양한 사람들

외국인
근로자

  가장 많은 수를 차지하며 1990년대부터 유입되기 시작하였다. 초기
에는 후진국에서 선진기술을 배우기 위한 산업연수생 신분으로 들어오
기 시작하였으나 그 수가 점점 늘어 불법체류를 양산하는 문제가 생기
기도 하였다. 우리나라 근로자들이 기피하는 3D(difficult, Dirty, 
Dangerous)업종에 주로 종사하고 있으며 최근 여러 범죄를 일으켜 
사회문제화 되기도 한다.

결혼이민자

  과거 국제결혼은 한국여성과 외국남성의 결혼으로 인식되어 왔으나 
90년대 중반 이후 농촌 청년들이 외국인 여성과 결혼하는 경우가 늘
어나면서 한국남성과 외국 여성(주로 동남아, 중국 등 아시아권)의 결
혼으로 결혼이민자가 증가하였다.

북한이탈
주민

  국경선과 제3국을 통해 북한에서 남한으로 귀국해 오는 주민을 말한
다. 우리나라가 반세기 동안 분단되면서 남한과 북한은 서로 다른 체
제와 환경에서 살아왔고, 사용하는 언어마저 많이 달라져 남한 사람들
과는 다른 문화를 가지고 있다.

중도입국
자녀

  외국에서 태어나 성장하다가 부모의 재혼·취업 등 신분상으로 부모
를 따라 동반 입국하는 국제결혼 재혼가정 자녀 및 외국인 근로자가정 
자녀를 말한다.

외국인
유학생

  우리나라에서 공부하기 위하여 입국한 학생들도 대부분 국내 대학에
서 공부하고 있다.

외국계 기업 종사자
  경제가 국제화되면서 해외기업의 우리나라 지점에서 근무하는 외국
인들이 많이 늘어나고 있다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - 다문화 - 교수자료

대한민국 구성원의 변화대한민국 구성원의 변화대한민국 구성원의 변화

◎ 등록외국인 연도별 증감추이 (단위: 명)

구 분 2008년 2009년 2010년 2011년 2012년 2013년 2014년 2015년9월

인원 854,007 870,636 919,917 982,461 932,983 985,923 1,091,531 1,144,368

증감률 100% 101.9% 105.5% 106.9% 95.0% 105.7% 110.7% 104.8%

◎ 다문화 사회 관련 지표
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통계중심 주제통합 프로그램 - 다문화 - 활동자료

세계 여러 나라 분류하기세계 여러 나라 분류하기세계 여러 나라 분류하기

□ 세계에는 여러 나라가 있습니다. 내가 알고 있는 세계의 여러 나라 이름을 적어봅시다.

                                                                              

                                                                              

                                                                               

□ 자신이 적은 나라들을 자신의 분류 기준으로 나누어 봅시다.

기준
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  가. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 2단계

주제 자기 중심적인 사고 바꾸기
(통계)

학습목표 자기 중심적인 사고를 바꿀 수 있다.

수업자 
의도

자기 중심적인 사고에서 벗어나 다름을 인정하고 나와 다르다고 해서 친구를 싫어
하거나 무시하지 않도록 지도하여야 한다. 더 나아가 오히려 나와 다른 점을 이해
하고 좋은 점은 닮아가려는 노력을 하도록 한다. 

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

-두 당나귀 이야기의 
그림으로 관심 유발

-친구가 좋아하는 것 
조사해보기

-외국인으로 한국 생활
의 어려움 이해하기

-주변의 외국인들에게 
배려하기 위해 할 수 
있는 일 알아보기

-주변의 외국인들에게 
배려하기 위해 할 수 
있는 일 알아보기

통계
관련
요소

문제인식 기존 데이터를 활용한 
자료수집

설문조사를 통한 자료 
수집, 자료정리 및 해석 
의사결정

자료
및

통계
활용
도구

- 두 당나귀 이야기 관
련 그림자료

-신문기사
-통그라미

-설문결과 자료
-활동지

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )
문제
이해

동기
유발

공부할 
문제 
확인

활동
안내

▣ 문제 상황 제시하기
- ‘두 마리의 당나귀’ 그림보기
- 당나귀의 문제는 무엇이고 처음에 어떻게 해결하려 하였는

지 알아보기.
- 마지막에 문제가 해결 될 수 있었던 이유에 대해 이야기 해

보기

다문화 사회 속 자기 중심적인 사고를 바꿀 수 있다.

학습 문제

활동1 친구가 좋아하는 것

활동2 어려운 한국 생활

활동3     내가 할 수 있는 일 

이렇게 공부해요

◯교  두 마리의 
당나귀 그림

문제
해결

활동1  ▣ 친구가 좋아하는 것 조사해보기
- 학습지를 작성해 보고 다른 친구들을 조사해 본다.
- 모든 것이 같은 친구는 없다는 것을 알고, 항상 나와 다    

◯활 같은사람, 다
른사람
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활동2 

  

활동3 

르다고 해서 친구를 싫어하거나 무시해서는 안 된다는 것    
을 알게 한다.. 
- 나와는 피부색, 사는 환경, 국가가 다른 친구들이 있다면   
 어떻게 하겠습니까?

▣ 외국인으로 한국 생활의 어려움 이해하기
- 관련 신문기사를 함께 읽어본다.
- 기사 속의 학생이 베트남 출신이라는 사실을 숨기려고 하  
  는 이유를 알아본다.
- 자신이 그 학생이라면 어떤 기분일지 생각해 본다.
- 외국에서 살게 된다면 어려운 일이 무엇이 있을지 생각해  
  본다.
- 조사하여 통그라미를 이용해 그래프로 나타내어 본다.

▣ 주변의 외국인들에게 배려하기 위해 할 수 있는 일 알아보
기
- 관광경찰의 역할을 알아보고 외국인들의 불편함 해소를    
 위해 우리나라에서 노력하고 있는 모습을 생각해 본다.
- 주변에 우리가 도와줘야 할 외국인들의 어려움을 3가지    
 정도 생각해본다.
- 친구들이 적은 내용을 조사한 후 통그라미를 활용하여 그  
  래프로 나타내어 본다.
- 그래프를 보며 외국인에게 도움을 줘야할 부분이 무엇인   
 지 발표해보고, 다짐해 보는 시간을 가진다.

※나와 다른 점을 
이해하고 좋은 점
은 닮아가려는 노
력의 필요성을 알
도록 한다.

◯활 다문화 청소
년이 겪는 아픔
◯통  통그라미

◯교  관광경찰 관
련 기사, 외국
의 다문화 정책
◯통  통그라미

적용 
및 

발전

자료
정리
및

해석

▣ 다문화 인식 조사
- 다문화 인식 설문을 해보고 그에 관한 결과를 그래프로    
 나타내어 보기
- 설문 결과를 그래프로 나타내어 보고 그에 대한 자신의    
 생각을 발표해 보기

◯활 다문화 인식 
조사 설문지, 
조사 결과 활동
지
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통계중심 주제통합 프로그램 - 다문화 - 참고자료

외국의 다문화 정책 방향외국의 다문화 정책 방향외국의 다문화 정책 방향

미국

- 적극적 차별 수정정책(Affirmative Action)을 근간으로 소수 민족 
보호 등 다인종 통합을 목표로 이민정책을 추진 중이나 역차별 논
란도 있음

- 다문화학생의 사회 적응을 위해 NCLB법(No Child Left Behind)
에 근거한 EVEN START, ESL(English As a Second 
Language), 다문화교사 등 지원

- 이민자자녀를 위해 연방교육부에서 실시하는 읽기, 쓰기 향상 프
로그램

- 이주민자녀의 언어능력을 진단하여 단계별 교육 실시, 이를 위해 
다문화교사 (ESL교사) 자격증을 발급하고 있음.

프랑스

- 2005년 이민자 소요사태 이후 「이민통합법」을 개정하여 받아들이
는 이민에서 선택하는 이민으로 전환하여 선별적인 이민자통합 추
진

- 다문화교육을 위한 전담기구(CASNAV)를 설치, 운영하고 외국인
학생 대상 특별학급을 통해 언어교육, 상담 등 지원

- 시도 교육청 소속으로 이민자와 비정착 주민들의 취학을 위한 교
육센터

- 주당 12시간 이내 프랑스 수업을 실시, 최장 1년 이내 일반 학급 
편입 유도

일본

- 다문화공생 개념을 채택하여 지자체 중심으로 자국민의 다문화에 
대한 이해를 넓히고 외국인들의 일본문화로의 동화를 목표로 이
민정책 추진

- 그간 다문화교육은 자국학생들의 국제이해교육을 벗어나지 못하였
으나, 최근 다문화학생을 위해 방과 후 일본어 교실 등 언어 교육 
지원.

※ 정책적 함의

☞ 대부분 국가에서 다문화학생을 위해 언어교육 실시

☞ 또한 전담 지원 기구 및 특별학급 운영, 전담 교사 양성 등 자국 여건에 맞는 다문화교육정책

을 추진 중
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두 마리의 당나귀두 마리의 당나귀두 마리의 당나귀
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관광 경찰관광 경찰관광 경찰

‘관광한국 지킴이’ 관광경찰, 부산·인천에서 출범한다.
-친절한 관광경찰, 다시 찾고 싶은 대한민국-

  지난해 우리나라를 찾은 외국인 관광객은 1,217만 명을 넘어섰다. 한국을 방문하는 외국인 관광객
들이 늘어나고, ‘굴뚝 없는 친환경 녹생산업’이자 창조경제를 이끌어갈 5대 유망서비스 산업(▲보건·
의료▲금융▲관광▲교육▲소프트웨어) 중 하나로 관광산업의 중요성이 강조됨에 따라 외국인 관광객
들이 편안하게 여행할 수 있는 ‘안전’의 중요성이 점차 부각되고 있다. 이에 맞춰 문화체육관광부(장
관 유진룡, 이하 문체부)와 경찰청(청장 이성한)은 긴밀한 협조를 통해 작년 10월 16일 서울에서 출
범한 관광경찰대에 이어 7월 3일과 4일 부산과 인천에도 관광경찰대를 출범시킨다.
  이번 출범식 행사에는 이성한 경찰청장 등 주요인사 및 유관기관 관계가 800여 명이 참석한다. 
부산·인천 관광경찰대는 외국인 관광객과의 언어소통에 어려움이 없도록 영어·중국어·일본어 등 외국
어 능력이 뛰어난 경찰관들 중에서 선발한 뒤(부산 35명, 인천 24명), 관광 분야와 친절 교육을 실
시해 관광경찰로서 필요한 소양을 갖추도록 했다. 활동을 통해 관광경찰들은 우리나라를 방문한 외
국인 관광객들의 불안감을 해소시키고, ‘안전하고 편안한 관광한국’의 이미지를 심어줄 것으로 기대
된다.
  작년 10월 16일에 출범한 서울 관광경찰은 그간 주요 관광지 치안 확보, 관광객 안내 등을 통해, 
관광객들의 불편사항 총 22,403건을 처리했다. 소화기 등 기본적인 안전설비도 갖추지 않은 채 운
영되고 있던 불법 게스트하우스 61건, 외국인 관광객을 대상으로 한 무가격 가이드 225건, 불법 콜
밴 114건 등 그간 단속의 사각지대에 놓여 있어 외국인 관광객의 안전을 위협해 온 불법행위에 대
한 단속·수사를 통해 외국인 관광객들의 치안 불안감을 해소하고, ‘비정상적인 관광 관행의 정상화’
를 위한 기틀을 마련했다고 평가받고 있다. 관광경찰의 이러한 적극적인 활동으로 관광경찰 출범 이
후 관광불편신고센터에 접수된 관광불편신고는 714건으로 전년 동기간 대비 8.6% 감소했다. 특히 
콜밴 관련 불편신고는 37.5%, 여행사 관련 신고는 52.8%로 크게 감소했는데 이는 불편신고 내용에 
대해 매월 주제(테마)를 달리 하며 집중적으로 단속을 실시한 결과로 보인다.
  문체부와 경찰청은 또한 이번 부산과 인천 관광경찰 출범을 계기로 한국관광 지킴이로 자리 잡은 
관광경찰을 널리 알리기 위해 외국인 관광객과의 접촉을 더욱 강화해 나갈 계획이다. 관광객이 몰리
는 부산 해수욕장 개장 기간 중에는 해운대와 광안리 등 해수욕장에 관광경찰을 집중 배치하고, 9월 
19일부터 10월 4일까지 개최되는 인천 아시아경기대회 기간 중에는 주경기장에 관광경찰 안내부스
를 설치해 안내 및 통역 지원 활동을 실시한다. 한편 외국인 관광객들이 가장 많이 방문하는 명동 
입구에는 개방형 안내센터를 설치해 안내부터 불법행위 신고 접수까지 ‘원스톱 서비스’를 제공함으
로써 외국인 관광객들의 불편을 신속하게 해결할 것으로 기대된다.
  외국인 관광객들의 안전하고 편안한 관광을 저해하는 불법행위에 대한 단속을 강화하고, 서울특별
시·부산광역시·인천광역시·한국관광공사 등 관련기관과의 긴밀한 협업을 통해 비정상적 관행을 지속적
으로 개선하는 등 ‘다시 찾고 싶은 안전한 관광한국’을 만드는 데 힘쓸 예정이다.

출처 :　관광경찰에 대한 보도자료(2014.07.02. 문화체육관광부)
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같은 사람 다른 사람같은 사람 다른 사람같은 사람 다른 사람

◉ 아래의 빈 칸에 여러분이 좋아하는 것을 써 보세요. 
좋아하는
TV프로

좋아하는 
계절

좋아하는 
음식

좋아하는
색

형제,자매
수

좋아하는
놀이

◉ 친구가 좋아하는 것을 적어 봅시다.

친구이름 좋아하는
TV프로

좋아하는 
계절

좋아하는 
음식

좋아하는
색

형제,
자매수

좋아하는
놀이

◉ 나와 모든 것이 같은 친구들이 있나요? 어떠한 생각이 드나요?

◉ 나와는 피부색, 사는 환경, 국가가 다른 친구들이 있다면 어떻게 하
겠습니까?
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다문화 청소년이 겪는 아픔다문화 청소년이 겪는 아픔다문화 청소년이 겪는 아픔

※ 다음 신문 기사를 읽고 물음에 답해 보자.
  베트남 출신 어머니 ○○ 씨의 아들은 한국 이름이 있지만, 주변의 친구들은 한국 
이름 대신 ‘베트남’이라는 별명으로 부르곤 한다. 이는 아이의 가슴에 큰 상처를 주었
다. 집에 돌아와 울음을 터뜨리는 아들을 보며 ○○ 씨는 크게 당황활 수밖에 없었다. 
아이는 자신이 베트남에서 왔다는 사실을 창피하게 생각하여 그 사실을 되도록 숨기려
고 한다. 

-아시아 경제, 2011년 7월 27일- 
◉ 위 기사의 학생이 베트남 출신이라는 사실을 숨기려고 하는 이유는 무엇입니까?

                                                                              

                                                                              

◉ 자신이 위 학생의 입장이라면 어떤 기분이 들까요?

                                                                              

                                                                              

◉ 문화의 차이로 인한 편견과 오해들을 극복하기 위한 방법을 적어봅시다.

                                                                              

                                                                              

◉ 내가 만약 다른 나라에서 피부색이 다른다는 이유만으로 차별의 대상이 된다면 어떤 생
각이 들까요?
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다문화 인식 관련 설문조사다문화 인식 관련 설문조사다문화 인식 관련 설문조사

번호 질 문  내 용 그렇다
보통

이다

그렇지 

않다

1
나는 다른 친구가 약한 친구나, 다문화가정 친구, 외국인을 

괴롭힌다면 말리고 싶다.

2
내 마음에 들지 않는 친구와 협력해서 일을 해결해야 할 경

우가 생기면 기쁜 마음으로 협력해서 하겠다.

3
나는 우리나라에서 사람들이 문화, 국적, 인종, 성별, 건강 

등의 이유로 차별받는 것을 알고 있다.

4 나는 외국인이나, 다문화가정 학생들을 차별하지 않겠다.

5
나는 평소 다문화가정 친구들이 부모님 나라의 좋은 점을 

가져서 좋은 점이 있다고 생각한다.

6
나는 우리 모두가 언어와 문화, 피부색 등이 달라도 서로 존

중하며 살아야 한다고 생각한다.

7
나는 동남아시에 대해 가난한 나라, 못사는 나라는 편견을 갖

지 않고 우리와 대등한 나라라고 생각 한다.

8
나는 다른 나라 문화와 우리 문화와의 차이점도 소중하고 존중

해야 한다고 생각한다.

9

나는 다문화 교육을 통하여 세계의 다양한 문화를 이해하고 

사람들이 다양하게 살아가는 방법에 대하여 공부해야 할 필

요를 느낀다.

10

나는 다문화 체험활동을 통하여 세계의 다양한 문화 및 우

리 문화를 알고 싶으며 문화를 존중해야 하는 까닭을 알고 

싶다.
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설문조사 결과를 표와 그래프로 나타내기설문조사 결과를 표와 그래프로 나타내기설문조사 결과를 표와 그래프로 나타내기

-우리 반 친구들의 다문화 의식에 관한 인식정도-

번
호

문   항 그렇다
보통

이다

그렇지 

않다

1 나는 다른 친구가 약한 친구나, 다문화가정 친구, 외국인을 괴롭힌다면 말리고 싶다.

2
내 마음에 들지 않는 친구와 협력해서 일을 해결해야 할 경우가 생기면 기쁜 마음으로 

협력해서 하겠다.

3
나는 우리나라에서 사람들이 문화, 국적, 인종, 성별, 건강 등의 이유로 차별받는 것을 

알고 있다.

4 나는 외국인이나, 다문화가정 학생들을 차별하지 않겠다.

5 나는 평소 다문화가정 친구들이 부모님 나라의 좋은 점을 가져서 좋은 점이 있다고 생각한다.

6 나는 우리 모두가 언어와 문화, 피부색 등이 달라도 서로 존중하며 살아야 한다고 생각한다.

7
나는 동남아시에 대해 가난한 나라, 못사는 나라는 편견을 갖지 않고 우리와 대등한 나라라

고 생각 한다.

8 나는 다른 나라 문화와 우리 문화와의 차이점도 소중하고 존중해야 한다고 생각한다.

9
나는 다문화 교육을 통하여 세계의 다양한 문화를 이해하고 사람들이 다양하게 살아가는 

방법에 대하여 공부해야 할 필요를 느낀다.

10
나는 다문화 체험활동을 통하여 세계의 다양한 문화 및 우리 문화를 알고 싶으며 문화를 

존중해야 하는 까닭을 알고 싶다.

0.0

0.1

0.2

0.3

0.4

0.5

0.6

0.7

0.8

0.9

1.0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

그렇다 보통이다 그렇지 않다

우리 반 친구들의 다문화 인식 정도
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  다. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 3단계

주제 다문화 관련 통계포스터 만들기
(통계)

학습목표
1,2단계 활동내용을 활용하여 다문화 사회를 알리는 통계포스터 만들기를 할 수 있
다.

수업자 
의도

다문화 사회에 대한 통계결과 등 1, 2단계에서 했던 활동 내용을 통계포스터에 정리
해보고, 해석, 의사결정 등의 다양한 활동을 통해 다문화 사회의 의미를 잘 기여할 
수 있도록 한다. 또한 학생들 스스로 통계포스터를 구상하고 제작하는 활동을 통해 
건전한 다문화 사회의식을 기를 수 있도록 한다. 

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 다문화 사회 관련 문
제점을 다룬 신문기
사 보기

- 다문화 사회를 알리
는 방법 생각해 보기

- 모둠별로 의논하여 
통계포스터에 들어갈 
내용 구상

-다문화 사회와 관련한 
통계포스터 제작
-발표하기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집, 분류 자료정리 및 해석, 
의사결정

자료
및

통계
활용
도구

- 신문기사
- 통계포스터 참고자료 

및 만드는 방법 안내 
PPT

- 통계포스터 내용 구상 -통계포스터 제작

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

동기
유발

공부할 
문제 
확인

▣ 다문화 사회 관련 신문 보기
- 다문화 사회 관련 문제점을 다룬 신문기사를 보며 우리나라

의 문제점을 알아본다.

▣ 다문화 사회를 알리는 방법 생각해보기
- 다른 주제를 가지고 만든 통계 포스터를 보여주면서 다문화 

사회에 대해 알기 쉽게 안내 할 수 있는 방법을 생각해보도
록 한다.

다문화 사회를 알리는 통계포스터를 만들어보자.

학습 문제

◯교  신문기사

※ 통계자료를 다시 
확인하며 다문화 
사회를 알리는 안
내자료 제작이 필
요함을 느끼게 한
다.

- 229 -



2016. 통계교사연구회 보고서 통계중심 주제통합 프로그램

활동
안내 활동1  통계포스터에 대해 알아보기

활동2  다문화 사회 통계포스터 구상하기

활동3      다문화 사회 통계포스터 제작하기

이렇게 공부해요

문제
해결

활 동 1  
 

활동2   

  

▣ 통계포스터에 대해 알아보기
- 통계포스터 참고자료를 살펴본다.
- 통계포스터 구성의 특징을 생각해본다.
- 통계포스터의 장점을 생각해본다.

▣ 다문화 사회 통계포스터 구상하기
- 모둠활동 전 전체 활동으로 함께 생각하게 한다.
- 모둠별로 다문화 사회와 관련하여 어떤 내용을 어   
 떻게 넣을 것인지 의논한다.
- 1,2단계 프로그램에서 했던 활동 내용을 바탕으로   
 모둠 의논을 하도록 한다.
-통계포스터 제작 전 구상 내용을 모둠별로 발표한다.
-모둠별 발표를 통해 통계포스터 제작 전 가감한 내   
용을 의논한 후 수정하는 시간을 갖는다.

◯교  참고자료
◯활  예시자료
※ 통계포스터가 생
소한 학생들을 위해 
통계포스터에 대해 
알아보는 시간을 갖
고 구상부터 제작까
지 모둠별로 이루어
지도록 한다.

적용 
및 

발전

활동3  

학 습 정
리   

▣ 통계포스터 만들기
-모둠별 제작이 끝난 후 서로의 작품을 감상하며 상호평가의 
시간을 갖는다.

▣ 수업 소감 나누기 및 되돌아보기
-다문화 통계포스터를 만들며 소감을 나눈다.
-수업을 하며 알게 된 점이나 느낀 점을 나눈다.
-‘다문화란 ○○이다’라는 문구를 만들어 보고 이 이유를 들
어보며 정리한다.

※ 서로의 작품을 
충분히 살펴보고 
구체적으로 상호평
가 하도록 한다.
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통계중심 주제 통합 프로그램 - 다문화 - 교수자료

다양한 이웃과 더불어 사는 능력이 세계 꼴찌다양한 이웃과 더불어 사는 능력이 세계 꼴찌다양한 이웃과 더불어 사는 능력이 세계 꼴찌

  한국 청소년은 다양한 이웃과 조화롭게 살아가는 '사회적 상호작용 역량'이 세계 최하위 
수준이라는 연구결과가 나왔다. 한국청소년정책연구원은 2009년 국제교육협의회(IEA)가 세
계의 중학교 2학년 학생 14만600여명을 설문한 'ICCS(국제 시민의식 교육연구)' 자료를 토
대로 36개국 청소년의 사회적 상호작용 역량 지표를 최근 계산한 결과, 한국이 0.31점(1점 
만점)으로 35위에 그쳤다고 27일 밝혔다. 사회역량 지표는 '관계지향성' '사회적 협력' '갈
등관리' 3개 영역에서 국가별 표준화 점수(그룹 내에서의 우열을 1∼0점으로 표기)를 매기
고, 이 결과를 평균해 계산했다. 각 영역 점수는 지역사회ㆍ학내 단체의 참여 실적, 공동체
와 외국인에 대한 견해, 분쟁의 민주적 해결 절차 등을 묻는 설문 등의 결과를 반영했다.
  한국 청소년은 이번 '한국청소년 핵심역량진단조사' 연구에서 지역사회단체와 학내 자치 
단체에서 자율적으로 활동한 실적의 비중이 높은 '관계 지향성'과 '사회적 협력' 부문의 점
수가 모두 36개국 중 최하위(0점)였다. 반면, 갈등의 민주적 해결 절차와 관련한 지식을 중
시한 '갈등관리' 영역에서만은 덴마크(1점)에 이어 0.94점으로 가장 점수가 높았다. 사회역
량 지표가 가장 뛰어난 곳은 태국(0.69점)이었고, 인도네시아(0.64), 아일랜드(0.60), 과테말
라(0.59), 영국(0.53), 칠레(0.52) 등도 상위권에 속했다.
연구원의 김기헌 연구위원은 "사회적 상호작용 역량은 문화ㆍ사회경제적으로 이질적인 상대
와 조화롭게 살아가는 능력과 연관돼, 세계화ㆍ다문화 시대의 주역인 청소년들에게 중요성
이 크다"고 강조했다.그는 "한국 아이들이 지필 시험 성격이 강한 영역만 점수가 높고 대내
외 활동과 관련된 부문의 결과가 극히 저조한 점에 주목해야 한다"며 "지식 개발에 치중하
는 정책을 바꿔 자율성을 길러줄 대책이 필요하다"고 덧붙였다. 한편, 한국 청소년은 또 정
부와 학교에 대한 신뢰도도 다른 나라에 비해 매우 낮은 수준이었다고 연구원은 전했다. 
ICCS 설문에서 정부를 신뢰한다고 밝힌 한국 청소년은 전체의 20%에 불과해 참여국의 평
균치인 62%보다 3분의 1에 불과했다. 정부를 신뢰한다는 반응이 많았던 나라로는 인도네
시아(답변율 96%), 핀란드ㆍ리히텐슈타인(각 82%), 오스트리아(77%) 등이 있었다.
  한국 아이들은 학교를 믿느냐는 질문에도 45%만 '그렇다'고 답해 ICCS 평균인 75%보다 
훨씬 비율이 낮았다.  반면 인도네시아(96%), 태국(91%), 이탈리아(82%) 등은 학교에 대한 
청소년의 신뢰도가 높아 대조를 이뤘다.

출처 : 연합뉴스 2011. 3. 27.
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통계중심 주제통합 프로그램 - 다문화 - 참고자료

통계포스터 참고자료통계포스터 참고자료통계포스터 참고자료
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통계중심 주제통합 프로그램 - 다문화 - 활동자료

다문화 사회 통계포스터(예시)다문화 사회 통계포스터(예시)다문화 사회 통계포스터(예시)

1. 주제 3. 조사 방법

2. 주제 
선정이유

4. 조사내용 및 결과 5. 해석

6. 결론 및 느낀 점
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 우리말 사용실태 보고서 쓰기

11 개요     

  ‘말 한마디에 천냥 빚을 갚는다.’ ‘세치 혀 밑에 칼이 숨어있다.’ 등 말의 중요성을 강조

하는 속담은 동서양을 막론하고 무수히 많다. 요즘 학생들의 인성교육이 강조되고, 학교폭

력이 문제시 되고 있는데, 이는 모두 바른 언어생활에서 비롯된다. 지금과 같은 교사의 체

벌이 금지된 시대에 학생들에게 막연히 바른 언어생활을 강조하면 학생들은 대부분 잘 듣

지 않는다. 학생들 스스로가 얼마나 많은 욕을 사용하고 있으며 이러한 부정적인 언어 사

용이 다른 사람에게 어떻게 비추어지는지, 그리고 막연히 안쓴다고 다짐하기 보다는 교실 

내에서의 시스템을 어떻게 바꾸면 좋을지를 이 프로그램을 통해서 지속시켜 나가면 좋을 

것이다. 이 프로그램은 5학년 국어활동시간을 중심으로 구성하였으며 다른 학년에서도 학

년초 언어사용의 중요성을 일깨우기 위해 내용은 국어, 도덕, 사회 등의 과목과 포스터 구

성 및 발표 부분은 미술, 실과와 접목하는 등 교육과정을 재구성하여 실현할 수 있을 것

이다.

22 통계중심 주제통합 프로그램의 흐름

프로그램
흐름

단
계 주요 내용 통계교육 활동 내용 통계 요소

1단계
-기본 1 우리말 사용실태

문제점 파악하기 
욕설, 은어, 비속어 등 용어 알아보기

나쁜 우리말 사용의 경험 나누기
주제 정하기

문제인식
자료수집
자료정리
자료해석

2단계
-심화 2 우리말 사용실태 

조사하기

인터넷에서 우리말 사용실태 관련 기사 
검색해보기

우리말 사용실태 설문지 구성하기
설문 조사하기
자료 정리하기

문제인식
자료해석
자료정리
의사결정

3단계
-발전 3 우리말 사용실태 통계 

포스터 만들기
통계포스터 만들기 방법 안내

통계 포스터 만들기
자료 해석하기

문제인식
자료정리
자료해석
의사결정

4단계 4 자료 발표하기
고칠점 파악하기

새롭게 알게된 점
다른 모둠의 발표 중

고칠점, 배울점 나누기
자료해석
의사결정
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 33 통계 중심 주제통합 프로그램 평가계획

44 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안

  가. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안  1단계

평가영역 평가내용 평가단계 평가방법

지식 바른 우리말을 구분 할 수 있다. 1단계 
프로그램

사전과제
활동지 확인

지식 바른 우리말을 사용해야하는 이유를 알 수 있다. 2단계 
프로그램

조사 활동지 
확인

기능
주제에 맞는 설문 문항을 구성할 수 있다.

바른 우리말에 대한 인식을 조사하고 이를 그래프 및 
표로 표현할 수 있다.

3단계 
프로그램

설문 문항 
확인
관찰

기능
정리된 우리말 사용에 대한 실태 표와 그래프가 

뜻하는 바가 무엇인지 해석할 수 있다.
포스터를 읽는 사람의 입장에서 이해하기 편하게 

구성할 수 있다.

3단계 
프로그램

관찰 및 
상호평가

기능
다른 모둠의 발표를 보고 잘된점과 고칠점 등 

나름대로의 평가를 적절한 이유를 들어 서술할 수 
있다.

4단계
프로그램

관찰 및
상호평가

지필

태도
바른 우리말을 사용하려는 마음을 가진다.

모둠원과 협력하여 문제해결과정에 적극적으로 
참여한다.

전 단계 관찰평가

주제 문제인식 및 통계 포스터 제작 주제 정하기
(통계)

학습목표 우리 주변의 우리말 사용실태에 대해 알아보고 조사보고서 주제 정하기

수업자 
의도

우리 주변 사람들의 한글에 대한 사용 실태를 조사해보고 바른말을 사용하기 위한 
마음을 다지는 계기를 마련한다. 먼저 사용실태 조사에는 여러 갈래가 있으므로 모
둠원의 토의와 인터넷 사전 조사 등을 통해서 주제를 명확히 정한다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점활동 문제 인식 토의하기 설문 주제 정하기
통계관련

요소 인터넷 조사 어떤 주제를 정할지 
모둠원과 토의하기 다수결로 결정하기

자료 및
통계활용

도구

인터넷 조사
모둠원 토의
생각 그물

적절한 근거를 들어 
모둠원과 토의하기
다수결 및 인터넷 
통계자료 활용하기

다수결
의견의 장단점을 표로 

구성해보기
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학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공부할 
문 제 
확인

활동
안내

◈ 동기유발

 ◦ 우리말 퀴즈 – 우리말에 대해 얼마나 알고 있는지 평가

해보자

◈ 학습 문제 제시하기

우리말 사용 실태를 조사를 위해 보고서의 주제를 

정해봅시다.

 <활동1> 조사보고서에 들어가야 할 내용 생각 그물
  <활동2> 각 내용에 따른 필요성 판단해보기
  <활동3> 조사 주제정하고 내용 결정짓기

◯교  퀴즈ppt 

문제
해결

통계
자료
확인

소감
나누기

자료
수집

◈ 조사보고서 주제로 가능한 것 의견 나누기

 ◦ 조사 주제와 관련된 것 생각그물로 나타내보기

 ◦ 각자가 만든 그물 가지고 모둠원의 생각 모으기

◈ 조사보고서 쓸 내용 정리하기

 ◦ 어떤 주제가 적합한지 의견 나누기

   - 관련 인터넷 자료 찾아보기

   - 관련 통계자료 찾아보기

   - 관련 인포그래픽, 보고서 등 찾아보기

 ◦ 학생의 관심 및 필요성 의견 나누기

   - 모둠원끼리 여러 주제 중 가장 관심이 있으며 조사해볼

만한 가치가 있는 것은 어떤 것인지 나누어보기

 ◦ 의견을 충분히 나누고 난 다음에는 다수결로 결정해보기

   - 관련 내용을 충분히 찾아보기

   - 주제에 관련된 내용을 조사했을 때 가장 의미가 있는 것 

찾기

   - 학생의 사정과 가장 관련이 깊은 내용인지 생각해보기

◯교  교과서
◯통  큰 틀에 적

합한 적절
한 주제를 
정한다.

◯통  주제와 관
련된 문항
지를 만들
고, 그에 따
른 답을 예
상 해 본 다 . 
이를 토대
로 설문지
를 구성한
다.

적 용 
및 발
전

자료
정리
및
해석

학습
정리

◈ 정리 및 확인하기

 ◦ 조사 보고서 내용 결정짓기

   - 설문문항에 들어가야 할 내용 결정하기

 ◦ 차시예고 및 과제제시

  - 내용을 문항으로 표현해보기

  - 누구에게 얼마나 설문을 배포할지 결정하기

  - 설문지를 어떻게 구성할지 결정하기

과제 제시
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통계중심 주제통합 프로그램 – 우리말 사용실태 - 참고자료

관련 통계자료관련 통계자료관련 통계자료

※ 관련 통계자료
 - 초등학생(5-6학년) 폭력 피해
http://kosis.kr/statHtml/statHtml.do?orgId=154&tblId=DT_MOGE_1540002541&vw_cd=MT_ZTITLE&list_id=
154_16701_A006&seqNo=&lang_mode=ko&language=kor&obj_var_id=&itm_id=&conn_path=E1

 - 게시판 언어사용 심각성
http://kosis.kr/statHtml/statHtml.do?orgId=127&tblId=TX_12019_A257&vw_cd=MT_ZTITLE&list_id=1
10_12019_002_013&seqNo=&lang_mode=ko&language=kor&obj_var_id=&itm_id=&conn_path=E1
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통계중심 주제통합 프로그램 – 우리말 사용실태 - 교수자료

우리말 사용 실태 사전 설문지우리말 사용 실태 사전 설문지우리말 사용 실태 사전 설문지

답변자 인적사항 : 성별(남, 여)      연령대(      대)

1. 요즘 학생들의 우리말 사용 실태에서 다음 중 가장 문제라고 생각하시는 것 두 
가지를 골라주세요.(     ,     )

① 자기들끼리만 소통하게 말을 너무 짧게 줄여 쓰는 것
② 같은 뜻의 우리말이 있는데도 외국어를 사용하는 것
③ 표준어가 아닌 말을 만들어내서 무분별하게 쓰는 것
④ 욕이나 비속어를 사용하는 것
⑤ 우리말 문법이나 맞춤법에 맞지 않는 말을 사용하는 것 

2. 위에서 고르신 두 가지의 경우에서 가장 듣기 거슬리고 못마땅한 말은 어떤 것
입니까?
(   )번의 경우 :
(   )번의 경우 :
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  나. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 2단계  3단계

주제 우리말 사용 실태 설문지 구성 및 설문 통계내기, 통계 포스터 만들기
(통계)

학습목표
목적에 맞는 설문지를 구성할 수 있다.
주제와 관련된 자료를 인터넷에서 조사할 수 있다.

수업자 
의도

우리말 사용 실태를 조사하기 위한 설문지를 구성할 수 있다. 적절한 설문지 구성
은 이 단계에서 가장 중요하다. 설문지를 구성하기 전에 설문지 구성을 하기 위해 
고려해야 할 점을 생각해보고, 먼저 구성된 자료를 참고하는 것이 좋다.

주제중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점활동 우리말 퀴즈 설문지 구성하기 설문지 배포하기
통계관련
요소

우리말의 바른 사용에 
대한 척도

모둠원의 의견을 
종합하여 설문지 구성 설문 배포 대상 정하기

자료 및
통계활용
도구

우리말 퀴즈 정답율 설문지 구성하기
설문지 구성하기
설문 배포 대상 정하기
통계 방법 정하기

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공 부 할 
문 제 
확인

활동
안내

◈ 동기유발 게임하기

 ◦ 다음 우리말은 어떤 외국 말을다듬은 것인지 알아맞히기

 ◦ 우리말을 보고 어떤 외국 말을 다듬은 것인지 맞혀보기

   

우리말 외국 말
으뜸상징 트레이드마크

늘사랑상품 스테디셀러
기억상자 타임캡슐
맵시꾼 패셔니스타

물놀이공원 워터파크
숫자넣기 스도쿠
행복결말 해피엔딩

◈ 학습 문제 제시하기

우리말 사용 실태를 조사하여 보고서를 써 봅시다.

 <활동1> 조사보고서 계획 세우기
  <활동2> 조사보고서 쓸 내용 정리하기
  <활동3> 조사보고서 쓰고 발표하기

◯교  동영상, ppt 

◯유  외국말을 보
여주고 우리
말을 알아 
맞히게 한
다.

문제
해결

통계
자료
확인

소감
나누기

◈ 조사보고서 계획 세우기

 ◦ 그림을 보고 우리말 실태 살펴보기

    『국어 활동』 172쪽에 제시된 그림을 보고 주변에서 볼 수 

있는 우리말 사용의 문제점 살펴보기

 ◦ 조사 보고서 주제 정하기

    잘못된 우리말 사용 실태에 대한 조사 보고서 주제 생

각해보기

◯교  교과서
◯통  큰 틀에 적

합한 적절
한 주제를 
정한다.

◯통  주제와 관련
된 문항지를 
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자료
수집

돌려
읽기

영상
확인

◈ 조사보고서 쓸 내용 정리하기

 ◦ 조사 보고서를 쓰기 위한 계획서 작성하기

   - 정한 주제로 조사 보고서를 쓸 때 필요한 내용 협의하고 

역할 분담하기

 ◦ 조사 보고서를 위한 설문지 구성하기

   - 설문 내용은 4-6개 정도로 간추리기

 ◦ 조사 보고서에 필요한 자료 확인하고 조사하기

   - 내용 연관성을 생각하고, 출처 확인하기

 ◦ 설문지 배포하고 수집하기

 ◦ 설문자료 정리하기

   - 표로 만들어 확인하기 쉽게 정리하기

◈ 조사보고서 쓰고 발표하기

 ◦ 조사 보고서에 포함되어야 할 내용

   - 조사 동기나 목적, 조사 기간, 대상, 조사 후 소감

   - 인터넷 자료나 설문 수집 통계자료

 ◦ 조사자료와 설문정리자료를 이용하여 보고서만들기

   - 보고서의 흐름에 따라 순서 정하기

 ◦ 조사 보고서 초고 고쳐쓰기

   - 『국어 활동』177쪽 3번의 확인 점검표에 따라 조사 보고

서의 점검하기

 ◦ 완성된 조사보고서 발표하기

   - 모둠별로 완성된 조사보고서 발표하기

   - 잘된점 나누기

만들고, 그
에 따른 답
을 예상해본
다. 이를 토
대로 설문지
를 구성한
다.

◯통  설문지를 분
류하고 표로 
나 타 낸 다 . 
표를 보고 
자료를 해석
해본다.

◯교  4절지, 풀, 
  색싸인펜 등

적 용 
및 발
전

자료
정리
및
해석

학습
정리
과제
제시

◈ 정리 및 확인하기

 ◦ 조사 보고서 공유 방법 찾기

   - 완성한 조사 보고서를 많은 사람에게 알릴 수 있는 방법 

알아보기

 ◦ 모둠별 조사 보고서 공유 방법 정하기

   - 적절한 방법 선택하기

 ◦ 차시예고 및 과제제시

  - 내용을 추론하며 글 읽는 방법 알기

  - 조사보고서 공유하기(홈페이지 사진 댓글 달기)

◯교  통계자료

※ 평가계획

평가 내용 구분  평가 기준  평가 방법

우리말 사용

실태를

조사하여

보고서를 쓸 수

있다.

상
우리말 사용 실태를 조사하여 보고서를 쓰고 발표하는데 적극적
으로 참여한다. 관찰평가

상호평가중 우리말 사용 실태를 조사하여 보고서를 쓰고 발표한다.

하 우리말 사용 실태를 조사하여 보고서를 쓰지 못한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 – 우리말 사용실태 - 참고자료

관련 통계자료관련 통계자료관련 통계자료

※ 관련 통계자료
 - 초등학생(5-6학년) 폭력 피해
http://kosis.kr/statHtml/statHtml.do?orgId=154&tblId=DT_MOGE_1540002541&vw_cd=MT_ZTITLE&list_id=
154_16701_A006&seqNo=&lang_mode=ko&language=kor&obj_var_id=&itm_id=&conn_path=E1

 - 게시판 언어사용 심각성
http://kosis.kr/statHtml/statHtml.do?orgId=127&tblId=TX_12019_A257&vw_cd=MT_ZTITLE&list_id=1
10_12019_002_013&seqNo=&lang_mode=ko&language=kor&obj_var_id=&itm_id=&conn_path=E1

스크래치로 그래프 그리기스크래치로 그래프 그리기스크래치로 그래프 그리기
  학생들이 해당그래프를 그리기 힘들어 할 때는 기존에 있는 스크래치 프

로그램을 활용하여 그래프를 그려도 되고, 스크래치로 그래프를 자동으로 

그려줄 수 있도록 코딩할 수도 있다.

 - 원그래프

https://scratch.mit.edu/projects/66636146/

 - 띠그래프

https://scratch.mit.edu/projects/114341633/

<원그래프> <띠그래프>
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통계중심 주제통합 프로그램 – 우리말 사용실태 - 참고자료

구글 설문지 활용하여 설문조사하기구글 설문지 활용하여 설문조사하기구글 설문지 활용하여 설문조사하기

오프라인으로 설문지를 만들어 설문지를 나눠준다음 거두어 통계를 내도 되지만 구글 설문
지를 이용하면 설문을 통계내기가 훨씬 수훨해진다. 학생들이 컴퓨터에 익숙하다면 시행해
보는 것도 좋을 것이다. 가능하면 익스플러 보다는 구글에서 만든 크롬을 사용하면 좋다.

1.  구글드라이브에 접속 - https://drive.google.com/
  또는 구글에 접속해서 우측상단에 작은 사각형 9개를 선택한후 창이 열리면 드라이브를 
선택하면 됨(로그인이 먼저 되야 함)

   

 * 로그인 - 회원가입이 안되어 있는 경우에는  https://accounts.google.com/ 에 접속
해서 계정만들기를 눌러 회원가입을 한 후 로그인한다. 회원가입이 되어 있는 경우에는 이
메일과 비밀번호를 넣고 로그인 하면 됨 (안드로이드 폰을 가지고 있는 경우 구글에 기본
적으로 회원가입이 되어 있음)

2. 로그인 후 좌측에 새로만들기 버튼을 선택하고 마우스를 더보기로 이동하면 새로 나타
나는 Google 설문지를 선택하면 구글설문지가 만들어 진다.
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3. 구글설문지가 만들어 졌다. 우선 제목을 입력해야 한다. 좌측 상단에 ‘설문지-제목없음’ 
이라고 되어 있는 곳에 구글설문지 제목을 적어 넣자. 적어넣은 제목은 화일명으로도 사용
되며 제목을 적어 넣은 순간 자동으로 적어 넣은 이름의 화일이 생성 된다.(저장버튼 따로 
없음)
  *주의 : 아래쪽에도 제목을 입력할 수 있지만 아래쪽에 제목을 입력하면 화일명이 깨져
서 나타나는 경우가 있다. 설문지 제목은 반드시 좌측 상단에서 입력하도록 하자. 

4. 제목 밑 설문지설명에 간단한 설명을 넣고 원하는 문항을 만들어 나가면 된다.
  - 중간에 설문지 제목이 자동으로 입력된다. 
  - 두 번째 줄에 본 설문에 대한 간단한 설명을 넣는다.(적지 않아도 됨)

    
5. 첫 번째 질문을 작성해 보자

  - 제목없는 질문에 문제를 적어 넣는다.(보기 좋게 문제번호를 넣는 것도 좋다.)
  - 우측 답변유형에서 원하는 유형을 선택한다.(처음에 객관식 질문으로 되어 있는데 주관
식으로 질문할 경우 역삼각형을 선택해서 단답형으로 바꾼다.)
  - 반드시 답해야 하는 질문인지를 확인하여 필수답변 여부를 선택한다.
    (필수가 켜져 있으면 학생들이 답변을 반드시 입력해야만 진행이 된다. 입력을 하지 않

고 건너뛸 경우 제출이 되지 않고 입력할 것을 요구하게 된다.)
  - 저장버튼은 따로 없다. 다 적어 넣었다면 1번 문제가 완성된 것이다.

6. 첫번째 질문에 이름을 묻는 질문을 만들어 보았다. 다음 문제를 출제하고 싶으면 첫번째 
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문제 옆에 있는  + 버튼(질문추가 버튼) 을 눌러 문제를 추가하면 된다
  - 답변유형이 같을 때는 1번 문제 아래쪽에 있는 복사 버튼을 눌러 문제를 추가하고 질
문내용만 바꿔서 입력하면 편리하다.

7. 같은 방법으로 두 번째 문제를 만들면 된다. 답변유형은 아래와 같다.
<답변유형>
단답형 : 짧은 답변을 요구하는 단답형 문제
단락 : 서술형처럼 긴 문장 입력할 때 사용
     -여러줄 입력도 가능하다
객관식 질문 : 선택지 중 1문항만 체크
     - 선다형 문제에 주로 사용되며 정답은 1개만 선택 가능
체크박스 : 선택지 중 복수정답 체크 가능
     - 좋아하는 취미를 모두 고르시오 와 같이 여러개 선택 가능
드롭다운 : 콤보박스를 열어서 목록에서 항목 선택
     - 선택해야 하는 항목이 많은 경우 콤보박스 형태로 제시
직선단계 : 매우좋다 <----> 매우나쁘다 선택
     - 일반적인 설문지의 경우 많이 사용
객관식 그리드 : 점수범위 선택을 여러문항 동시에 만듦. 
     - OMR카드 형태의 답지를 만들 수 있음.
날짜 : 날짜(몇월 몇일)를 입력
     - 옵션에서 년도와 시간도 입력하게 설정할 수도 있음
시간 : 시간을 입력
     - 옵션에서 기간을 입력하게 설정할 수도 있음

8. 문제뿐만 아니라 제목(설명), 그림, 동영상 등을 중간에 추가할 수 있다. 또 문제가 많을 
경우 섹션추가를 눌러 설문지를 여러장으로 나누어 제시할 수 있다.
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9. 계속해서 질문추가를 눌러 같은 방법으로 원하는 문제를 만들어 나가면 된다. 

10. 문제를 출제할 때 마다 필요하다면 각 문제 우측아래 점3개를 눌러 각 문제에 대한 옵
션을 설정해 줄 수 있다. 
 - 공통적으로 힌트 텍스트를 입력할 수 있다. 힌트 텍스트에 문제에 대한 유의사항등을 
입력해 놓으면 원하는 답변을 얻을 수 있다. (예 : 이름을 한글로 쓰시오)
 - 단답형의 경우 데이타확인 옵션을 통해 입력하는 숫자의 크기를 제한하거나, 글자에 특
정단어의 포함여부를 확인하거나 할 수 있다. (예 : 이메일 주소를 받는 경우 @ 가 포함되
어 있는지 확인)
 - 객관식 질문의 경우 답변을 기준으로 원하는 섹션으로 이동하게 하거나, 출제되는 선택
지의 순서를 무작위로 섞어서 출제할 수 있다.
 - 객관식 그리드의 경우에도 여러 가지 옵션을 둘 수 있다. 1열당 응답을 1개로 제한해 
놓을 수 있다.(예 : 가장 좋아하는 과목부터 3번째 좋아하는 과목까지 순서대로 고르시오)

  

     

11. 질문지가 완성 되었으면 상단에 보내기 버튼을 눌러 보내기창을 띄운다.

12. 보내기 창에서 두번째 링크를 선택하고 링크 주소를 복사해서 링크된 주소를 보내면 
된다. (아래 URL단축에 체크를 하면 짧은 주소를 만들 수도 있다.)
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13.설문지 작성하기
https://docs.google.com/spreadsheet/viewform?formkey=dC1QZjJOc2NwREIyMi1VTj
ZBcDFhb1E6MQ&ifq
링크된 주소를 클릭하고 들어온 학생이 설문지를 작성하고 설문지 맨 아래쪽에 제출 버튼
을 누르면 설문작성 끝.

<주의할점 : 같은 학생이 여러번 반복해서 설문에 응할 수 있다. 따라서 학번이라든가 학생
고유번호를 만들어 주고 첫 질문에 자신의 학번이나 자신의 고유번호를 적게 하면 중복해
서 설문에 참여하는 것을 막을 수 있다.>

14. 설문 결과 확인하기 (설문을 만든 사람만 로그인해서 확인 할 수 있음)
 기존에 만들었던 설문지를 선택하고 질문 옆에 있는 응답을 선택하면 그래프 형태의 응답
을 실시간으로 확인할 수 있다.

 

15. 위 화면에서 우측에 있는 스프레드시트 만들기를 선택하고 아래 그림처럼  구글 스프
레드시트 만들기를 선택하면  응답결과가 구글 스프레드시트로 들어오며 나중에 엑셀문서
로 다운 받아 활용할 수 있다.
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16. 엑셀문서로 다운 받는 방법은 응답보기 화면에서 파일-다른이름으로 다운로드- 
Microsoft Excel(.xlsx) 를 선택해서 내려 받으면 된다. 

 

 - 엑셀문서로 내려 받으면 데이터를 정렬하거나 위치를 옮겨서 원하는 형태로 가공해서 
사용할 수 있다.

17. 설문지 좀더 근사하게 꾸미기
  상단에 색상팔레트를 눌러 배경색을 바꿀 수 있고, 원하는 그림을 이용해서 화면을 보기
좋게 구성할 수 있다. 또한 미리보기 창을 눌러 배경과 문제가 어떻게 배치되었는지 확인
도 가능하다.

18. 활용법
 가. 각종 설문조사시 활용 가능
 나. 과학실험보고서나 각종 조별 보고서 작성시 활용가능   http://goo.gl/Ihxx1
    (구글스프레드시트를 사용하는 경우 다른 모둠이 작성한 내용을 볼 수 있지만 구글설
문지를 사용하면 다른 모둠이 작성한 내용을 볼 수 없음)
 다. 학기말 선생님 수업에 대한 평가시 사용할 수 있음
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통계중심 주제통합 프로그램 – 우리말 사용실태 - 참고자료

QR코드 활용하여 설문조사하는 방법QR코드 활용하여 설문조사하는 방법QR코드 활용하여 설문조사하는 방법

 구글 설문지를 구성한 다음 해당 주소를 QR코드로 링크를 걸어 설문지에 넣어두면 종이
를 받은 사람이 QR코드를 찍어 구글 설문지로 응답을 할 수 있다. 사용법이 조금 어렵기는 
하지만 컴퓨터에 익숙한 5, 6학년 학생은 이 부분을 이해하고 시도해보려고 하는 학생들도 
있었다. 모둠별 한 명정도만 익히면 되므로 이러한 설문지를 구성해보는 것도 도움이 될 
것이다. 최근 마케팅 분야에도 많이 활용되고 있으므로 학반에 따라 관심이 많은 경우 사
용해도 좋을 것이다.

1 QR코드 만들기

① 포털사이트 검색창에서 QR코드 만들기 검색

② QR코드 만들기 사이트로 이동

    (http://qr.naver.com)

③ 나만의 QR코드 만들기 클릭

2 정보입력 선택

① 나만의 QR코드 정보담기 체크

② 하단의 다음단계> 클릭

3 기본정보 입력

① 코드제목 입력

② QR코드 테두리 컬러 선택

③ QR코드 스타일 선택

  - 기본형 : QR코드만 생성

  - NAVER 로고 삽입 : 코드밑에   로고 삽입

  - 나만의 문구 삽입 : 입력한 문구   생성
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4 추가 정보 입력

① 링크할 URL 입력

② 간단한 소개의 글 입력

③ 이미지 입력

④ 동영상 입력

⑤ 지도 및 연락처 등 입력

 - 위의 사항을 선택적으로 입력할 수 있음.

5 확인

① 입력이 완료되면 미리보기 선택

② 휴대폰으로 QR코드 검색 시 확인 할 수 있는 

영상을 보여줌.

6 코드 저장
① 미리보기 확인 후 작성완료 버튼 클릭

② QR코드가 생성되었다는 안내 화면 보여짐.

③ QR코드 옆의 버튼에서 코드 인쇄, 저장, 내보내

기 등을 한 번에 할 수 있음.

④ 코드는 JPG, GIF, TIF 등 다양한 형식과 사이

즈로 저장 가능

7 사진으로 저장

① 코드 저장하기 선택 후 저장, 열기를 하면 화

면과 같이 생성된 QR코드를 확인 할 수 있음.

8 코드 내보내기
① 코드 내보내기를 통해 메일로 전송할 수도 

있고, 자신이 운영하고 있는 블로그에 올릴 

수도 있음.

② 휴대폰으로 다른 사람들에게 QR코드를 전송

할 수도 있게 되어 있음.

▶ QR이란 Quick Response의 약자로 사각형의 가로 세로 격자무늬에 다양한 정보를 담고 있는 2

차원(매트릭스) 형식의 코드이다. 1994년 일본 덴소웨이브사(社)가 개발하였으며, 덴소웨이브

사가 특허권을 행사하지 않겠다고 선언하여 다양한 분야에서 널리 활용되고 있다.

▶ 그동안 인쇄물 위주로 발송하던 학교 및 학급 가정통신문을 학교 홈페이지에 게시 후 QR코드로 

만들어 문자전송을 통해 안내할 수도 있다.

▶ 그밖에 다양한 학생들의 발표회 및 안내, 홍보사항을 QR코드로 만들어 휴대폰 문자 전송, 혹

은 앱에 게시하거나, 포스터 등에 함께 부착하여 사용할 수 있다.
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통계중심 주제통합 프로그램 – 우리말 사용실태 - 참고자료

인터넷 주소 줄이기인터넷 주소 줄이기인터넷 주소 줄이기

  구글설문지로 구성하였을 때 인터넷 주소가 너무 길어서 불편한 점을 겪는 경우가 있

다. 이때 주소 줄이기를 하면 응답하는 이들의 수고를 덜어 줄 수 있어 응답률을 높일 

수 있다. 학생들의 설문을 학급이나 학년에 한정지어도 되지만 경우에 따라 동네에서나 

학생이 활동하는 주변까지 배포하도록 할 수도 있을 것이다. 이 때 주소 줄이기를 활용

하면 좋다.

  1) 구글 URL shorter 에 접속한다.  - http://goo.gl/

  2) 주소창에 구글문서에서 복사한 주소를 붙여넣기 하고 Shorten 버튼을 누른다.

  3) 그럼 아래쪽에 Short URL 에 줄어든 주소가 나타난다. 그 주소를 복사해서 쪽지나 

이메일로 공유시켜도 좋다. 이렇게 하면 주소가 줄어들어 링크주소를 줄일 수 있다.

  4) Details 버튼을 누르면 (         ) 도 볼 수 있다. 

  5) QR코드를 복사해 그림화일로 저장하여 출력하거나 보내면 스마트폰사용자도 쉽게 

접속해서 문서를 수정할 수 있다.
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통계중심 주제통합 프로그램 – 우리말 사용실태 - 활동자료

우리말 사용 실태 조사보고서 쓰기우리말 사용 실태 조사보고서 쓰기우리말 사용 실태 조사보고서 쓰기

                                               5학년  반      모둠명: 

주제 예시: 외래어 사용, 줄임말 사용, 욕설 사용, 은어 사용 등

1. 일상생활에서 우리말을 사용하는데 가장 문제가 되는 점은 무엇이라고 생각합니까?

2. 모둠원이 생각한 문제점 중 보고서로 쓸 주제를 하나 정해 봅시다. 

그리고 주제로 정한 까닭을 써 봅시다.

3. 보고서에 들어갈 내용에는 어떤 것들이 있겠습니까? 

생각해서 써야 할 것
예) 조사보고서를 쓰는 

목적(동기)

인터넷 찾아볼 것
예) 외래어의 의미

설문을 통해 알아볼 것
예) 우리반 학생들이 

많이 쓰는 외래어

4. 보고서를 쓰기 위한 역할을 분담해 봅시다.

5. 설문지에 들어갈 질문을 생각해 봅시다.
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6. 설문지를 구성해 봅시다.(다른 종이)

7. 설문 받은 내용을 표로 정리해 봅시다.

8. 조사보고서에 배치할 순서를 생각해봅시다.

9. 표로 정리한 것을 그래프로 나타내고 정리해 봅시다.(조사 보고서)

  1) 조사한 자료에 적절한 그래프는 무엇입니까?(막대, 꺾은선, 원, 띠 등)

  2) 그래프를 보고 알 수 있는 점을 적어봅시다.

  3) 그래프와 알 수 있는 점을 보고 나의 생각을 적어봅시다.

10. 조사보고서를 발표해 봅시다.

11. 다른 모둠의 조사보고서 중 잘 된 점을 적어봅시다.

(          )모둠

(          )모둠

(          )모둠

(          )모둠

(          )모둠

12. 과제 - 학급홈페이지에 들어가서 다른 모둠이 만든 조사보고서를 좀 더 유심

히 살펴보고 내 생각을 댓글로 남겨봅시다.
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통계를 활용한 실제적인 진로지도

11 개요     

학생의 실생활과 연계한 다양한 진로 활동을 통해 흥미와 소질, 적성을 파악하여 자기 정체성을 확

립하고, 학업과 직업에 대한 다양한 정보를 탐색하여 자신의 진로를 설계하고 준비할 수 있도록 하였

다. 또한, 자신에 대해 성찰하는 시간을 통해, 성격, 흥미, 적성을 검사하는 과정 속에서 자신의 진로

에 대해 흥미를 가지고 적극적으로 참여하는 진로 활동을 하였다.

22 통계 중심 주제통합 교수-학습 프로그램의 흐름

 

3. 통계 중심 주제통합 프로그램 평가계획

프로그램
흐름

단
계 주요 내용 통계교육 활동 내용 통계 요소

1단계
-기본 1

자기이해

일의 세계

나의 성격 알아보기
나의 장단점 찾기

직업의 종류
나의 장래희망

문제인식
자료수집
자료정리
자료해석

2단계
-심화 2

일에 대한 긍정적 태도

의사결정능력

일에 대한 소중함
부모님 직업 알아보기

합리적인 의사결정
장래 직업의 선택 능력

문제인식
자료해석
자료정리
의사결정

3단계
-발전 3

인간관계 기술

일과 경제적측면 알기

나의 인간관계알기
좋은 친구의 특징 조사
직업과 가정의 살림살이

용돈 사용 조사

문제인식
자료정리
자료해석
의사결정

평가영역 평가내용 평가단계 평가방법

지식 자기 자신을 바르게 알고, 혈액형 조사를 통해 
통계를 바르게 해석하는가?

1단계 
프로그램

사전과제
활동지 확인

지식 부모의 직업을 알고 친구들의 부모님 직업을 
조사하여 통계 내어보고 직업의 소중함을 아는가?

2단계 
프로그램

조사 활동지 
확인

기능 조사학습을 하고 원그래프를 바르게 그릴 수 
있는가?

2단계 
프로그램

기능 용돈의 쓰임새를 조사하여 통계 결과를 바르게 
해석 할 수 있는가?

3단계 
프로그램

관찰 및 
상호평가

태도 조사활동을 성실히 하고 역할에 맞게 과업을 
수행하는가? 전 단계 관찰평가
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44 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안

  가. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 1단계

주제 나는 어떤 사람인가?
(통계)

학습목표 자기 자신을 이해하고, 설문을 통한 자료를 바탕으로 그래프를 그릴 수 있다.

수업자 
의도

자기 자신을 바르게 앎으로써 자기 자신을 이해 할 수 있다. 자신의 능력, 적성, 
흥미, 태도 등을 바르게 이해하고, 키워 나가도록 하며 자신의 능력에 알맞은 장래
를 설계해 본다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- <당신은 누구십니까> 
노래부르기

- 자신의 모습 탐색하
기

- 자신을 아는 설문조
사지 만들기

- 설문조사 정리하기
- 통계그래프 만들기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 음악파일 - 학습지 - 통계포스터

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공부할 
문 제 
확인

활동
안내

◎ 마음열기
<당신은 누구십니까>를 함께 부르면서 자신이해하기

◎ 나를 맞추기 게임하기
- 문제 출자자가 앞으로 나와 20고개 형식으로 친구를 묘사하
면 맞추는 게임을 한다.
◎ 공부할 문제 확인

1. 자기 자신을 이해하고, 간단한 설문을 하여 통계를 
내어봅시다.

◎ 활동 안내
 활동1 나를 알아봐!
 활동2 자신의 모습 탐구
 활동3 그래프로 나타내기

◯교  당신은 누
구십니까 노래
파일

◯유  퀴즈출제시 
쉽게 출제하여 
흥미를 높인다
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문제
해결

통계
자료
확인

소감
나누기

자료
수집

돌려
읽기

활동1 나를 알아봐!
◎ 사람은 서로가 개성이 다르며 소중한 존재임을 알고 깨달을 
수 있는 학습지를 작성한다.

활동2 자신의 모습 탐구 설문하기
- 모둠별로 나를 알아보는 문항을 정해 설문을 실시한다

● 설문 주제
1. 혈액형은 무엇인가요?
2. 이름에 성은 무엇인가요?
3. 가족 구성원의 수는 어떻게 되나요?
4. 좋아하는 색은 무엇인가요?
5. 내가 좋아하는 과목은 무엇인가요?
6. 내가 좋아하는 음식은 무엇인가요?

활동3 그래프로 나타내기
◎ 각 모둠별로 설문주제를 정해 조사하여 간단한 그래프로 나
타내기

◎ 학습지를 기록하면서 숨겨진 현재 자신의 참 모습을 찾도록 
한다.
- 기록한 내용을 발표하면서 참된 나를 체험하게 한다

◎ 각자의 학습지에 친구들에게 물어가며 혈액형을 조사한다.
- 조사한 내용을 알기 쉽게 표로 나타내고 백분율을 구해 퍼센
트를 구한다
- 다양한 그래프를 이용하여 완성한다

◎ 통계 완성 후 친구들에게 발표해 본다

◯통  설문지

◯유  설문지가 
겹치지 않도록 
적절히 분배한
다.

◯유  그래프를 
정확히 할 필
요는 없다고 
아이들에게 안
내한다.
◯유  격려하는 
분위기를 조성
한다.

적 용 
및 발
전

자료
정리
및
해석

2.
3. ◎ 오늘 활동의 느낀 점을 발표한다
- 자신의 대한 이해를 명료화시키도록 한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통계) - 참고자료

통계자료 찾아보기통계자료 찾아보기통계자료 찾아보기

통계청 블로그 http://blog.naver.com/hi_nso
통계와 관련된 재미있는 기사들과 통계자료들이 올라오기 때문에 주제에 대한 아이디어도 
얻을 수 있고 새로운 사실들도 발견할 수 있는 곳입니다. 

통계청 통계포털사이트 KOSIS http://kosis.kr/
통계청의 공식 통계포털 사이트 KOSIS는 통계청에서 생산하는 모든 통계자료들이 모여 있
습니다. 학생들을 위한 자료들도 풍부하니 한번 둘러보세요. 혹시 사이트가 너무 복잡해서 
보기가 어렵다면 자료실의 멀티미디어통계자료 검색프로그램을 이용해보세요. 
특집통계에는 광복이전의 통계자료도 있기 때문에 역사에 관심이 많은 학생들에게 근현대
를 비교해볼수 있는 좋은 자료가 될듯합니다. 
특히 테마통계에는 재미있는 통계들이 많이 있습니다. 
통계로 보는 자화상을 통해서 나는 어디에 속하는지 살펴봅시다.
추천 테마통계: 통계로 보는 자화상, 기념일별 통계, 우리집물가체험하기, 인구피라미드 등

e-나라지표 http://www.index.go.kr/egams/index.jsp
우리나라의 현주소를 파악할수 있는 주요 지표들을 통합하여 제공하는 사이트입니다. 
정부의 각 부처에서 생산하는 주요 통계자료들을 국제자료와 서로 비교해볼 수 있습니다. 
많은 사람들이 관심있어하는 지표는 주요지표서비스를 보면 확인할 수 있습니다. 
지표를 찾아보다보면 재미있는 우리 사회의 현상을 발견할 수도 있을지 모릅니다. 

통계지리정보서비스SGIS http://sgis.kostat.go.kr/
통계자료를 그래프로 보는 것도 현상을 파악하기에 좋지만 이를 지도에 얹어서 보면 어떨
까요? 이번 선거에서 지역별 국회의원들의 정당을 지도에 표시한 것을 보셨나요? 숫자로 
말하는 것도 정보를 잘 전달하지만 지도에 표기하는 방법도 직관적인 설득이 가능한 것 같
습니다. 통계청의 SGIS서비스는 10년간의 센서스조사를 기반으로 세월의 흐름에 따른 지역
의 변화를 볼 수 있도록 지원하고 있습니다. 

환경통계포탈 http://stat.me.go.kr/
환경부에서는 우리나라의 환경상태를 파악하고 보호하기위해서 여러 가지 측정 및 조사를 
수행하고 있습니다. 실제 측정되 자료를 한곳에서 볼 수 있는 포털사이트입니다. 요즘 환경
문제가 많이 대두되고 있는데 실제로 어떠한지 살펴보고 우리가 할 수 있는 일은 무엇이 
있는지도 생각해 봅시다. 
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환경통계사이트에서도 지역별 비교를 용이하게 할 수 있도록 GIS 자료를 제공하고 있습니
다. 
환경통계 EGIS http://gis.stat.me.go.kr/gis/jsp/main.jsp
자료실의 <생활속의 통계이야기>도 꼭 한번 보세요!

그 외 정부 부처별 통계
http://kosis.kr/abroad/abroad_0502List.jsp?ORGKIND=11

<통계교육관련>

어린이 통계동산 http://kostat.go.kr/community/kids/index.action
통계청에서 운영하는 학생들의 통계교육을 위한 사이트입니다. 
통계교육 컨텐츠와 게임, 관련도서 뿐만아니라 통계청에서 운영하는 학생관련프로그램도 소
개하고 있습니다. 어린이 통계동산이지만 청소년광장도 같이 운영하고 있습니다. 

센서스앳스쿨 http://www.censusatschool.or.kr
통계청에서 학생들의 통계교육을 위해서 2012년 시작한 시범 프로젝트입니다. 센서스앳스
쿨은 2000년 영국에서 학생들의 통계활용능력제고 및 교육을 위해서 시작된 프로젝트로 전
세계 학생들이 공통의 설문을 진행하여 서로 국가별 비교도 할 수 있으며 통계교육자료를 
공유하고자 하는 국제 프로젝트입니다. 

통계교육원 http://sti.kostat.go.kr/
통계청의 통계교육전문기관으로 학생들을 위한 통계캠프와 통계연구학교를 지원하고 있습
니다. 특히 통계캠프는 매년 그 인기가 올라가고 있습니다. 이번 방학에는 통계캠프를 통해
서 통계활용능력을 더 높여보세요. 

통계청 사이버통계전시관 http://kostat.go.kr/cyber
통계청이 운영하는 사이버 통계전시관입니다. 통계의 정의부터 역사 그리고 현재에 이르기
까지 통계에 대한 박물관이라고 생각하면 됩니다. 
통계체험의장에서는 통계만들기의 단계도 한번쯤 보세요.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 교수자료

집념과 노력의 일생-대동여지도 김정호집념과 노력의 일생-대동여지도 김정호집념과 노력의 일생-대동여지도 김정호

 어려서부터 학문을 열심히 닦았던 김정호는 땅 모양에 대하여 항상 궁금한 마음을 
가지고 있었다. 어느 날 기름종이로 만든 지도 한 장을 얻게 되자 뛸 듯이 기뻐하
며 이 동네, 저 동네를 낱낱이 맞추어 보았다. 그러나 실제와 같지 않아 크게 실망
했다. 그리고 땅 모양을 그림으로 나타냈으면 하여 어디를 가나 그곳의 지도를 그
려보곤 하였다
  그는 집안이 넉넉지 않아 학문에만 열중할 수는 없는 처지였으나 학문을 한다하
여도 사서 삼경 등의 공부로는 만족할 수 없어 마음은 항상 지도에 달려가 있었다. 
김정호는 나이 20세가 넘자 우리나라 지도를 만들겠다는 굳은 결심을 하고 집을 나
섰다. 지도를 만들기 위해서라면 만 권의 책을 읽기보다는 우선 실제의 땅 모양을 
가서 보아야 한다고 생각했다. 실제로 가서 보기도 하지만 일일이 거리와 높이를 
재야하기 때문이다.
  조선팔도(조선 시대의 행정구역이 8도로 되어 있어 부르던 말) 구석구석을 다니며 
조사하기 전에는 한 나라의 지도를 그려낼 수 없다고 판단한 김정호는 전국 방방곡
곡을 수 차례 오르내린 끝에 ‘대동여지도’와 ‘청구도’를 제작했다. 실로 피땀어린 노
력의 대가였다.
  그러나 어느 누구하나 김정호의 뜻있는 사업을 격려해 주고 도와주는 사람이 없
었으며 오히려 나라의 땅 모양을 자세히 그려 놓으면 외국에서 이를 이용하여 침범
하기에 편하게 되리라는 염려 때문에 국토를 그리는 것을 금지하게 했다. 그리하여 
김정호는 지리학자로서 공적을 칭찬 받고 상을 주며 격려금을 받기는커녕 죄인으로 
옥에 갇히는 신세가 되었다가 모진 매를 맞고 풀려났다.
  그러나 김정호는 자기의 목표한 정확한 지도를 만들어야 하겠다는 굳은 의지로 
자기의 뜻을 굽히지 않고 더욱 세밀하게 `대동여지도`를 보완하여 두 번째로 출판하
여 대원군에게 바칠 수 있다. 그러나 나라에서는 `대동여지도`의 상세하고 정확함에 
놀라 나라의 기밀을 다른 나라에 누설한다하여 판각을 빼앗아다가 불태워 버리고 
두 번째로 옥에 가두어 버렸다. 그는 옥중에서 일생을 마쳤으나 후세에 대동여지도
의 정확함에 감탄하여 현 지도의 표본으로 삼기도 하였다 한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 활동자료

나를 알아 봅시다!나를 알아 봅시다!나를 알아 봅시다!

1. 내가 재미있다고 느끼는 공부에 ○표를 하여 봅시다.

 ∙책읽기         (    )   ∙글씨 쓰기       (    )    ∙시‧극본 낭독하기   (    )
 ∙글짓기         (    )   ∙외우기          (    )    ∙셈하기             (    )
 ∙동‧식물 관찰   (    )   ∙식물재배        (    )    ∙악기 연구          (    )
 ∙노래 부르기    (    )   ∙여러 가지 실험  (    )    ∙그리기             (    )
 ∙음악감상       (    )   ∙노래 짓기       (    )    ∙찰흙으로 만들기    (    )
 ∙바느질하기     (    )   ∙요리            (    )    ∙연극하기           (    )
 ∙기계 분해 조립 (    )   ∙컴퓨터          (    )    ∙만화 그리기        (    )
 ∙영어           (    )   ∙각종 수집       (    )    ∙그 외 잘하는 것 (       )

2. 위에서 ○표한 것 중에서 가장 재미있는 공부 3 가지를 차례로 적어 봅시다.
   (위에 적은 공부 외에 다른 것이 있으면 그것을 써도 좋습니다.)

 (1)                        (2)                          (3)                        

3. 가장 좋아하는 놀이 3 가지만 써 봅시다

 (1)                        (2)                          (3)                        

4. 평소에 내가 가장 아끼는 물건 3 가지를 써 봅시다.

 (1)                        (2)                          (3)                        

5. 평소에 내가 가장 해보고 싶었던 것이 무엇인지 3 가지를 써 봅시다.

 (1)                        (2)                          (3)                        
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  나. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 2단계

주제 다양한 일의 종류 알기
(통계)

학습목표 일의 종류가 다양함을 알고 친구들의 장래희망을 조사하여 그래프를 그릴 수 있다.

수업자 
의도

현대 산업 구조의 전반적 이해와 함께 다양한 직업의 종류와 그 가치를     인식
하고 잠정적인 직업 선택의 기회를 제공한다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 학교에서나 가정에서
나 일한 경험을 발표
하기

- 직업카드를 활용해 
직업의 종류 알기

- 이웃에 살고 있는 사
라람들이 하고 있는 
일 조사하기

-  지역(도시,산촌,어촌,
농촌)을 나누어 조사
하기

- 친구들의 장래희망 
설문조사 정리하기

- 통계그래프 만들기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 직업카드 - 학습지 - 통계포스터

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공 부 할 
문 제 
확인

활동
안내

◎ 마음열기
학교에서나 가정에서 일한 경험을 발표하기
언제, 어디서, 어떤 일을 하였는지 발표하기
그 때의 느낌이 어떠했는지 발표하기

◎ 직업 릴레이 게임
- 모둠별로 직업을 릴레이 형식으로 말한다. 다음 차례에 막힐 
경우 순서가 다음 모둠으로 넘어간다.
◎ 공부할 문제 확인

4. 일의 종류가 다양함을 알고, 주로 하는 일이 직업임
을 배우고 간단한 설문을 하여 통계를 내어봅시다.

◎ 활동 안내
 활동1 직업의 종류 알기

◯유  게임이 과열
되지 않도록 지
도한다
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 활동2 설문지 작성하기
 활동3 그래프로 나타내기

문제
해결

통계
자료
확인

소감
나누기

자료
수집

돌려
읽기

영상
확인

활동1 나를 알아봐!
◎ 직업카드를 활용하여 다양한 직업을 알고, 자신의 주변에 직
업을 적어본다.

활동2 자신의 모습 탐구 설문하기
- 모둠별로 나를 알아보는 문항을 정해 설문을 실시한다

● 설문 주제
1. 장래희망 조사
2. 직업의 종류를 아는 개수 조사
3. 내 주변 직업 조사
4. 옛날의 직업 조사
5. 미래의 유망 직업 조사
6. 사라진 직업 조사

◎ 각 모둠별로 설문주제를 정해 조사하여 간단한 그래프로 나
타내기

◎ 학습지를 기록하면서 직업은 사회생활의 변화에 따라 생겨
나고 없어짐을 안다.
- 활동을 하며 친구의 성격이나 잘 하는 일에 대하여 장단점을 
이야기해보고 직업을 추천해 준다.

◎ 각자의 학습지에 친구들에게 물어가며 자신이 속한 모둠이 
조사하고 싶은 내용을 의논하여 조사한다.
- 조사한 내용을 알기 쉽게 표로 나타내고 백분율을 구해 퍼센
트를 구한다
- 다양한 그래프를 이용하여 완성한다

◎ 통계 완성 후 친구들에게 발표해 본다

◯교  직업카드

◯통  설문지

◯유  설문지가 모
둠별로 겹치지 
않도록 적절히 
분배한다.

◯유  그래프를 정
확히 할 필요는 
없다고 아이들
에게 안내한다.
◯유  격려하는 분
위기를 조성한
다.

적 용 
및 발
전

자료
정리
및
해석
학습
정리

◎ 오늘 활동의 느낀 점을 발표한다
자신의 대한 이해를 명료화시키도록 한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통계) - 참고자료

통계그래프 그리기통계그래프 그리기통계그래프 그리기

◯ 활동개요

 통계의 내용을 시각적으로 쉽게 이해할 수 있도록 표현한 통계 그래프를 그려

보는 활동은 학생들의 흥미를 쉽게 유발 할 수 있는 활동이며, 아울러 통계 자

료의 이해 능력과 분석능력을 높일 수 있다.

◯ 활동 예시

 다음과 같은 다양한 그래프를 그려볼 수 있다.

  막대 그래프, 꺾은선 그래프, 띠 그래프, 원 그래프 등등.....
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 교수자료

직업의 종류직업의 종류직업의 종류

번호 직업 하는 일

1 경찰
사회의 안정과 공공질서를 유지하고 국민의 안전과 재산을 위협하는

범법 행위를 막으며 법률을 위반한 사람을 체포한다.

2 비파괴검사원
초음파를 이용하여 검사할 대상물의 내부나 외부에 결함이 있는지 확

인하고 그 결과를 판정한다.

3 소방관
화재 및 사고 예방, 각종 화재나 사고 발생 시 진화작업을 수행하고

인명과 재산을 구조하며 국가의 안전사고를 수습한다.

4 안경사
고객의 시력을 검사하고 그에 맞는 안경, 콘택트렌즈를 맞춰주며 시력

보조 기구의 올바른 사용법을 알려준다.

5
연극영화 및

방송기술감독

영화나 각종 방송 영상물, 상업용 영상물 등을 제작할 때 연출에 필요

한 촬영, 무대장치, 편집 등의 기술적인 업무를 계획ㆍ조정하고 지도

한다.

6 응급구조사
응급환자를 구조하고 현장은 물론 이송 중 응급처치를 하며 의료기관

내에서 응급의료관련 업무를 수행하며 진료를 보조한다.

7 자동차기술자
승용차, 트럭, 버스 등 각종 차량의 몸체, 엔진, 제동장치, 기타 구성품

을 조립 및 제조한다.

8 전기기술자 각종 전기 장비와 부품을 설치하고 수리한다.

9 조리사 호텔, 식당, 주점 등의 숙박, 음식업소에서 요리한다.

10 치과기공사
치과 의사의 진단에 따라 치료에 필요한 의치나 각종 교정장치 등 다

양한 종류의 치과 보철물을 제작, 가공하고 수리한다.

11 통신기술자
유ㆍ무선 통신망의 설계, 시공, 보전과 음성, 데이터, 방송에 관련된

장비를 설치하거나 수리한다.

12 항공기조종사 승객과 화물을 수송하는 비행기나 헬리콥터 등을 조종한다.

13 경영컨설턴트
경영 문제에 관해 전문적인 조언을 하며 경영방법이나 조직의 기능,

특성 등을 분석하여 개선사항을 계획하고 시행할 수 있도록 돕는다.

14 경제학연구원
재화와 용역의 생산ㆍ분배ㆍ교환으로부터 발생하는 여러 경제적인 문

제를 해결하기 위해 경제 원리와 이론을 적용하고 연구한다.

15 의사 다양한 의술과 약으로 인체의 질병 및 장애를 진찰하고 치료한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 활동자료

나에게 어울리는 직업나에게 어울리는 직업나에게 어울리는 직업

*성격으로 본 직업을 알아봅시다.

유 형 특 성 직 업 의 예

사고형 생각이 깊고 논리적임 물리학자, 인류학자, 화학자, 수학자, 생물학자 등

사교형 말솜씨가 뛰어나고 친구를 잘 사귐
외교관, 사업가, 임상심리학자, 교육자, 목사,

상담자 등

행동형 운동신경이 뛰어나고 활동적임
비행사, 기계 조작, 사회사업가, 농부, 낙농가,

운전기사 등

안정형 계산에 밝고 책임감이 높음 은행원, 통계학자, 아나운서, 행정 보조원 등

지배형 지배욕과 통솔력이 강함 정치가, 군인, 사회자, 회사의 경영주 등

예술형
낭만과 사색에 빠져 아름다움을 즐기고

상상력이 많음

시인, 소설가, 음악가, 조각가, 화가, 극작가,

연주가, 연출가, 성악가 등

독립형 도움 받기를 싫어하며 의지가 강함 사업가, 신문기자, 편집인, 낙농가, 약사 등

내성형 나서기를 싫어하며 부끄러움이 많음 디자이너, 재단사, 미용사, 기사, 사진사 등

냉담형
남의 일에 관심이 없고 객관적으로

처리함
의사, 변호사, 검사, 경찰관, 요리사, 간호사 등

강인형 참고 견디는 힘이 강함
노동자, 광부, 선원, 비행사, 항해사, 소방관,

교통순경, 운동선수 등

민감형 일에 민감하고 감정이 앞섬 형사, 연출가, 배우 등

고독형 혼자 있으며 공상하기를 좋아함 작가, 화가 등

태평형 매사에 걱정이 없고 태평함 목장 경영, 농장 경영 등

흥분형 다혈질이나 다정다감함 응원 단장 등

담대형 모험적이고 두려움이 없음 등산가, 탐험가, 항해사, 선장, 기관사 등

순종형 마음이 곱고 예의 바름 회사원, 공무원, 수위 등

(1) 나의 성격에 대하여 부모님, 선생님, 친구들은 어떻게 말했는지 적어봅시다.

(2) 남들이 말하는 나의 성격은 어떤 유형이라고 할 수 있는지 알아봅시다.
   
(3) 나의 성격 유형에 어울리는 직업은 무엇인지 알아봅시다.
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다. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 3단계

주제 일에 대한 긍정적인 태도를 가지고 일의 소중함을 알기
(통계)

학습목표
직업을 가져야 하는 이유를 알고, 자기 직업에 대한 긍지를 가지며, 친구들 부모님
의 직업을 조사하여 그래프를 그릴 수 있다.

수업자 
의도

일의 보람과 즐거움을 알고 긍정적인 사고를 키운다. 가족들의 역할,       일에 
대한 바른 인식과 태도, 부모가 하는 일, 내가 하고 싶은 일, 일의      보람 등을 
알아보면서 일의 선택에 대한 불가피성과 당위성에 긍정적인     사고를 갖도록 
한다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 직업이 없을 때의 느
낌 발표하기

- 직업자랑 놀이 하기

- 나의 꿈 발표하기
-  자기 직업에 만족하

며 살아가는 사람들 
조사 발표하기

- 부모님의 직업 설문
조사 정리하기

- 통계그래프 만들기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 학습지 - 학습지
- 동영상자료 - 통계포스터

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공부할 
문 제 
확인

활동
안내

◎ 마음열기
직업이 없어진다고 생각하며 느낌 말하기

◎ 직업 스피드 퀴즈
- 직업카드를 보여주고, 몸으로 설명하여 직업을 맞추는 게임
을 진행한다. 정해진 시간에 많이 맞추는 모둠에게 보상한다.
◎ 공부할 문제 확인

5. 바람직한 삶과 직업 생활을 설계하고, 간단한 설문을 
하여 통계를 내어봅시다.

◎ 활동 안내
 활동1 직업에 성공자 발표
 활동2 설문지 작성하기
 활동3 그래프로 나타내기

◯유  게임이 과
열되지 않도록 
지도한다

문제 통계
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해결

자료
확인

소감
나누기

자료
수집

돌려
읽기

영상
확인

활동1 직업에 성공자 발표
◎ 자기 직업에 만족하며 살아가는 사람들을 사전과제로 제시
하여 사례 발표하기

활동2 자신의 모습 탐구 설문하기
- 모둠별로 나를 알아보는 문항을 정해 설문을 실시한다

● 설문 주제
1. 부모님 직업 조사
2. 바람직한 삶 조사
3. 직업이 없다면 조사
4. 직업을 가져야 하는 이유 조사
5. 직업을 소홀히 한다면 조사
6. 직업을 대하는 자세 조사

◎ 각 모둠별로 설문주제를 정해 조사하여 간단한 그래프로 나
타내기

◎ 학습지를 기록하면서 직업은 자아 실현을 이루기 위해 필요
함을 안다.
- 활동을 하며 가치에 따라 일하는 보람이 달라진다
- 조그만 일에도 보람을 찾을 수 있도록 한다.

◎ 각자의 학습지에 친구들에게 물어가며 자신이 속한 모둠이 
조사하고 싶은 내용을 의논하여 조사한다.
- 조사한 내용을 알기 쉽게 표로 나타내고 백분율을 구해 퍼센
트를 구한다
- 다양한 그래프를 이용하여 완성한다

◎ 통계 완성 후 친구들에게 발표해 본다

◯교  발표자료
◯활  동영상자료

◯통  설문지

◯유  설문지가 
모둠별로 겹치
지 않도록 적
절히 분배한
다.

◯유  직업에 귀
천이 없음을 
지도한다.

◯유  그래프를 
정확히 할 필
요는 없다고 
아이들에게 안
내한다.
◯유  격려하는 
분위기를 조성
한다.

적 용 
및 발
전

자료
정리
및
해석

학습
정리

◎ 오늘 활동의 느낀 점을 발표한다
자신의 대한 이해를 명료화시키도록 한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (통계) - 참고자료

통계그래프 그리기통계그래프 그리기통계그래프 그리기

◯ 활동개요

 통계적으로 의미가 있는 다양한 주제를 포스터로 나타내어 보는 활동을 함으로써 이해하기 어

려운 통계 자료를 쉽게 접근할 수 있게 하며, 통계적인 사고능력과 효과적인 표현능력을 학습할 

수 있다.

◯ 활동 예시
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 교수자료

다양한 직업 알기다양한 직업 알기다양한 직업 알기

■ 21세기에 유망한 직업입니다. 나의 직업 선택에 참고하기 바랍니다.

미래의 유망 직업

분 야 직 업 의 종 류

자동화

분야

전자기술자, 컴퓨터기기 기술자, 모니터 연구원, 대형컴퓨터 개발원, 프로그래머, 에니메

이터, 오퍼레이터, 게임프로그래머, 메모리 반도체 개발원, 로봇 연구원, 공정 개발원 등

첨단 기술 분야

유전공학 연구원, 미생물 연구원, 항공기 설계 기술자, 항공기 정비 기술자, 항공기 조

립 기술자, 인공위성 연구원, 운항 관제사, 항공 기관사, 객실 사무장, 전기자동차 연구

원, 태양전지 연구원, 초음파기기 기술자 등

정보 분야
의료 시스템 기술자, 시장 조사 연구원, 광고 조사원, 홍보 전문가, 정보 처리 기사, 정

보 중개인, 정보 수집원, 통신 기술자, 무선 설비원 등

서비스

분야

사회체육 지도자, 레크레이션 지도자, 에어로빅 지도자, 미용사, 메이크업아티스트, 관광

통역 가이드, 여행 기획자, 국내외여행 가이드, 호텔 지배인, 호텔 종사자, 조리사, 바텐

더, 제과 제빵사, 출장 요리사, 모닝 콜, 외환 딜러, 머천다이져, 백화점 바이어, 공인 중

개사, 큐레이터, 경매사, 판매사, 보험 세일즈맨, 자동차 딜러, 보석 감정사 등

전문 분야

카피 라이터, 광고 디자이너, 광고 PD, 제품 디자이너, 가구 디자이너, 보석 디자이너,

용기 디자이너, 그래픽 디자이너, 일러스트레이션, 컴퓨터그래픽 디자이너, 게임 디자이

너, 패션 디자이너, 텍스타일 디자이너, 코디네이터, 디스플레이어, 인테리어 디자이너,

아트플라워 디자이너, 모델리스트, 칼라리스트, 스타일리스트, 편집기자, 취재기자, 조사

기자, 사진기자, 출판기자, 사보기자, 방송기자, 프로듀서, 아나운서, 리포터, 탤런트, 영

화, 연극, CF감독, 애니메이터, 만화 콘티 작가, 전문 상담원, 사회 복지사, 영상 번역가,

번역가, 통역사, 동시 통역사, 법무사, 변리사, 경영 지도자, 증권분석사, 마켓터, 공인회

계사 등

보건 분야
물리치료사, 치과 위생사, 치과 기공사, 임상 병리사, 체력 단련 전문가, 노인 복지 전문

가 등

환경 분야 수질 환경 연구원, 폐기물 처리 기사, 국제 환경 변호사, 소음 진동 환경기사 등
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 활동자료

주변의 직업 알기주변의 직업 알기주변의 직업 알기

1. 우리 집 이웃에 살고 있는 사람들이 하고 있는 일들을 조사하여 봅시다.
(              ) 네   집

일하는 사람들 성별 주  로     하   는    일  직업 이름
아 저 씨 남
아 주 머 니 여
기타 가족 1
기타 가족 2

(              ) 네  집
일하는 사람들 성별 주  로       하   는      일  직업 이름
아 저 씨 남
아 주 머 니 여
기타 가족 1
기타 가족 2

2. 모둠별로 조사된 내용으로 통계표를 만들어 보고 토의하여 봅시다.
직 업 합계
남 자
여 자
합 계

(1) 이웃 사람들이 가장 많이 하는 일은 어떤 직업입니까?

(2) 남녀별로 가장 많이 하는 일은 어떤 직업입니까?
   남자 (                  ),     여자 (                     ) 
(3) 이웃 사람들이 가장 많이 하는 (        )일도 자세히 살펴보면 내용이 다릅니다. 어떤 
일들이 있는지 토의하여 기록하여 봅시다.

1)
2)
3)
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라. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 2단계

주제 합리적인 의사 결정을 통해 나에 알맞은 직업을 선택하기
(통계)

학습목표
의사 결정의 단계를 이해하고, 의사 결정의 중요성을 인지하여, 주어진 상황을 조
사하여 그래프를 그릴 수 있다.

수업자 
의도

의사 결정 능력의 중요성을 알고 합리적인 의사 결정을 할 수 있으며,      자신의 
행동에 대한 책임을 인식하도록 한다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 의사 결정 과정 경험 
발표하기

- 이구동선 게임하기

- 상황에 맞는 올바른 
의사결정하기

-  의사결정시 어려운
점 알기

- 제시된 의사결정 상
황을 보고 자신의 주
장과 의견 조사하기

- 통계그래프 만들기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 학습지 - 학습지 - 통계포스터

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공부할 
문 제 
확인

활동
안내

◎ 마음열기
6. 올바른 의사 결정과 그렇지 못한 경험 발표하기

7. ◎ 이구동성 퀴즈
8. - 두 명이상이 주어진 단어를 동시에 말을 해서 의견이 일

치하는지 불일치 하는지 알아보는 게임하기
9. ◎ 공부할 문제 확인

10.
11. 의사 결정의 단계를 이해하고 의사 결정의 중요성

을 알고, 간단한 설문을 하여 통계를 내어봅시다.

12. ◎ 활동 안내
 활동1 주어진 상황에서 의사결정하기
 활동2 설문지 작성하기
 활동3 그래프로 나타내기

◯유  게임이 과
열되지 않도록 
지도한다

문제
해결

통계
자료 활동1 주어진 상황에서 의사결정하기 ◯교  학습지
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확인

소감
나누기

자료
수집

돌려
읽기

영상
확인

13. ◎ 문제 상황을 확인하고 의사 결정 단계 이해하기
14. - 각 단계별로 자신의 생각을 적어 한다
15. - 기록 내용을 발표하고 내용을 비교,검토해 본다
16. - 의사결정 5단계의 중요성을 안다
17.
활동2 여러 의사결정 설문하기
18. - 모둠별로 나를 알아보는 문항을 정해 설문을 실시한다
19.

20.

● 설문 주제
1. 기념일이 필요한가?
2. 초등학교 시험은 필요한가?
3. 자리는 바꿔야 하는가?
4. 초등학생 핸드폰 사용 해야 하는가?
5. 스마트폰 사용이 필요한가?
6. 일기장 검사 해야하는가?

21.
22. ◎ 각 모둠별로 설문주제를 정해 조사하여 간단한 그래프

로 나타내기
23.
24. ◎ 자신의 결정에 자부심과 긍지를 갖게 하고 앞으로 합리

적인 의사 결정을 해야함을 안다.
25. - 의사결정에는 타당한 근거를 제시하게 한다
26. - 집단의 의사결정과 개인의 의사 결정을 비교분석 한다.
27.
28. ◎ 각자의 학습지에 친구들에게 물어가며 자신이 속한 모

둠이 조사하고 싶은 내용을 의논하여 조사한다.
29. - 조사한 내용을 알기 쉽게 표로 나타내고 백분율을 구해 

퍼센트를 구한다
30. - 다양한 그래프를 이용하여 완성한다
31.
32. ◎ 통계 완성 후 친구들에게 발표해 본다

◯통  설문지
◯유  설문지가 
모둠별로 겹치
지 않도록 적
절히 분배한
다.

◯유  직업에 귀
천이 없음을 
지도한다.

◯유  그래프를 
정확히 할 필
요는 없다고 
아이들에게 안
내한다.
◯유  격려하는 
분위기를 조성
한다.

적 용 
및 발
전

자료
정리
및
해석

학습
정리

33.
34. ◎ 오늘 활동의 느낀 점을 발표한다
- 자신의 대한 이해를 명료화시키도록 한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 교수자료

합리적인 의사 결정합리적인 의사 결정합리적인 의사 결정

■ 다음 글을 읽고 아래 사항에 대해 생각해 봅시다.

조그만 공장들이 많은 철이네 동네는 옛날에 지은 기와집들이 옹기종기 모여 있고 큰 길 옆으
로는 크지 않은 냇가가 있습니다. 냇물은 그렇게 많이 흐르지 않습니다.

어느 날 철이는 이상한 모습을 보고 호기심이 생겼습니다. 친구 길남이네 집안 식구들이 모여 
땅을 파헤치고 망치로 벽을 깨는 일을 하고 있었습니다. 그것도 밤에만 말입니다.

‘왜 낮에 일을 하지 않고 밤에 불을 켜고 할까?
철이는 이상하게 생각하고 지켜보았더니, 커다란 PVC 파이프를 마당에다 묻은 뒤 하수구 쪽으

로 빼내어 땅에 묻고 있는 것이었습니다. 철이는 영문도 모르고 아버지께 여쭈어 보았습니다.
아버지는 길남이네 집을 다녀오시더니
“길남이네 작은 공장에서 나오는 기름을 버릴 때가 마땅치 않아 하수구를 파이프로 직접 연결

해서 냇가로 흘러가도록 하는구나. 원 참! 자기만의 이익을 위해 여러 사람에게 피해를 주다
니…….”

환경을 잘 가꾸기는커녕 몇 푼의 돈이 아까워 자연 환경을 오염시키는 길남이네 식구들이 미
워졌습니다.

아버지께서는 한숨을 쉬면서 말씀을 이으셨습니다.
“그런데 큰일이야. 길남이네 같이 작은 공장에서 정화 장치를 하기에는 돈이 너무 모자라고, 

그런 작은 중소기업에는 은행에서 대출도 제대로 해주지 않으니 말이다. 
그러니 저렇게 나쁜 짓인 줄 알면서도…….”
“아빠, 경찰에 신고하면 되잖아요?”
아빠는 내 말을 들으시고는 담배를 뻑뻑 피우시더니,
“글쎄, 그렇게 신고해서 길남이네가 공장 문을 닫게 되면 그것도 큰일이잖니? 우리가 모르는 

척 하면 길남이네도 지금처럼 아무일 없이 살 수 있는데 말이다.”

【 문제 상황 파악하기】
  1. 길남이네가 잘못하고 있는 일은 무엇입니까?                                      
  2. 철이는 이 일을 어떻게 해야 한다고 생각하나요?                                  
3. 철이 아버지의 생각은 어떤가요?

- 272 -



2016. 통계교사연구회 보고서 통계중심 주제통합 프로그램

통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 활동자료

직업 선택의 조건직업 선택의 조건직업 선택의 조건

성격 가정
환경

흥미

소질
미래
사회
모습

부모님
의견

신체
조건

장래
희망
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마. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 3단계

주제 인간 관계 기술 알기
(통계)

학습목표
좋은 인간 관계를 위해 노력하고, 친구가 많은 아이의 특징을 조사하여 그래프를 
그릴 수 있다.

수업자 
의도

가정과 이웃, 학교 등에서 접촉하는 여려 인간과의 관계를 원만하게 유     지할 
수 있고 인간은 더불어 살고 있다는 사실을 알게 한다. 친구간의       관계, 타인
을 이해하고 협동하는 기술, 남을 위해 희생, 봉사할 수 있는      용기의 배양, 
믿음과 사랑, 그리고 감사하는 마음과 태도를 기르도록 한     다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 서로의 성격이야기하
기

- NBTI 검사

- MBTI 검사를 통해 
인간의 유형 알기

- 인간관계 기술 파악
하기

- 좋은 인간관계를 가
지기 위해 노력해야 
할 일 알고 조사하기

- 통계그래프 만들기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 학습지 - 학습지 - 통계포스터

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공부할 
문 제 
확인

활동
안내

◎ 마음열기
친한 친구의 좋은 점을 말해본다.

◎ 당연하지 게임하기
- 서로의 칭찬을 번갈아 하여, 대답을 못하거나 웃는 학생이 
지는 게임하기
◎ 공부할 문제 확인

35. 좋은 인간관계를 위한 의사소통 기술을 배우고, 간
단한 설문을 하여 통계를 내어봅시다.

◎ 활동 안내
 활동1 MBTI 학습지 하기
 활동2 설문지 작성하기
 활동3 그래프로 나타내기

◯유  서로의 칭
찬을 긍정적으
로 할 수 있는 
분위기를 조성
한다.
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문제
해결

통계
자료
확인

소감
나누기

자료
수집

돌려
읽기

영상
확인

활동1 MBTI 학습지 하기
◎ MBTI 학습지
- 학습지를 하고 자신에게 해당되는 성격유형 알아본다.

활동2 여러 의사결정 설문하기
- 모둠별로 나를 알아보는 문항을 정해 설문을 실시한다

● 설문 주제
1. 친구가 많은 아이 특징 조사
2. 친구가 적은 아이 특징 조사
3. 예절있는 아이의 특징 조사
4. 학교에서 지켜야할 예절 조사
5. 의사소통 기술 조사
6. 가정에서 지켜야할 예절 조사

◎ 각 모둠별로 설문주제를 정해 조사하여 간단한 그래프로 나
타내기

◎ 친구와의 좋은 관계를 유지하기 위해 노력해야 하는 점을 
알기
- 나의 인간 관계 기술에 있어 좋은 점과 고쳐야 할 점 알기
- 좋은 인간 관계로 성공한 예화 보여주기

◎ 각자의 학습지에 친구들에게 물어가며 자신이 속한 모둠이 
조사하고 싶은 내용을 의논하여 조사한다.
- 조사한 내용을 알기 쉽게 표로 나타내고 백분율을 구해 퍼센
트를 구한다
- 다양한 그래프를 이용하여 완성한다

◎ 통계 완성 후 친구들에게 발표해 본다

◯교  학습지

◯통  설문지
◯유  설문지가 
모둠별로 겹치
지 않도록 적
절히 분배한
다.

◯유  직업에 귀
천이 없음을 
지도한다.

◯교  동영상

◯유  그래프를 
정확히 할 필
요는 없다고 
아이들에게 안
내한다.
◯유  격려하는 
분위기를 조성
한다.

적 용 
및 발
전

자료
정리
및
해석

◎ 오늘 활동의 느낀 점을 발표한다
자신의 대한 이해를 명료화시키도록 한다.
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통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 교수자료

MBTI 검사지MBTI 검사지MBTI 검사지

MMTIC 간편검사

양쪽에 나와 있는 성격 유형 중 나와 비슷하다고 생각하는 것에 체크하세요.

체크가 더 많은 쪽의 유형이 나의 유형입니다. 예를 들어 외향형과 내향형 중 외향형이면 E, 직관

형이면 N, 사고형이면 T, 인식형이면 P, 그러면 나의 성격 유형은 ENPT가 됩니다.

E(외향형)어린이

1. 처음 보는 아이들과 쉽게 이야기하거나 친

해 지는 편이다.

2. 모르는 사람들이 많이 모여 있는 곳에서도 

비교적 활발하게 행동하는 편이다.

3. 여기 저기 친구나 아는 사람이 많다.

4. 모임에서 상대적으로 말을 많이 하는 편이

며 적극적으로 행동한다.

5. 슬프거나 기쁜 일이 생기면 즉시 부모님께 

이야기하는 편이다. 

6. 활발하고 적극적이라는 말을 많이 듣는다.

7. 시간이 걸리는 일이나 놀이는 싫증을 내고 

새로운 놀이나 활동을 원한다.

8. 혼자 조용히 있거나 책을 읽는 것보다 사람

들과 어울리는 것을 좋아한다.

I(내향형)어린이

1. 친한 사람이나 친구가 없는 모임에 가면 매

우 불편해진다.

2. 친구를 쉽게 사귀는 편이 아니며, 친한 소

수의 친구들과 아주 친하게 지낸다.

3. 평소 침착하고 조용하다는 말을 자주 듣는

다.

4. 혼자 놀거나 조용히 책을 읽는 모습이 자주 

눈에 띈다.

5. 먼저 신중히 생각한 다음 행동하는 편이다.

6. 부끄러움을 쉽게 타는 편이다.

7. 자신의 의견이나 감정을 표현하는 데 재빠

르지 않은 편이다.

8. 누가 물어보았을 때에야 대답하는 편이다.

S(감각형)어린이

1. 비유적이고 상징적인 표현보다는 구체적이

고  정확한 표현을 잘 이해한다.

2. 주변사람의 외모나 다른 특징을 잘 기억한

다.

3. 꾸준하고 참을성 있다는 말을 자주 듣는다.

4. 공부할 때 세부적인 내용을 잘 암기할 수 

있다.

5. 손으로 직접 만지거나 조작하는 것을 좋아

한다.

6. 꼼꼼하다는 말을 자주 듣는 편이다.

7. 새로운 일이나 활동보다는 늘 하는 일이나 

활동이 편안하다

N(직관형)어린이

1. 상상 속의 이야기를 잘 만들어내는 편이다.

2. 종종 물건을 잃어버리거나 어디에 두었는지

를 기억하지 못할 때가 있다.

3. 창의력과 상상력이 풍부하다는 말을 자주 

듣는다.

4. 다른 아이들의 생각하지도 않은 엉뚱한 행

동이나 상상들 할 때가 종종 있다.

5. 질문을 많이 하는 편이다.

6. 공상 속의 친구가 있기도 하다.

7. 신기한 것에 호기심이 많다.

8. 장난감을 분해하고 탐색한다.

9. “하고 싶다, 되고 싶다?”라는 꿈이 많다.
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T(사고형)어린이
1. “왜” 라는 질문을 자주한다.
2. 의지와 끈기가 강한 편이다.
3. 궁금한 점이 있으면 꼬치꼬치 따져서 궁금

증을 풀고 싶어 한다.
4. 참을성이 있다는 말을 자주 듣는다.
5. 야단을 맞거나 벌을 받아도 눈물을 잘 보이

지 않는 편이다.
6. 한번 마음먹은 일은 꾸준히 밀고 나간다.
7. 주변 어른들이 귀엽다고 말하거나 쓰다듬어 

주면 어색해할 수 있다.
8. 성적이 올랐거나 잘 했을 때 직접적인 칭찬

을 받아야 좋아한다.
9. 논리적이고 구체적인 설명으로 부모나 친구

들을 설득하는 편이다.
10. TV나 책에서 경찰관이 악당을 벌주는 내

용이 나오면 매우 신나한다.

F(감정형)어린이
1. 부모님이나 선생님의 말을 잘 듣는 편이다.
2. 감정이 풍부하고 인정이 많다는 말을 많이 
듣는다.
3. 정이 많고 순하다는 말을 자주 듣는다.
4. 주위에 불쌍한 사람이나 친구들이 있으면 
마음 아파하고 도와주고 싶어 한다.
5. 야단을 맞거나 벌을 받으면 눈물부터 나온다.
6. 다른 사람의 반응에 민감하다.
7. 매를 맞으면 쉽게 잘못했다고 하는 편이다.
8. 싹싹하고 연하다(부드럽다)라는 소리를 잘 
듣는다.
9. 양보를 쉽게 하는 편이다.
10. 음식, 장난감을 선색할 때 쉽게 결정을 못 
내릴 때가 많다.

J(판단형)어린이

1. 대체로 먼저 공부나 할 일을 해 놓고 논다.

2. 시험보기 전에 미리 여유있게 공부계획을 

짜 놓는다.

3. 마지막 순간에 쫓기면서 일하는 것이 싫다.

4. 계획에 따라 규칙적인 생활을 하는 편이다.

5. 목표가 뚜렷하고 자신이 의견을 분명히 표

현하는 편이다.

6. 계획에 없던 일이 생기면 힘들어한다.

  (짜증을 낸다)

7. 학교나 친구들의 모임에서 책임있는 일을 

맡고 싶어한다.

8. 예정에 없던 일이 생겨 계획을 바꾸어야 

하면 힘들어한다.

9. 깨끗이 정돈된 상태를 좋아한다.

P(인식형)어린이

1. 계획을 세우지 않고 일이 생기면 그때그때 

처리하는 편이다.

2. 어떤 일을 할 때, 마지막 순간 한꺼번에 

처리하는 경향이 있다.

3. 방이 어수선하게 흐트러져 있어도 개의치 

않는다.

4. 주변에서 일어나는 일들에 호기심이 많고 

새로운 상황에 잘 적응한다.

5. 남의 지시에 따르기보다 자신의 마음에 따

라 행동하는 것을 좋아한다.

6. 노트나 책가방 등을 덜 챙기는 편이다.

7. 신발이나 옷이 떨어져도 무관심한 편이다.

8. 자기 것을 덜 주장하고 덜 고집하는 편이다.

9. 자기 것을 형제나 친구들에게 비교적 잘 

나누어주는 편이다.

나의 성격 유형은 ( )이다.

- 277 -



2016. 통계교사연구회 보고서 통계중심 주제통합 프로그램

통계중심 주제통합 프로그램 - (진로) - 활동자료

좋은 친구와의 관계와 좋은점 알기좋은 친구와의 관계와 좋은점 알기좋은 친구와의 관계와 좋은점 알기

1. 지금까지 사귀었던 친구와의 일 중에서 잊혀지지 않는 일을 써 봅시다.

2. 나와 가장 친한 친구의 좋은 점을 생각해보고, 그 친구가 나를 좋아하는 까닭도 
알아봅시다.

친구의 좋은 점 친구가 나를 좋아하는 까닭

3. 내가 가장 싫어하는 친구에 대해 싫어하는 까닭을 두 가지 정도 써 봅시다.

(1)   
  

(2)   

4. 친구들과 오래도록 좋은 관계를 유지하려면 어떻게 하는 것이 좋을까? 2 가지 
이상 써 봅시다.

(1)   
  

(2)   
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바. 통계중심 주제통합 프로그램 교수-학습 과정안 3단계

주제 직업과 가정의 살림살이 관계 이해하기
(통계)

학습목표
가계의 의미와 가계를 꾸리기 위해서는 직업이 필요함을 이해하고, 용돈 사용을 조
사하여 그래프를 그릴 수 있다.

수업자 
의도

생계와 직업의 중요성을 이해하고 합리적인 소비 생활을 하게 한다. 가     족의 
생계와 부모님의 직업, 가정의 경제 생활 이해, 건전한 소비 생활을     이룩하도
록 지도한다. 그리고 직업인들의 수고하는 모습을 이해하고 직업     의 소중함을 
알도록 한다.

배움중심 
통계

교수-학습
계획

단계 시작하기
(문제이해)

체험하기
(문제해결)

발전하기
(적용 및 발전)

중점
활동

- 부모님이 하시는 일 
이야기하기

- <시장에 가면> 게임
하기

- 가정의 수입원과 지
출 항목 알기

- 용돈의 쓰임새 알기
- 용돈의 어디에 사용하

는지 조사하기

- 통계그래프 만들기

통계
관련
요소

문제인식 자료수집 자료정리

자료
및
통계
활용
도구

- 학습지 - 학습지 - 통계포스터

학습
단계

학습
과정 교수-학습 활동

자료(◯활 ,◯교 ), 
유의점(◯유 ), 

통계도구(◯통 )

문제
이해

마음
열기

동기
유발

공부할 
문 제 
확인

활동
안내

◎ 마음열기
부모님이 하시는 일 알기

◎ <시장에 가면> 게임하기
- 시장에 가면 노래부르며 시장에 있는 물건을 하나씩 말해본
다. 두 번째 사람은 첫 번째 사람이 이야기하는 단어를 말하고, 
내가 생각한 단어도 말하고, 세 번째 사람은 첫 번째, 두 번째, 
단어를 말하고 내가 생각한 단어도 말하는 게임이다.
◎ 공부할 문제 확인
가계의 의미를 알고, 가계를 꾸미기 위해서 직업이 필
요함을 이해하며, 간단한 설문을 하여 통계를 내어봅
시다.
◎ 활동 안내
 활동1 가정의 수입원과 지출 알기
 활동2 설문지 작성하기
 활동3 그래프로 나타내기

◯유  서로의 칭
찬을 긍정적으
로 할 수 있는 
분위기를 조성
한다.
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문제
해결

통계
자료
확인

소감
나누기

자료
수집

돌려
읽기

영상
확인

활동1 가정의 수입원과 지출 알기
◎ 학습지 통해 가정의 수입과 지출을 기록한다
- 직업의 필요성과 가계와 관련지어 설명한다.

활동2 여러 의사결정 설문하기
- 모둠별로 나를 알아보는 문항을 정해 설문을 실시한다

● 설문 주제
1. 용돈의 쓰임새
2. 가정의 지출항목
3. 가정의 수입항목
4. 가정에서 절약하는 내용
5. 소비생활 평가표 
6. 국가 예산

◎ 각 모둠별로 설문주제를 정해 조사하여 간단한 그래프로 나
타내기

◎ 가계 운영에 있어서 소득과 지출의 바람직한 관계 알기
- 우리들이 지킬 수 있는 합리적인 소비생활 태도 알기
- 부모님께 감사하는 마음 갖기

◎ 각자의 학습지에 친구들에게 물어가며 자신이 속한 모둠이 
조사하고 싶은 내용을 의논하여 조사한다.
- 조사한 내용을 알기 쉽게 표로 나타내고 백분율을 구해 퍼센
트를 구한다
- 다양한 그래프를 이용하여 완성한다

◎ 통계 완성 후 친구들에게 발표해 본다

◯교  학습지

◯유  사전과제로 
내어주어 부모
님의 도움을 
받는다

◯통  설문지
◯유  설문지가 
모둠별로 겹치
지 않도록 적
절히 분배한
다.

◯유  힘들게 돈
을 벌어오시는 
부모님에게 감
사의 마음 적
하기

◯교  동영상

◯유  그래프를 
정확히 할 필
요는 없다고 
아이들에게 안
내한다.
◯유  격려하는 
분위기를 조성
한다.

적용  자료 ◎ 오늘 활동의 느낀 점을 발표한다
자신의 대한 이해를 명료화시키도록 한다.
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가정의 수입과 지출 알기가정의 수입과 지출 알기가정의 수입과 지출 알기

■ 다음 글을 잘 읽고 알맞은 말을 적어 보세요

  국가에서 살림살이를 하기 위해서는 국민들이 낸 세금이나 관세 등을 받아서 각종 행
정에 관한 경비, 방위비, 교육비 등에 지출하고 있습니다. 국가의 각종 세입이나 세출에 
관련된 정부의 모든 경제 활동을 ‘재정’이라고 합니다.
  가정에서는 가족들이 벌어오는 봉급 수입이나 영업을 해서 얻은 수입, 건물이나 땅을  
빌려주고 받은 임대료, 은행에 돈을 맡겨 놓고 받은 이자 소득, 그리고 기타 소득을 가
지고 가족들이 생활하는데 필요한 식품비, 문화비, 주거비, 교육비, 광열비, 공과금, 건
강 유지비, 차량 유지비, 저축 등에 지출하고 있습니다.  이와 같이 수입과 지출에 관한 
가정의 모든 경제 활동을 ‘가계’라 합니다.  

1. 가계란 무엇을 말하는지 그 의미를 간추려 정리해봅시다.

                                                                                  

                                                                                  

2. 가정의 수입원과 지출 항목에 대해 조사하여 발표해 봅시다.

가정의 수입원 가정의 지출 항목
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우리집의 수입과 나의 용돈 지출 알아보기우리집의 수입과 나의 용돈 지출 알아보기우리집의 수입과 나의 용돈 지출 알아보기

■ 다음 글을 잘 읽고 가족과 의논하여 기록해 보세요.

 다음은 통계청에서 제시한 2001년도 1/4분기 도시 근로자의 가계 지출 현황을 표로 나타낸 것입
니다. 주로 식료품비와 교육비, 교통‧통신비에 많은 비중을 두고 지출하고 있음을 볼 수 있습니다.  
  우리 가정에서는 수입과 지출이 어떻게 이루어지고 있을까요? 우리 가정의 주 소득원을 조사해
서 총 소득액을 알아봅시다. 그리고 가족들이 한 달간 지출하는 내용도 조사해 보고 우리집의 수입
과 지출 현황을 파악해 봅시다.

도시근로자의 지출 현황 (단위 : 천원)

식 료 품 430 주 거 비 54 광열수도 127

가구집기사용 55 가사서비스 13 피복신발 97

보건의료 72 교 육 비 233 교양오락 83

교 통 269 통 신 89 기타 332

총 액 1,854

1. 우리 집의 소득원과 수입액을 알아봅시다.

소득원(가족구성원) 직 업 수 입 액(원) 비 고

총 수입액

2. 자신의 용돈을 어느 곳을 사용하는지 알아봅시다.

순 항 목 금 액 비고 순 항 목 금 액 비고

1 7
2 8
3 9
4 10
5 11
6 총 지출액
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66 연구과제 [3]의 실행     

활동사진

진로과 연계한 통계포스터

- 283 -



2016. 통계교사연구회 보고서 통계중심 주제통합 프로그램

통계포스터 배우기

통계포스터 만들기
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 Ⅳ. 연구 성과

 통계중심 주제통합 프로그램 연구 핵심역량을 향상시켰는지 효과를 알아보기 위

하여 프로그램 진행 전과 후 2차례에 걸쳐 학생의 핵심역량을 검사지 방법으로 

측정해 보았다. 핵심역량 평가 척도는 2013년 강명희 외 3인이 21세기 초등학생의 

핵심역량 측정도구 개발 논문에 발표한 것을 채택하였으며 연구 대상 중 2,3학년

은 척도 문항의 이해가 어려워 5, 6학년 50명을 대상으로 시행하였다. 그 결과는 

아래와 같다.(자세한 아래의 척도표 참고)

  모든 요인에서 작지만 뚜렷한 효과가 있었으며 그 중 자기조절능력과 수용성의 변화가 조금 더 

향상된 것으로 나타났다.

영역 내용 설문 분석(N=50) 지도 결과

인지
(지식
구축, 
문제
해결)

인지 요인에서는 지식구
축과 문제해결요인으로 
나뉘는데, 두 요인의 평균
값을 추출하였다. 두 하부
요인에서 모두 작지만 뚜
렷한 변화가 있는 것으로 
나타났다. 0.0

0.5
1.0
1.5
2.0
2.5
3.0
3.5
4.0
4.5

지식구축 문제해결

전 후  지식구축, 
문제해결 요인에
서 모두 향상되
었다. 적용한 프
로그램이 작으나
마 효과가 있는 
것으로 보인다.

정의
(책임감
, 자기
조절
능력)

정의 요인에서도 책임감
과 자기조절능력 요인으
로 나뉘는데, 두 요인의 
평균값을 추출하였다. 두 
하부요인에서 모두 작지
만 뚜렷한 변화가 있는 
것으로 나타났다. 0

1
2

3

4

5

책임감자기조절능력

전 후  책임감, 자
기조절능력 요인
에서 모두 향상
되었다. 적용한 
프로그램이 작으
나마 효과가 있
는 것으로 보인
다.

사회
(사회화 
능력, 

수용성)

사회 요인에서는 사회화 
능력과 수용성 요인으로 
나뉘는데, 두 요인의 평균
값을 추출하였다. 두 하부
요인에서 모두 작지만 뚜
렷한 변화가 있는 것으로 
나타났다. 0

1

2

3

4

5

사회화 수용성

전 후  사회화 능
력, 수용성 요인
에서 모두 향상
되었다. 적용한 
프로그램이 작으
나마 효과가 있
는 것으로 보인
다.
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2016. 통계교사연구회 보고서 통계중심 주제통합 프로그램

초등 핵심역량 평가 척도5)

                       __________초등학교  ________학년 _____반 이름 : _________________

요인명 평가문항 1 2 3 4 5

인
지

지식
구축

1. 공부할 때 의문이 생기면 끝까지 알아내고자 노력한다.

2. 공부할 때 이해되지 않는 것은 주변 사람들에게 물어서라도 확실하게 이해하려고 한다.

3. 이해한 내용이라도 다시 한 번 생각해보곤 한다.

4. 수업 내용을 잘 이해했는지 스스로에게 질문을 하는 편이다.

5. 공부에 도움이 되는 정보나 자료를 찾아서 활용할 수 있다.

6. 나는 필요한 자료를 수집하면서 공부한다.

문제
해결

7. 남이 생각하지 못한 해결책을 제안한다.

8. 곤란하고 복잡한 문제라 하더라도 해결방법을 찾을 수 있다.

9. 문제가 발생하면 해결 방법을 차근차근 생각하고 처리하는 편이다.

10. 수업에서 배운 내용을 실생활에서 적용해보려고 노력한다.

11. 일상적인 사고방식에 의문을 제기하고 대안을 찾는 편이다.

정
의

책임감

12. 모둠활동을 할 때에 친구들로부터 신뢰를 받는 편이다.

13. 모둠 활동을 할 때 내가 맡은 역할을 충실히 수행하기 위해 최선을 다한다.

14. 학교 과제물을 제때에 제출하는 편이다.

15. 올바른 가치관이 무엇인지 알려고 노력한다.

16. 기대 이하의 성적을 받으면 그 원인을 파악하고자 노력한다.

자기
조절
능력

17. 나는 정직하지 않은 행동을 했을 경우 이를 고치려고 노력한다.

18. 나는 어떤 약속이라도 지키기 위해 최선을 다한다.

19. 나는 해야 할 일을 잊지 않고 꼼꼼하게 챙긴다.

사
회

사회화 
능력

20. 친구들과 화합하고 협력하는 편이다.

21. 친구들로부터 신뢰를 얻는 방법을 알고 있다.

22. 모둠학습 상황에서 모둠을 이끌어가고자 노력하는 편이다.

23. 함께 의사결정을 해야 할 상황에서 친구들은 내 뜻에 따르는 편이다.

24. 동아리 활동 등을 하면서 다른 사람과 만날 기회를 갖는 것은 중요하다고 생각한다.

수용성
25. 나는 새로운 친구가 전학을 오면 친절히 대해주는 편이다.

26. 학급에서 독특한 개성을 가진 친구와도 잘 지낼 수 있다.

27. 피부색이나 인종이 달라도 친구로 사귀는 데에 문제가 없다.

5) 강명희 외(2013). 21세기 초등학생의 핵심역량 측정도구 개발. 교육방법연구.
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통계 교수 학습 자료 개발 교사연구회 최종보고회                               초등학교

 

 통계청

 통계교육원
한국통계진흥원

과정 중심의 융합적 통계교육자료 

개발 및 적용

수학나래 통계교육학습자료개발연구회

책임연구자 노현호(충남 월랑초)

- 289 -

CNPMAIN
사각형



- 290 -

CNPMAIN
사각형



2016 통계교육 교사연구회 연구보고서(충남)

1 연구회 관련 정보

가. 신청학교급: 초

나. 교사연구회 명칭:

다. 연구주제: 과정 중심의 융합적 통계교육 자료 개발 및 적용

라. 연구제목: 학생 중심․과정 중심의 재미있는 통계교육 자료 개발

2 연구 목적 및 내용

가. 연구 목적

1) 과정 중심의 융합적 통계교육 자료 개발 및 적용

2) 연구회 활동을 통한 통계교육 방향성 기여 및 관심 제고

3) 융합적 통계교육 교수 학습자료의 수업 적용을 통한 학생들에게 과정

중심의 통계 교육 경험 기회 제공

나. 연구 내용

1) 학생 중심․과정 중심의 융합적 통계교육 교수․학습지도안 및 교수 

자료 개발

2) 학생 중심․과정 중심의 융합적 통계교육 학습 자료 및 평가 자료 

개발

3) 교과 간 연계를 통한 통계교육의 융합 방안 탐색

3 연구의 실제

가. 연구회 회원 역량강화

1) 자체 워크샵 실시

가) 일시: 1회(6월)

나) 대상: 연구회 회원 5명

다) 내용: 통계청 주관 연수내용 전달, 연구회 활동 업무 분장

통계교육 자료 개발 방향 수립

통계교육 교수․학습지도안 및 교수 학습자료 제작 방향 설정

중간보고회 발표 자료 제작 방향 연구

최종보고회 발표 자료 제작 방향 연구
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2) 역량강화 연수

가) 일시: 7월~8월

나) 대상: 연구회 회원 5명

다) 내용: 통계 관련 전문가 초청 연수

기존 통계교육 자료 분석을 통한 교수․학습 자료 개발 방법 연구

개발된 통계교육 자료의 수업 적용 방법 연구

교수․학습지도안 및 교수 학습자료 제작 방법 아이디어 공유

통계교육을 접목한 2009 개정교육과정 연수 

학생들의 통계에 대한 관심과 흥미도 제고 방안 탐색

통계교육 자료를 효율적으로 활용하기 위한 방안 모색

나. 학생 중심․과정 중심의 융합적 통계교육 자료 개발 및 적용

1) 통계교육 자료 개발을 위한 교육과정 분석

가) 핵심성취기준 추출을 위한 교육과정 분석

나) 기존 통계교육 자료 분석

다) 교과 간 융합을 위한 교육과정 분석

2) 통계교육 자료 개발을 위한 교육과정 분석

가) 핵심성취기준 추출을 위한 교육과정 분석

나) 기존 통계교육 자료 분석

다) 교과 간 융합을 위한 교육과정 분석   

다. 학생 활동 중심 창의 인성적 통계 융합교육 개발 자료 적용 및 수업 공개

개발된 교수․학습자료를 적용하는 협의회 및 수업공개를 실시하였다.

사전․사후 협의회를 통하여 개발 자료의 검증 및 일반화를 위하여 노  

력하였으며, 수업공개를 통해 개발 자료의 효과성을 검증해보는 장을 마  

련하였다.
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4 연구 추진 일정

일 정
수행 내용

추  진  일  정

6월 7월 8월 9월 10월 11월 12월

※ 단위
과제별

연구내용과
일정을 
기재

통계로 
풀어보는 

핵심가치덕목 
교수․학습 
과정안  및 

교수 학습자료
, 평가자료 
제작 계획 

수립

자료 
개발 및 

1차 
수업공개

, 수업 
적용

자체 
연수 및 
자료 
개발

자체 
연수 및 
자료 
개발

보고서 
수정

보완 및 
2차 

수업공개
, 수업 
적용

중간보고
회 참석 

및 
최종

보고서 
제작

최종
보고회 
참석

연구진도(%) 20 50 70 80 90 100

연구비집행
계획(천원)

50 30 30 40 40 160

※ 주요 
결과물

교수․
학습과정안,

교수자료,

학습자료,

평가자료

수업 
적용 
학습
산출물

수정
보완된 
보고서

수정
보완된 
보고서

수정
보완된 
보고서 
및 수업 
적용

최종
보고서 
초안 및 
최종본

제본된 
보고서

5 교수․학습자료 개발 의도

가. 교육 현장에서 적용할 수 있는 통계교육 교수․학습자료를 개발, 단위수업

(교과 및 창의적체험활동)에 적용하여 교사의 통계교육 전문성 향상에 기

여하고자 한다.

나. 학생 활동 중심의 통계교육 자료를 수업에 적용하여 통계교육에 대한 

학생들의 흥미와 호기심을 불러 일으키고자 한다.

다. 초등학생에게 요구되는 인성 요소인 핵심가치덕목(배려, 소통, 정직, 존중,

책임, 효)을 통계 자료를 활용하여 학생들의 눈높이에 맞추고 재미있게 가

르침으로써 자연스럽게 올바른 인성을 기를 수 있도록 한다.
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6 교수․학습자료 개발의 실제

통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 –  –  –  –  –  –  –  통계로 풀어보는 핵심 가치 덕목 –  배려배려배려배려배려배려배려배려배려배려배려배려배려

 - 수학나래 통계교수학습자료개발연구회(충남) -
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학습 활동

학습

목표

* 배려의 의미에 대해 생각해 본다.

* 배려와 관련된 통계자료를 찾아 분석 및 해석할 수 있다.

* 통계 자료를 바탕으로 자신의 주장을 펼칠 수 있다.

준비물 교재, 필기도구, 국가통계 포털(http://kosis.kr/)

학습 활동 안내

학습 단계 주요 내용 및 활동 시간

활동 1

-배려에 대하여 생각해 보기

• 동기 유발 영상 감상하기

 - 부부 사이에 배려가 필요한 이유와 관련된 영상 감상하기

• 부부사이의 배려와 관련된 그림과 그래프 살펴보기

 - 명절에 ‘이혼’ 검색 빈도가 높아지는 까닭 생각하기

• 다른 친구들의 의견을 듣고 정리하기

 - 친구들의 의견을 듣고 표로 정리하기

 - 정리된 표를 보고 그림그래프로 정리하기

• 화목한 가정을 위해 어떤 배려가 필요 할지 생각해 보기

20분

활동 2

- 통계로 풀어 보는 배려

• 인혼율과 관련된 데이터 살펴보기

 - 이혼율과 관련된 데이터 분석하기

 - 데이터를 꺾은선그래프로 표현하기

• 국가통계 포털 활용하기

40분

활동 3

- 배려에 대한 토의

• 부부 사이에 배려할 수 있는 방법 토의하기

• 가족 사이에 배려할 수 있는 방법 토의하기

• 배려를 주제로 신문 만들기

 - 활동 2에서 수집된 자료로 배려와 관련된 신문 만들기

20분
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활  동

1
배려에 대하여 생각해 보기

  ▣ 다음의 뉴스를 보고 생각해 봅시다.(‘너는 왜 그렇게 하니?’ 위기의 부부 배려가 
필요해) https://www.youtube.com/watch?v=D1pK44bjCRw

  - 부모님께서 부부싸움을 하신 경험이 있으면 이야기해 봅시다.

  ▣ 다음의 광고를 보고 생각하여 봅시다.

  ▣ 명절 때가 되면 ‘이혼’ 검색 빈도가 높아진다고 합니다. 그 이유를 생각하여 적
어봅시다.
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  ▣ 가정일은 대체로 누가 하는지 친구들의 이야기를 들어봅시다.

구분 빨래 음식 설거지 청소

아빠

엄마

부모님

  ▣ 위의 표를 그림그래프로 나타내 보고 비교해 보시오.

              
가정일은 주로 누가 할까?

빨래

   

음식

   

설거지

   

청소

빨래

   

음식

   

설거지

   

청소

빨래

   

음식

   

설거지

   

청소
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  ▣ 아빠, 엄마가 서로 배려했던 경험을 떠올려 보고 그때 나의 기분을 적어보시오. 

아빠의 배려

엄마의 배려

나의 기분

  ▣ 아빠, 엄마가 서로 배려하지 않았던 경험을 떠올려 보고 그때 나의 기분을 적어
보시오.

아빠의 배려 부족

엄마의 배려 부족

나의 기분

  ▣ 화목한 가정을 만들기 위해 부부사이에 어떤 배려를 해야 할지 적어보시오.

남편의 배려

아내의 배려
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  ▣ 다음 신문 기사를 읽어보고 인터넷이나 신문기사에서 배려와 관련된 기사를 찾
아 붙여보시오.

   

   <내가 찾은 배려>
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활  동

2
통계로 풀어보는 배려

  ▣ 다음은 2000년부터 2015년까지의 우리나라 이혼 가정에 대한 통계 데이터입니
다.(출처: 국가통계 포털)

(단위 : 가구)

특성별(1) 특성별(2)
이혼 유형

계 협의이혼 재판이혼 미상

연도

2000 119455 99797 19213 445

2001 134608 111349 22620 639

2002 144910 121508 22693 709

2003 166617 143195 22279 1143

2004 138932 117268 20984 680

2005 128035 110747 16433 855

2006 124524 107897 16405 222

2007 124072 105055 18871 146

2008 116535 90752 25766 17

2009 123999 94428 29564 7

2010 116858 87834 29018 6

2011 114284 86425 27830 29

2012 114316 86920 27373 23

2013 115292 88628 26642 22

2014 115510 89745 25750 15

2015 109153 84645 24491 17

  ▣ 위의 데이터를 보고 O, X 퀴즈를 풀어 보시오.

 - 2015년의 이혼가구가 가장 많다.(     )

 - 협의이혼이 재판이혼율나 미상보다 더 높다.(     )

 - 2009년에 재판이혼이 가장 많다.(     )

 - 이혼가구 수가 점차 증가하였다가 다시 감소하고 있다.(     )
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 ▣ 위의 데이터를 보고　알게 된 사실이나 생각한 점, 느낀 점을 적어보시오.

 

  ▣ 2008년부터 2015년까지의 이혼가구 수를 백의 자리에서 반올림 한 후 꺾은선 
그래프로 나타내어 보시오.

구분 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015

이혼
가정 수

116535 123999 116858 114284 114316 115292 115510 109153

반올림 
값

이혼가구 수의 변화

124000
123000
122000
121000
120000
119000
118000
117000
116000
115000
114000
113000
112000
111000
110000
109000

2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015
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 ◈ 국가통계포털 알아보기 – http://kosis.kr/ 
   - <통계 시각화콘텐츠>세계 속의 한국의 자료 중 일부입니다. 자료를 통해 알게 

된 사실이나 느낀 점을 이야기해 보시오.
      (http://kosis.kr/vis_kor/nso/worldInKor/selectWorldInKor.do)

   - 국가통계포털에서 배려와 관련된 통계자료를 찾아보고 배려와 관련된 자료를 검
색해 보시오.
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   ▣ 국가통계포털을 활용하여 배려과 관련된 데이터를 찾아 붙여보시오.

 

  ▣ 이제까지의 통계 데이터 분석 활동을 통해 화목한 가정을 위해 부부가 서로 어
떤 노력을 해야 하는지 생각해 보시오,
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활  동

3
배려에 대한 토의

  ▣ 이제까지의 활동을 통해 화목한 가정을 위해 부부가 서로 어떤 배려를 해야하는
지 정리해 봅시다. 또한 서로 배려하지 못했을 때 어떤 일이 일어날지 적어보시
오.

부부가 지켜야할 

배려

서로 배려하지 

못했을 때 

일어날 일

  ▣ 화목한 가정을 위해 부부가 서로 어떤 배려를 해야 하는지 토의하여 보고 친구
들의 의견을 적어보시오.

친구 이름 친구의 의견
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  ▣ 활동2 에서 찾은 배려 관련 데이터로 화목한 가정을 만들기 위한 신문을 만들어 
보시오.
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  <읽기 자료1- 모둠 신문 만들기 방법>

▪ 모둠 신문으로 협동심 기르기

   - 모둠별 주제 정하기

모둠 신문을 만들기 전에 신문에 어떤 것들(내용)을 넣어야 하는지 알아

본다. 무작정 앉아서 생각할 것이 아니고 어떤 자료가 있는가 모둠별로 

탐색한다(일반 신문, 어린이 신문, 잡지책).

   - 모둠별 역할 분담하기

모둠별로 각자가 조사하거나 써야 할 글을 나누어 가지는데 한 번 만들 

때마다 바꿀지 아니면 늘 그 사람이 맡아서 할 것인지 모둠원과 상의하여 

정한다. 글을 못 쓰는 학생은 자기가 맡은 부분을 책이나, 신문, 잡지 등

에서 찾아서 옮겨 싣도록 한다. 이때 그 글 가운데 어려운 말을 없애거나 

알아듣기 쉬운 말로 바꾸도록 한다.

   - 내용 취재하고 검토하기

실제 우리가 보는 신문을 관찰하면서 신문엔 어떤 내용이 있고, 어떻게 

꾸며져(편집 면 짜기) 있는지 살펴본다. 글을 쓸 때는 6하 원칙에 맞는지 

스스로 알아보고 편집장(한 두 사람)이 마지막으로 확인한다.

   - 주제에 맞게 자리배치 하기
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  <영상 자료2- 배려 관련 동영상>

▪ 일상생활의 배려

<1분의 배려>
https://www.youtube.com/watch?v=K

l-m0MRFCAg

<배려의 가격>
https://www.youtube.com/watch?v=D

cC8trRV3nw

▪ 가족의 배려

<안과 밖이 다른 가족>
https://www.youtube.com/watch?v=9

zxNQcUhp7Q

<소리없는 사랑>
https://www.youtube.com/watch?v=D

cC8trRV3nw

▪ 부모님에게 배려

<아빠는 거짓말쟁이>
https://www.youtube.com/watch?v=Z

m5i6MrP5CM

<어머니의 이름으로>
https://www.youtube.com/watch?v=9

iLkRm4xGco

▪ 부부 사이의 배려

<엄마의 한살>
https://www.youtube.com/watch?v=i

enMDjMC18Y

<마음을 씁니다>
https://www.youtube.com/watch?v=p

SJebwej8LA
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통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 – – – – – – – 소통소통소통소통소통소통소통소통통계로 풀어보는 핵심 가치 덕목 – 소통

  - 수학나래 통계교수학습자료개발연구회(충남) -
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학습 활동

학습

목표

* 소통의 의미에 대해 생각해 본다.

* 소통과 관련된 통계자료를 찾아 분석 및 해석할 수 있다.

* 통계 자료를 바탕으로 자신의 주장을 펼칠 수 있다.

준비물 교재, 필기도구, 국가통계 포털(http://kosis.kr/)

학습 활동 안내

학습 단계 주요 내용 및 활동 시간

활동 1

-소통에 대하여 생각해 보기

• 동기 유발 영상 감상하기

• 소통과 관련된 에피소드 살펴보기

• 소통이란 무엇인지 생각해 보기

20분

활동 2
- 통계로 풀어 보는 소통

• 소통 관련 데이터 살펴보기

• 국가통계 포털 활용하기

40분

활동 3
- 소통에 대한 토의

• 소통 관련 다른 사례를 찾아 토론하기
20분
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활  동

1
소통에 대하여 생각해 보기

  ▣ 다음의 기사를 읽고 생각해 봅시다.

<출처: 이데일리 http://www.edaily.co.kr/news/NewsRead.edy?SCD=JG11&newsid=01531766612846048&DCD=A00701&OutLnkChk=Y>

  - 혼밥이라는 말 들어 보았나요? 무슨 뜻이지요?

  - 혼밥을 해본적이 있나요?

  - 집에서 부모님과 대화하는 시간이 얼마나 되나요?

  - 가족간의 소통이 잘 이루어지고 있다고 생각하나요?
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  ▣ 다음의 이야기를 읽고 생각하여 봅시다.

  은서네 집에서 가족 여행을 가기로 하였습니다. 하지만 장소를 정하는 것이 

문제가 되었습니다. 은서는 놀이공원을 가고 싶어합니다. 엄마는 박물관에 가고 

싶어하고 아빠는 캠핑을 가고 싶어 합니다. 동생은 워터파크에 가자고 자기 주

장을 굽히지 않습니다. 4명 밖에 되지 않으니 다수결의 원칙을 따르기도 쉽지 

않습니다. 그렇다고 어른들의 말만 따르기에는 엄마와 아빠의 생각도 다릅니다. 

어떻게 하면 좋을까요?

  ▣ 어떻게 하는 것이 좋다고 생각합니까? 자신의 생각을 적어 보도록 하세요.

   

  ▣ 대화를 통해 위의 문제를 해결할 수 있을까요? 대화를 통해 문제를 해결한 경우
가 있으면 친구들에게 소개해 봅시다. 자신의 경험을 써 보도록 하시오.

   

  ▣ 소통이란 무엇이라고 생각하는지 적어보시오.

   

  ▣ 내가 가족이나 친구 또는 아는 사람과 소통하였다고 느꼈던 적이 있다면 언제였
는지 적어보고 그 때 나의 느낌을 적어보시오.
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  ▣ 소통하면 떠오르는 것을 벤다이어그램으로 표현해 봅시다.

   

  ▣ 사전이나 인터넷을 통해 소통이라는 의미를 찾아 적어보시오.
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  ▣ 인터넷이나 신문기사에서 소통과 관련된 기사를 찾아 붙여보시오.
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활  동

2
통계로 풀어보는 소통

  ▣ 다음은 2015년 전주시에서 가족간의 대화시간에 대한 통계 조사입니다.  (출처: 
국가통계 포털) 데이터를 보고 다음을 읽어보시오.                        단위 %

(단, 해당없음은 대화를 자주 하지 않아 통계처리를 하지 못하는 경우에 해당함)

  ▣ 위의 데이터를 보고 알게 된 점을 적어보시오.

  ▣ 위의 데이터를 보고 느낀점을 적어보시오.
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  ◈ 국가통계포털 알아보기 – http://kosis.kr/ 
   - 국내외 다양한 통계를 한 눈에 알 수 있는 사이트로 KOSIS 100대 지표, 통계 

시각화콘텐츠 등 다양한 통계관련 소스를 제공하고 있다.

   - 통계 시각화콘텐츠>세계 속의 한국의 자료 중 일부입니다. 자료를 통해 알게 된 
사실이나 느낀 점을 이야기해 보시오.

      (http://kosis.kr/vis_kor/nso/worldInKor/selectWorldInKor.do)
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  ▣ 우리 반 가족간의 대화 시간에 대한 통계를 만들어 보려고 합니다. 어떤 내용을 
조사하면 좋을지 써 봅시다.

 

  ▣ 어떤 내용을 조사하면 좋을지 친구들과 상의하여 보고 조사할 내용을 정해 보도
록 합시다.

  ▣ 각자 가정에서 가족간의 대화 시간에 대한 통계를 내어 보고 그 결과를 모아보
도록 합시다.

  ▣ 친구들과 함께 모은 데이터를 표로 나타내어 봅시다.
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  ▣ 위의 표를 가장 잘 표현할 수 있는 그래프를 선택하여 그려보도록 합시다.

 

  ▣ 표와 그래프를 바탕으로 우리반 가족간의 대화에 대해 생각한 점을 적어보도록 
하시오.

   

  ▣ 우리반 통계의 결과 가족간의 대화와 관련된 보고 문제점이 있다면 무엇인지 이
야기하여 봅시다.

  ▣ 가족간의 대화를 활성화 하기 위한 방법은 무엇이 있을지 생각해 보도록 합시
다.
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활  동

3
소통에 대한 토의

  ▣ 소통이 잘 이루어 지기 위한 방법은 무엇이 있을지 생각해 보고 소통이 잘 되기 
위한 나만의 비법을 적어보도록 합시다.

  ▣ 우리반 체험학습 장소를 정하기 위한 이야기를 해보도록 합시다. 소통이 잘 되
기 위한 나만의 방법을 잘 적용해 보고 우리반의 소통 정도를 생각해 보도록 합시다

친구 이름 친구의 의견
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  ▣ 우리반의 소통 정도를 체크해 봅시다.

소통이 매우 안된다. 소통이 안된다. 보통이다. 소통이 잘 된다. 소통이 매우 잘 된다.

  ▣ 우리 반의 소통 능력 향상을 위해 필요한 것은 무엇이 있을까요? 혹시 필요한 
규칙이 있다면 소통능력 향상을 위한 우리반 10개명을 만들어 보도록 하시오.

소통능력 향상을 위한 우리반 10개명

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

  ▣ 나의 10개명과 친구들이 생각한 10개명을 가지고 통계를 통해 가장 중요하다고 
생각하는 10개명을 만들어 보도록 하시오.
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  <읽기 자료1- 다양한 그래프의 활용> 

(           )그래프

  그래프의 한 축에 눈금을 표시하여 통계자료
의 크기를 선으로 이어 그린 그림으로 시간의 
흐름에 따라 변해 가는 모습을 나타내기 편리
합니다. 이러한 그래프를 사용하는 경우는 다
음과 같습니다.
 -

(막대)그래프

  그래프의 한 축에 눈금을 표시하여 통계자료
의 크기만큼 막대모양으로 그린 그림으로 통계
자료의 크기를 서로 비교하는데 편리합니다. 
이러한 그래프를 사용하는 경우는 다음과 같습
니다.
 -

(원)그래프

  먼저 원을 그리고 이 원을 통계자료의 크기
에 비례하여 중심각을 나누어 피자의 조각을 
나눈 것과 같은 형태를 갖도록 하는 그림으로 
전체에서 차지하는 비율을 살펴보는데 편리합
니다. 이러한 그래프를 사용하는 경우는 다음
과 같습니다.
 -

(           )그래프

  

  <읽기 자료2- 소통의 참모습> 다음 기사를 읽고 소통의 의미를 생각해 보시오.
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▪ 헤럴드경제(2016.3.15.)

 

[강동구] 응답하라 이웃사촌! 행복한 마을살이! 
<뉴스 출처: http://news.heraldcorp.com/view.php?ud=20160315000576>

  강동구(구청장 이해식)는 20세대 이상 거주하는 ‘공동주택’을 대상으로 <마을공

동체 만들기> 공모사업을 실시한다. 무너진 공동체를 회복하고, 이웃과 소통하며 활

기가 도는 열린 주거공동체를 형성하기 위해서이다. 

 지원 분야는 자유공모와 지정공모로 나뉜다. 지정공모 주제는 공동주택에 거주하며 

발생하는 다양한 갈등을 주민 스스로 해결할 수 있는 ‘주민화합’과 재개발, 재건축

으로 사라져가는 공동 주택에 대한 문화, 역사, 전통 등을 보존할 수 있는 ‘기록 보

존’이다. 그 외 공동주택 마을 활성화를 위한 다양한 활동들도 아이디어가 될 수 있

다. 

 지원금은 총 3,000만 원으로 사업별 최대 500만 원까지 지원한다. 한 단지 내 3인 

이상의 주민이 모이면 신청할 수 있다.

<마을공동체 만들기> 사업은 2013년부터 지속적으로 추진해왔지만, ‘공동주택’

만을 대상으로 한 것은 이번이 처음이다.

지난해 공모 사업에는 27곳의 마을 공동체가 선정되어 활발하게 활동하고 있다. 

“한 땀 한 땀 바느질을 하며 흩어져있던 우리 이웃의 마음을 엮어봅니다.” 주부들

이 바느질을 통해 화합을 도모하는 <꼼지락 꼼지락>, 엄마와 아이들이 예술을 매개

로 공동육아를 함께하는 마을 극단 <밥상>, 신체 건강뿐 아니라 정신 건강, 자아실

현 활동을 하는 <꺄르르 건강 100세> 등이 있다.

 청년들의 마을살이를 공유하고 지원하는 청년 아지트 <강동팟>은 최근 1인 가구를 

위한 ‘공유부엌’을 연계 추진하여 공유문화를 확산하는 데 기여했다. 

 <이하생략>

- 321 -



  <읽기 자료3- 경청의 8가지 방법>

1. 눈을 맞춰라
경청을 위한 가장 기본적인 자세입니다. 대부분의 사람들은 대화 중 눈을 마주치
지 않는 사람들을 오만 혹은 관심 부족이라고 생각한다고 합니다. 

2. 비언어적 신호로 관심을 표현하라.
대화 중 눈 맞춤에서 나아가 긍정적인 고갯짓과 적절한 표정은 상대방으로 하여
금 정말 경청하고 있다고 생각할 것입니다.

3. 주의산만한 행동을 피하라
대화 도중에는 시계를 본다던가, 책장을 넘긴다는 등의 행동을 피해야 합니다. 상
대방은 자신의 이야기에 관심이 없다고 생각할 것이며, 이것도 또한 주의를 기울
여 듣지 않고 있다는 걸 내비치는 뜻이기도 합니다.

4. 질문을 하라
질문을 하는 것은 들은 내용에 대한 명확화 혹은 이해의 확인의 과정입니다. 화자
는 질문을 받음으로써 상대방이 얼마나 경청했는지 알 수 있습니다. 

5. 재 언급하라
적극적인 청취자들은 "내가 들은 바로는~~" 혹은 "당신의 이야기가 의미하는 바
는~~"과 같은 표현들을 많이 사용합니다. 상대방의 이야기를 다시 재 언급함으로
써 스스로 이해한 내용의 정확성을 검증할 수 있습니다.

6. 상대가 말하는 도중에 끼어들지 마라
이야기하는 사람이 자신이 생각한 바를 끝까지 이야기 한 후에 반응해야 합니다. 
절대로 생각을 짐작해 미리 단정 지어서는 안됩니다. 말을 끝마쳤을 때쯤 화자의 
생각의 자연히 알게 될 것입니다.

7. 너무 많이 말하지 마라
동시에 경청을 하는 것은 불가능합니다. 이야기를 하는 것이 더 재밌고 침묵을 지
키는 것이 힘들지라도 둘 다 이야기를 할 수는 없음을 알고 계세요! 

8. 화자나 청취자의 역할을 부드럽게 바꾸어라
대부분의 대화는 화자와 청취자의 역할이 계속하여 바뀌기 마련입니다. 성공하는 
사람들은 이러한 전환을 매우 부드럽게 성사시키죠. 청취자의 역할은 화자의 얘기
에 집중을 하고, 이야기를 들으면서 무슨 이야기를 해야 할지 생각하여 화자에게 
적절히 반응하는 것입니다. 

[출처] 소셜 인트라넷 소프트웨어 티그리스가 알려주는 "성공하는 사람들의 8가지 

경청 방법"|작성자 소셜웨어 티그리스
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  <생각해볼 문제>

▪ 다음 뉴스를 보고 어떤 생각이 드는지 이야기해 보도록 합니다.

<출처 : http://tvcast.naver.com/v/537447>

▪ 이러한 문제를 해결할 수 있는 방법은 무엇일까요?

▪ 이웃간의 소음이 발생한 경우를 가정하여 모둠에서 역할극을 통해 소통의 

방법을 실천해 보도록 하시오.
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통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 – – – – – – – 통계로 풀어보는 핵심 가치 덕목 – 정직정직정직정직정직정직정직정직정직정직정직정직정직

  - 수학나래 통계교수학습자료개발연구회(충남) -
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학습 활동

학습

목표

* 정직의 의미에 대해 생각해 본다.

* 정직과 관련된 통계자료를 찾아 분석 및 해석할 수 있다.

* 통계 자료를 바탕으로 자신의 주장을 펼칠 수 있다.

준비물 교재, 필기도구, 국가통계 포털(http://kosis.kr/)

학습 활동 안내

학습 단계 주요 내용 및 활동 시간

활동 1

-정직에 대하여 생각해 보기

• 동기 유발 영상 감상하기

 - 횡단 보도 교통사고와 관련된 영상 감상하기

• 정직과 관련된 에피소드 살펴보기

• 정직이란 무엇인지 생각해 보기

20분

활동 2
- 통계로 풀어 보는 정직

• 횡단보도 교통사고 데이터 살펴보기

• 국가통계 포털 활용하기

40분

활동 3
- 정직에 대한 토론

• 횡단보도와 관련된 토론하기

• 정직 관련 다른 사례를 찾아 토론하기

20분
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활  동

1
정직에 대하여 생각해 보기

  ▣ 다음의 뉴스를 보고 생각해 봅시다. http://tvcast.naver.com/v/1015971

  - 횡단보도에서 위험을 느낀 경험이 있으면 이야기해 봅시다.

  ▣ 다음의 이야기를 읽고 생각하여 봅시다.

  은서가 영화를 보러가고 있습니다. 늦게 출발하여 영화 시작 시간에 늦을 것 

같습니다. 영화관 앞의 횡단보도가 보이고 있습니다. 도로의 양 옆을 보니 저 멀

리에서 차가 오고 있습니다. 지금 건너면 위험하지는 않아 보이는데 방금 전 빨

간불로 바뀌어서 현재 초록불로 바뀌려면 한 참 기다려야 되는 상황입니다. 기

다리자니 영화 시작시간에 늦을 것 같고... 건너자고 하니 교통법규를 어기는 것

이 되는 상황입니다. 은서는 어떻게 할까 고민을 하고 있습니다. 어떻게 하면 좋

을까요?

  ▣ 나는 어떤 선택을 할지 써 보고 그 이유도 적어봅시다.
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  ▣ 우리반 친구들은 어떤 선택을 할지 다음의 표를 활용하여 의견을 모아봅시다.

성별/응답 건넌다. 기다린다. 기타

남

여

  ▣ 위의 표를 그래프로 나타내어 보고 내용을 설명하여 보시오.

   

  ▣ 정직이란 무엇이라고 생각하는지 적어보시오.

   

  ▣ 내가 정직하다고 느꼈던 적이 있다면 언제였는지 적어보고 그 때 나의 느낌을 
적어보시오.

   

  ▣ 사전이나 인터넷을 통해 정직이라는 의미를 찾아 적어보시오.
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  ▣ 인터넷이나 신문기사에서 정직과 관련된 기사를 찾아 붙여보시오.
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활  동

2
통계로 풀어보는 정직

  ▣ 다음은 2015년 9월에서 12월 사이 시간대별 횡단보도에서의 교통사고에 대한 
통계 데이터입니다. (출처: 국가통계 포털) 데이터를 보고 다음을 읽어보시오.

도로
형태별 시간대별

2015.  09 2015.  10 2015.  11 2015. 12

발
생
건
수 
(건)

사
망
자
수 
(명)

부
상
자
수 
(명)

발
생
건
수 
(건)

사
망
자
수 
(명)

부
상
자
수 
(명)

발
생
건
수 
(건)

사
망
자
수 
(명)

부
상
자
수 
(명)

발
생
건
수 
(건)

사
망
자
수 
(명)

부
상
자
수 
(명)

횡단
보도
상
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　
　

00시-02시 16 0 16 20 0 25 38 3 39 22 0 38

02시-04시 11 0 13 18 0 19 8 0 9 18 1 17

04시-06시 13 2 11 26 1 28 19 1 18 17 1 21

06시-08시 34 2 33 26 2 28 53 2 55 42 2 41

08시-10시 53 1 53 75 1 79 49 0 52 53 2 55

10시-12시 35 0 37 39 1 40 38 0 39 46 2 44

12시-14시 49 0 52 60 2 68 39 0 41 45 0 48

14시-16시 69 0 69 60 2 67 54 1 56 46 0 51

16시-18시 74 1 75 83 3 89 76 3 81 76 3 82

18시-20시 92 3 100 115 3 125 133 3 138 103 3 112

20시-22시 50 3 55 50 3 54 65 0 70 60 0 66

22시-24시 38 3 39 50 2 54 56 1 60 51 5 60

  ▣ 위의 데이터를 보고 O, X 퀴즈를 풀어 보시오.

 - 9월중 발생 건수가 가장 많은 시간대는  14시~16시다 (     )

 - 9월~12월 중 횡단보도에서 사망사건은 9월에 가장 많이 일어난다. (     )

 - 11월의 부상자 수는 12월의 부상자 수보다 많다. (      )

 - 12월에 횡단보도에서 사망자가 가장 많았던 시간대는 22시~24시이다. (　　　）
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  ▣ 위의 데이터를 보고　알게 된 사실이나 생각한 점, 느낀점을 적어보시오.

 

  ▣ 9월~12월 시간대별 횡단보도에서의 사망자 수를 그래프로 나타내어 보시오.
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  ◈ 국가통계포털 알아보기 – http://kosis.kr/
   - 국내외 다양한 통계를 한 눈에 알 수 있는 사이트로 KOSIS 100대 지표, 통계 

시각화콘텐츠 등 다양한 통계관련 소스를 제공하고 있다.

   - 통계 시각화콘텐츠>세계 속의 한국의 자료 중 일부입니다. 자료를 통해 알게 된 
사실이나 느낀 점을 이야기해 보시오.

      (http://kosis.kr/vis_kor/nso/worldInKor/selectWorldInKor.do)
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  ▣ 2015년 1월에서 8월까지의 데이터를 국가통계포털을 활용하여 찾아 데이터를 
출력하여 보시오.

 

  ▣ 이제까지의 통계 데이터 분석 활동을 통해 횡단보도를 어떻게 이용하면 좋을지
에 대해 생각해 보도록 합니다.
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활  동

3
정직에 대한 토론

  ▣ 이제까지의 활동을 통해 활동 1에서 은서가 어떻게 하면 좋을지에 대한 나의 입
장을 정리하여 봅시다. 또한 토론을 위한 내 주장의 근거를 적어 보도록 합시다.

횡단보도를 건넌다.   VS   기다린다.

  ▣ 은서가 횡단보도를 그냥 건너는 것이 올바른 것인지 아닌지에 대해 토론하여 보
고 친구들의 의견과 근거 중 타당하다고 생각되는 부분을 적어보시오.

친구 이름 친구의 주장 친구의 근거

  ▣ 정직과 관련하여 찬반이 나뉠 수 있는 다른 사례를 찾아보고 모둠별로 어떤 선
택을 할지 생각해 보시오. 또한 그러한 선택을 위한 근거를 국가통계포털의 통계자료
를 통해 활용하여 보고 토론을 해보시오.
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  <읽기 자료1- 다양한 그래프의 활용>

(           )그래프

  그래프의 한 축에 눈금을 표시하여 통계자료
의 크기를 선으로 이어 그린 그림으로 시간의 
흐름에 따라 변해 가는 모습을 나타내기 편리
합니다. 이러한 그래프를 사용하는 경우는 다
음과 같습니다.
 -

(막대)그래프

  그래프의 한 축에 눈금을 표시하여 통계자료
의 크기만큼 막대모양으로 그린 그림으로 통계
자료의 크기를 서로 비교하는데 편리합니다. 
이러한 그래프를 사용하는 경우는 다음과 같습
니다.
 -

(원)그래프

  먼저 원을 그리고 이 원을 통계자료의 크기
에 비례하여 중심각을 나누어 피자의 조각을 
나눈 것과 같은 형태를 갖도록 하는 그림으로 
전체에서 차지하는 비율을 살펴보는데 편리합
니다. 이러한 그래프를 사용하는 경우는 다음
과 같습니다.
 -

(           )그래프
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- 수학나래 통계교수학습자료개발연구회(충남) -
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학습 활동

학습

목표

* 존중의 의미에 대해 생각해 본다.

* 존중과 관련된 통계자료를 찾아 분석 및 해석할 수 있다.

* 통계 자료를 바탕으로 자신의 주장을 펼칠 수 있다.

준비물 교재, 필기도구, 국가통계 포털(http://kosis.kr/)

학습 활동 안내

학습 단계 주요 내용 및 활동 시간

활동 1

- 존중에 대하여 생각해 보기

• 동기 유발 책을 읽고 생명존중에 대하여 생각해보기

 - 동화책 ‘살아있어’ 읽어보기

• 생명존중에 대한 예를 찾아보고, 나의 의견 적기

• 인권존중에 대한 나의 생각 써보기

20분

활동 2

- 통계로 풀어 보는 존중

• 자살과 관련된 통계를 보고 생명존중에 대해 생각하기

• 세계인권선언문과 관련된 만화 그리기

• 인종차별 신문을 보고 나의 생각 쓰기

• 설문조사 준비하기

 - ‘인권존중을 위해 우리가 할 일’ 주제로 설문조사 준비하기

• 통계자료 만들기

 - 설문조사 하고, 표로 나타내기

 - 그래프로 나타내기

• 통계자료에서 알 수 있는 점 알아보기

40분

활동 3

- 동물실험에 대한 토론

• 동물실험에 대한 뉴스 찾아보기

• 동물실험에 대한 자료 찾아보기

• 동물실험에 대해 찬성과 반대로 토론하기

20분
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1
존중에 대하여 생각해 보기

활  동

  ▣ 동화책 ‘살아있어’를 읽어 봅시다.

  ▣ 이야기 속에서 어떤 것들이 살아 있다고 했는지 써보시오.

  ▣ 살아있다는 것이 어떤 의미일지 나의 생각을 써 봅시다.
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  ▣ 다음에서 공통으로 설명하는 것이 무엇인지 추측해 봅시다.

① 피카소의 그림 ‘게르니카’

② 마포대교

③ 하루 평균 43명

④ 한국 세계 1위

⑤ 사망원인 3위

이것은 무엇일까요?

  ▣ 지식채널e ‘남겨진 사람들’ 함께 보고 느낀 점을 적어보시오.

 자살이 심각한 사회문제가 된지 오래다. 통계에 

따르면 34분에 1명 꼴로 자살을 한다. 자살은 평

생 고통을 안고 살아야 하는 유가족들에게 더욱 

큰 상처를 남긴다.

<출처: 지식채널e ‘남겨진 사람들’ 영상>
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  ▣ 우리가 생활 속에서 접할 수 있는 생명 존중의 예시들 중 다양한 의견을 보고, 자신
의 생각에 동그라미표 해봅시다. 그리고 그렇게 생각하는 이유도 적어 봅시다.

구분 의견 맞아. 아니야. 잘 모르겠어.

1

닭은 사람이 키우니까 마음대로 

잡아먹을 수 있어
이유 : 

2

음식에 대해 고마운 마음을 

가지고 남기지 않는 것도 생명 

존중이야
이유 : 

3

힘든 친구를 이해하고 도와주는 

것도 생명 존중이야
이유 : 

4

곤충이나 식물은 아픈 걸 모를 

테니까 장난을 쳐도 괜찮아
이유 : 

5

사람이 으뜸이니까 자연을 

마음대로 사용해도 괜찮아.
이유 : 

6

동물이나 식물도 우리가 잘 

대해 주면 행복을 느낄 수 있을 

거야.
이유 : 
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  ▣ 다음 글을 읽고 인권 존중에 대한 나의 생각을 써보시오.
 오랜 중세가 끝나고, 사람들은 ‘신’에서 ‘인간’으로 시선을 돌렸다.

‘나는 생각한다. 고로 존재한다.’ 라는 데카르트의 말처럼. 인간은 생각할 수 있고, 옳

고 그름을 가릴 수 있는 능력, 즉 ‘이성’을 가지고 있음을 선언했다.

 이성을 가진 인간은 다른 모든 동물보다 우월하며, 따라서 다른 자연을 지배할 권리

도 부여 받은 그야말로, 만물의 영장이었다. 거기에 때 맞추어 천재 과학자 라이프니

츠, 아이작 뉴턴 등의 등장으로 인류는 빠르게 발전하기 시작했다.

 시간이 좀 더 흐른 후, 산업혁명이 일어났다. 이제 사람은 더 쉽고, 효율적으로 자연

을 지배해 나갔고 그에 발맞추어 점점 삶은 풍요로워졌다. 사람들은 이런 풍요를 누

리며, 인간의 이성이 옳다고 확신했다. 인류의 앞에는 장밋빛 미래만 있는 것 같았다.

 그러다 인간의 욕심이 1차 세계대전을 불러 일으켰다. 이 길고 잔혹했던 전쟁은 

1000만명의 목숨을 앗아갔다.

 ‘이건 실수일 뿐이야!’, ‘어쩌다 일어난 일일 뿐이야!’

 인간은 이 전쟁을 ‘모든 전쟁을 끝내기 위한 전쟁’이라고 불렀다. 마치 다시는 이런 

전쟁이 일어나지 않을 것처럼.. 여전히 사람들은 ‘합리적 이성’이 가져다 줄 미래를 낙

관하고 있었다.

 하지만 사실은, 이 때 반성했어야 했다. 불과 20년도 지나지 않아 다시 한번 전쟁이 

일어났다. 사망자 최소 8000만명. 이것마저 정확한 집계가 아니며, 최대 이것의 3배 

가까운 사람이 이 전쟁의 직간접적 영향으로 사망했을 것으로 추정된다. 인류는 경악

했다. 이 숫자는 이제껏 지구상에 발생한 모든 전염병, 기아, 전쟁으로 인한 사망자를 

모두 합친 것보다 많았다.

 전쟁으로 죽은 사람의 숫자도 무시무시했지만 전쟁이 끝나고 전쟁 중 있었던 일이 

드러나면서 전 세계는 할 말을 잃어버렸다. 

 “나중엔 유태인을 죽이는데 쓰는 가스조차 아까워 큰 구덩이를 파고 사람들을 밀어 

넣ㅇ느 다음 그 위에 기름을 뿌리고 불을 질렀단다. 말 그대로 살아있는 채 불태워 

버린거지. 그리고 시체가 타면서 나오는 기름을 다시 들이부어 더 잘 타도록 했단다.” 

-아트 슈피겔만-

 “샤워를 시켜주는 것처럼 속여 사람들을 가스실로 들여보냈다. 물론 샤워기에서 나온 

것은 독가스였다. 사람들은 살기 위해 문 쪽으로 몰려들어 문을 긁어댔다. 나중에 시

체들을 보니 힘 센 사람이 제일 위에, 힘이 없는 어린이나 여자는 밑에 깔려 있었다. 

얼마나 살려고 발버둥을 쳤는지 손톱은 모두 부스러져 있었으며 시체 중에는 팔이 자

기 키 만큼이나 빠져있는 것도 있었다.” -아우슈비츠 생존자의 증언-
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2
통계로 풀어보는 존중

활  동

  ▣ 다음 통계자료를 보고 생명존중과 관련지어 자신의 생각을 적어봅시다. (통계자료: 국
가통계포털 http://kosis.kr/vis_kor/nso/worldInKor/selectWorldInKor.do)

   

  ▣ 세계인원 선언문과 관련된 만화를 그려봅시다.
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  ▣ 다음 기사를 읽고 중요한 문장에 밑줄을 그어보세요.

인종차별 ‘과연 우리는 떳떳한가’

얼마 전, 미국의 한 연예매체에서 한국 걸그룹 멤버들의 영어 발음을 조롱해 큰 논란

이 되었다. 해당 매체 기자들이 한국 걸그룹의 멤버들이 "I'm so happy(나는 정말 행

복하다)", "Thank you(감사합니다)"라며 소감을 전한 인터뷰 영상을 보고 어색하게 그

들의 발음을 따라하며 조롱한 것이다. 이 영상이 공개된 후 각계에서 비판적인 목소

리가 나왔다. 동료 연예인들은 SNS를 통해 이 매체의 잘못된 행동을 비판했고, 누리

꾼들도 분명한 인종차별이라며 분노했다. 

  그러나 이에 못지않게 자성의 목소리도 높았다. 우리 자신도 다른 인종에 대한 편

견에서 벗어나지 못하고 차별을 일삼으면서 해당 매체를 무조건 비난할 수는 없다는 

것이다. 그렇다면 과연 우리나라 사람들은 인종차별에 대한 비난에서 얼마나 자유로

울 수 있을까? 우리들은 인종차별과는 거리가 먼 사람들일까?

  대한민국 안의 인종차별

  얼마 전, TV 프로그램 <안녕하세요>에 출연한 '전국 노래자랑'의 한 흑인 팬도 한

국인들의 외국인에 대한 차별은 36년 전과 크게 다르지 않다고 말한 바 있다. 또한 

그의 부인은 사람들이 그를 만져본 뒤 손에 뭐가 묻지 않았는지 손을 턴 적도 많았다

고 털어놓았다.

  같은 프로그램에 출연했던 한 한국인은 자신은 제주도에서 나고 자란 '토종' 한국인

인데 동남아시아인과 흡사한 외모 때문에 심한 고충을 겪고 있다고 고백했다. 길거리

에서 그에게 '더러운 외국인'이라며 욕하는 사람들도 있었고, 화를 내며 막말을 하는 

사람들도 있었다고 한다.

  한국 내 인종차별의 원인

  우리나라에서는 특히 단일민족이라는 믿음이 인종차별의 원인으로 강하게 작용하고 

있다. 2006년의 한 조사에서는 성인 남녀 2000명 중 62.5%가 '우리 민족을 단일 민족

이라고 생각하는가?'라는 질문에 '그렇다'고 답했다. 이렇게 국민들의 인식 속에 자리 

잡고 있는 단일민족사상과 더불어 혈통 중심의 민족관은 그동안 한국 내에서 다문화

에 대한 부정적인 인식과 편견, 차별의 원인이 되어 왔다.

  

  ▣ 인종차별에 대한 기사를 읽고 우리가 할 수 있는 일을 써보자.
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  ▣ ‘인권존중을 위해 우리가 할 일’를 주제로 설문조사 표를 만들고, 설문을 실시해 봅시
다.

  ▣ 설문조사 결과를 표로 정리해 봅시다.

인권존중을 

위해 우리가 

할 일

학생수

  ▣ 위 표를 그래프로 나타내봅시다.

인권존중을 위해 우리가 할 일
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3
존중에 대한 토론

활  동

  ▣ 요즘 사회적으로 이슈가 되고 있는 동물실험에 대한 뉴스를 보고 물음에 답해봅시다.

“화장품 동물실험 금지” 화장품법 개정안 국회 보건복지위 통과

 앞으로 국내에서 동물실험을 실시한 화장품을 유통 및 판

매가 금지될 전망이다. 국회 보건복지위원회는 26일 전체회

의를 열고 화장품 동물실험의 원칙적 금지를 골자로 문정림 

의원이 대표발의한 ‘화정품법 일부개정안’을 통과시켰다.

 유럽연합(EU)이 지난 2013년 동물실험을 거친 원료로 제조

된 화장품의 판매와 수입을 전면 금지하는 등 화장품에서의 

동물실험 금지는 세계적 추세다. 이스라엘과 인도 등도 2천

년대 이후 화장품 동물실험을 금지했고 중국도 지난해 자국 

내 생산 화장품 및 화장품 원료에 대한 동물실험을 제한했

다.

<출처: 데일리벳 신문 기사(2015.11.27.)>

국민 63% “동물실험 허용해야”
 우리나라 국민 5명에 1명은 반려동물을 키우고 있으며 가장 많이 키우는 반려동물은 '개'인 

것으로 조사되었다. 또한, 동물도 감정을 느끼는 존재라고 생각하고는 있으나  동물 대상으로 

한 실험에는 대체적으로 찬성하는 것으로 나타났다. 

 한국갤럽이 2015년 9월 8일부터 10일까지 3일간 전국 만 19세 이상 남녀 1,011명에게 반려

동물을 키우는지 물은 결과 19%가 '그렇다'고 답했다. 과학자들이 동물을 대상으로 하는 동물

실험에 대해서는 우리 국민의 63%가  '건강, 의학 관련 정보를 얻을 수 있으므로 허용해야 

한다'는 입장을 밝혔다. 29%는 '동물을 상해하고 고통을 주기 때문에 금지해야 한다.'고 답했

으며 9%는 의견을 유보했다.

 동물에게도 생명체로서의 법적 지위를 부여해야 한다는 주장에 대해 48%가 '찬성'했고 40%

는 '반대', 12%는 의견을 유보했다. 동물이 사람처럼 희로애락 감정을 느끼는 존재라고 생각

하는지 물은 결과 86%가 '그렇다'고 답했고 10%는 '그렇지 않다', 4%는 의견을 유보했다. 동

물을 감정적 존재로 보지 않는 사람은 고연령일수록 많아, 20대에서는 1%에 불과했지만 60

세 이상에서는 19%에 달했다. 우리 국민 열 명 중 아홉 명(86%)이 '동물도 감정을 느끼는 존

재'라고 생각하고 반수(48%)는 '생명체로서의 법적 지위 부여'에도 찬성하지만, '건강, 의학 정

보를 위한 동물실험은 허용해야 한다'는 입장이 63%에 이른다.

 이상의 결과를 종합해 볼 때 우리 사회 저변에는 여전히 동물이 사람보다 열등하며, 사람을 

위해서는 희생이 불가피한 존재로 보는 시각이 우세하다.

<출처: 소비라이프뉴스 신문 기사(2015.09.17.)>
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  ▣ 동물 실험의 필요성에 대해서 찬성과 반대 입장을 정하고, 그 이유를 생각해봅시다.

   

  ▣ 토론의 근거 자료를 국가통계포털의 통계자료나 각종 설문조사를 통해 찾아봅시다.
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  ▣ 동물 실험의 필요성에 대하여 친구들과 토론을 하고 친구들의 주장과 근거를 정리하
여 봅시다.

친구 이름 친구의 주장 친구의 근거

  ▣ 동물 실험과 관련하여 찬반이 나뉠 수 있는 다른 사례를 찾아보고 모둠별로 어떤 선
택을 할지 생각해 보시오. 또한 그러한 선택을 위한 근거를 국가통계포털의 통계자료를 통
해 활용하여 보고 토론을 해보시오.

   <토론 주제:  >

찬성측 주장

반대측 주장

우리측 자료

반박 자료
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  <활동 자료- 모둠 인권존중 선언문>

모둠인권존중선언문

 우리 모둠은 모두가 행복한  
우리반을 위해 (      )를
실천하며 인권존중에 앞장
서겠습니다.

첫째,  

둘째,

셋째,

2016년 월 일

  초등학교
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통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 –  –  –  –  –  –  –  통계로 풀어보는 핵심 가치 덕목 –  책임책임책임책임책임책임책임책임책임책임책임책임책임

 - 충남통계교사연구회 -
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학습 활동

학습

목표

* 책임의 의미에 대해 생각해 본다.

* 책임과 관련된 통계자료를 찾아 분석 및 해석할 수 있다.

* 통계 자료를 바탕으로 자신의 주장을 펼칠 수 있다.

준비물 교재, 필기도구, 국가통계 포털(http://kosis.kr/)

학습 활동 안내

학습 단계 주요 내용 및 활동 시간

활동 1

-책임에 대하여 생각해 보기

• 동기 유발 영상 감상하기

 - 사람들의 무책임한 행동으로 인해 파괴되고 있는 자연환

경 영상 감상하기

• 환경보호와 관련된 책임과 관련된 공익광고 살펴보기

 - 가장 먼저 실천하고 싶은 환경 보호 활동 정하기

• 다른 친구들의 의견을 듣고 정리하기

 - 친구들의 의견을 듣고 표로 정리하기

 - 정리된 표로 내용 분석하기

• 책임이란 무엇인지 생각해 보기

20분

활동 2

- 통계로 풀어 보는 책임

• 환경보호와 관련된 데이터 살펴보기

 - 환경보보와 관련된 데이터 분석하기

 - 데이터를 띠 그래프로 표현하기

• 국가통계 포털 활용하기

 - 신문 만들기를 위한 자료 수집하기

40분

활동 3

- 책임에 대한 토의

• 자연보호 방법에 대해 생각하기

• 자연보호 방법에 대해 토의하기

• 환경보호 신문 만들기

 - 활동 2에서 수집된 자료로 환경보호 신문 만들기

20분
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활  동

1
책임에 대하여 생각해 보기

  ▣ 다음의 뉴스를 보고 생각해 봅시다.(한국환경공단-인간도 멸종될 수 있습니다.) 
     https://www.youtube.com/watch?v=MqUCO-UZCCo

  - 환경을 오염시킨 경험이 있으면 이야기해 봅시다.

  ▣ 다음의 광고를 보고 생각해 봅시다.

  ▣ 환경보호를 위해 먼저 실천하고 싶은 것을 정하고 그 이유도 적어봅시다.
·급식 다 먹기  ·분리수거 하기  ·일회용품 적게 쓰기  ·휴지 줍기  
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  ▣ 우리 반 친구들은 어떤 선택을 했는지 표를 활용하여 의견을 모아봅시다.

성별/응답 급식 다 먹기 분리수거 하기 일회용품 
적게 쓰기 휴지 줍기

남

여

  ▣ 위의 표를 그래프로 나타내고 내용을 설명해 보시오.

   

  ▣ 지구에 사는 생명으로서 내가 지켜야 할 책임은 무엇일지 적어보시오.

   

  ▣ 내가 환경보호를 위해 책임을 다한 적이 있다면 언제였는지 적어보고 그때 나의 
느낌을 적어보시오.

   

  ▣ 사전이나 인터넷을 통해 책임이라는 의미를 찾아 적어보시오.
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  ▣ 다음 신문 기사를 읽어보고 인터넷이나 신문기사에서 책임과 관련된 기사를 찾
아 붙여보시오.

   

   <내가 찾은 책임>
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활  동

2
통계로 풀어보는 책임

  ▣ 다음은 2016년에 환경오염 방지 노력에 대한 통계 데이터입니다.(출처: 국가통
계 포털)

(단위 : %)

특성별(1) 특성별(2)

2016

계
매우 

노력함
약간 

노력함

별로 
노력하
지 않음

전혀 
노력하
지 않음

성별
남자 100 6.9 24.4 40.0 28.7

여자 100 8.7 25.4 38.3 27.6

연령

13∼19세 100 9.4 38.7 35.1 16.8

20∼29세 100 4.5 24.1 44.6 26.7

30∼39세 100 4.8 19.4 47.8 28.1

40∼49세 100 5.1 28.1 44.8 22.1

50∼59세 100 11.0 28.5 34.7 25.8

60세이상 100 10.9 19.6 31.1 38.5

65세이상 100 11.2 17.0 30.0 41.7

  ▣ 위의 데이터를 보고 O, X 퀴즈를 풀어 보시오.

 - 남자가 여자보다 환경오염 방지에 더 노력한다.(     )

 - 환경오염 방지에 대해 매우 노력한다고 답변한 비율이 가장 높은 연령은 65

세 이상이다.(     )

 - 연령이 점차 낮아질수록 환경오염 방지에 대해 전혀 노력하지 않는 비율이 

높아진다.(     )

 - 13~19세 사람들 중 환경오염 방지에 대해 약간 노력한다고 답변한 비율이 

가장 높다.(     )
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  ▣ 위의 데이터를 보고　알게 된 사실이나 생각한 점, 느낀 점을 적어보시오.

 

  ▣ 연령대 별로 환경오염 방지 노력 정도를 띠 그래프로 나타내어 보시오.

연령 띠그래프

13∼19세

20∼29세

30∼39세

40∼49세

50∼59세

60세이상

65세이상
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  ◈ 국가통계포털 알아보기 – http://kosis.kr/ 
   - <통계 시각화콘텐츠>세계 속의 한국의 자료 중 일부입니다. 자료를 통해 알게 

된 사실이나 느낀 점을 이야기해 보시오.
      (http://kosis.kr/vis_kor/nso/worldInKor/selectWorldInKor.do)

   - 국가통계포털에서 책임과 관련된 통계자료를 찾아보고 책임과 관련된 자료를 검
색해 보시오.
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  ▣ 국가통계포털을 활용하여 책임과 관련된 데이터를 찾아 붙여보시오.

 

  ▣ 이제까지의 통계 데이터 분석 활동을 통해 자연보호를 위해 우리가 어떤 노력을 
해야 하는지 생각해 보시오.
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활  동

3
책임에 대한 토의

  ▣ 이제까지의 활동을 통해 환경보호를 위해 나는 어떤 책임을 다해야 하는지 정리
해 봅시다. 또한 책임을 다하지 못했을 때 어떤 일이 일어날지 적어보시오.

내가 지켜야 할 

책임

책임을 다하지 

못했을 때 

일어날 일

  ▣ 환경보호를 하기위해 우리가 어떤 책임을 다해야 하는지 토의하여 보고 친구들
의 의견과 근거를 적어보시오.

친구 이름 친구의 의견 친구의 근거
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  ▣ 활동2 에서 찾은 책임 관련 데이터로 환경보호를 위한 신문을 만들어 보시오.
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  <읽기 자료1- 토의방법>

▪ 토의의 절차와 참여자세

 토의를 하기 위해서는 토의에 직접적으로 참여해 함께 의견을 나누는 토

의자가 있어야 하고, 토의자들의 의견을 들으며 함께하는 청중이 있을 때

도 있다. 그리고 토의를 원활하게 이끌어가기 위한 사회자가 필요하다.
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  <읽기 자료2- 토의평가자료>

▪ 토의와 토론의 차이점

  토론과 토의는 여러 사람이 함께 가장 좋은 결론을 얻기 위해 이야기를 

나눈다는 점에서 같다. 그렇다면, 가장 큰 차이점은 뭘까? 토의는 협동적

인 의사소통이고, 토론은 경쟁적인 의사소통 유형이다. 이야깃거리의 주제

만 살펴보아도 토론에 적절한지, 토의에 적절한지 알 수 있다. 어떤 장소

나 문제 해결 방법 등을 함께 상의해서 결정하는 이야깃거리라면, 토의하

기에 적절한 주제가 된다. 반면에 '된다', '안된다' 등 상반된 의견을 말할 

수 있는 이야깃거리는 토론을 하기에 적절한 주제라고 볼 수 있다.

▪ 토의 참가자 평가표(사회자 기록)
1 모둠

   모둠원   
평가내용

(사회자)항목 내용

참 여 도 토론에 참여하여 의견을 나누었는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

성 실 도 성실히 토론에 참여하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

토론능력 의견을 조리 있게 말하고 다른 모둠원의 의
견을 경청하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

2 모둠

   모둠원   
평가내용

(사회자)항목 내용

참 여 도 토론에 참여하여 의견을 나누었는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

성 실 도 성실히 토론에 참여하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

토론능력 의견을 조리 있게 말하고 다른 모둠원의 의
견을 경청하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

3 모둠

   모둠원   
평가내용

(사회자)항목 내용

참 여 도 토론에 참여하여 의견을 나누었는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

성 실 도 성실히 토론에 참여하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

토론능력 의견을 조리 있게 말하고 다른 모둠원의 의
견을 경청하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

4 모둠

   모둠원   
평가내용

(사회자)항목 내용

참 여 도 토론에 참여하여 의견을 나누었는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

성 실 도 성실히 토론에 참여하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

토론능력 의견을 조리 있게 말하고 다른 모둠원의 의
견을 경청하였는가? 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하
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▪ 사회자 및 토의 참가자 평가표(토의 참가자 기록)

사회자 평가

- 토의를 원활하게 잘 진행하고 모둠원의 의견을 잘 종합하였는가?

- 자신의 의견을 주장하지는 않았는가?

- 주제에 맞는 의견을 판단하여 합리적인 의견을 찾도록 도왔는가?

평가자

평  가 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

토의자 평가

- 주제에 맞는 의견과 그에 맞는 근거를 제시하였는가?

- 토론에 성실히 참여하고 다른 모둠원의 의견을 경청하였는가? 

  (끼어들거나 잡담을 하지 않았는가?)

- 합의적인 결과를 찾기보다 자신의 의견만 주장하지는 않았는가?

         평가자
토의자

상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

사회자 평가

- 토의를 원활하게 잘 진행하고 모둠원의 의견을 잘 종합하였는가?

- 자신의 의견을 주장하지는 않았는가?

- 주제에 맞는 의견을 판단하여 합리적인 의견을 찾도록 도왔는가?

평가자

평  가 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

토의자 평가

- 주제에 맞는 의견과 그에 맞는 근거를 제시하였는가?

- 토론에 성실히 참여하고 다른 모둠원의 의견을 경청하였는가? 

  (끼어들거나 잡담을 하지 않았는가?)

- 합의적인 결과를 찾기보다 자신의 의견만 주장하지는 않았는가?

         평가자
토의자

상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하

상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하 상. 중. 하
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통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 – – – – – – – 통계로 풀어보는 핵심 가치 덕목 – 효효효효효효효효효효효효효

 - 수학나래 통계교수학습자료개발연구회(충남) -
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학습 활동

학습

목표

* 효의 의미에 대해 생각해 본다.

* 효와 관련된 통계자료를 만들고 해석할 수 있다.

* 통계 자료를 바탕으로 자신의 주장을 펼칠 수 있다.

준비물 교재, 필기도구, 국가통계 포털(http://kosis.kr/)

학습 활동 안내

학습 단계 주요 내용 및 활동 시간

활동 1

- 효에 대하여 생각해 보기

• 동기 유발 책을 읽고 효에 대하여 생각해보기

 - ‘엄마를 화나게 하는 10가지 방법’ 책 읽어보기

 - 이야기 속에서 효를 찾아보기

 - 효(孝)라는 한자 속에 담겨진 의미 알아보기

• 불효와 효도 역할극하기

• 진정한 효도의 의미 생각하기

20분

활동 2

- 통계로 풀어 보는 효

• 우리가 실천할 수 있는 효도 모둠토의하기

• 설문조사 준비하기

 - ‘우리가 집에서 할 수 있는 가장 큰 효도’ 주제로 설문조

사 준비하기

• 통계자료 만들기

 - 설문조사 하고, 표로 나타내기

 - 그래프로 나타내기

• 통계자료에서 알 수 있는 점 알아보기

40분

활동 3

- 효도에 대한 토론

• 효도계약에 대한 뉴스 찾아보기

• 효도계약에 대한 자료 찾아보기

• 효도계약에 대해 찬성과 반대로 토론하기

20분
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1
효에 대하여 생각해 보기

활  동

  ▣ ‘엄마를 화나게 하는 10가지 방법’이라는 책을 읽어 봅시다.

  ▣ 이야기 속 주인공이 한 행동은 어떤 것들이 있는지 써보시오.
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  ▣ 이야기 속에 엄마를 기쁘게 해주고 싶다면 어떻게 하라고 했는지 써보시오.

   

  ▣ 내가 집에서 엄마를 기쁘게 해주기 위해 했던 행동을 적어보시오.

   

  ▣ 인터넷이나 신문기사에서 효와 관련된 기사를 찾아 적어보시오.

   

  ▣ 다음 글자 속에 담겨져 있는 의미를 생각해 적어보시오.
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  ▣ 효(孝) 문자에 효도하는 행동의 의미를 담아 그림으로 나타내 봅시다.
<예시 작품>
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  ▣ 생활 속에서 불효하는 모습을 역할극으로 꾸며봅시다. 

<1모둠 대본>

예진- 준희야, 일어나야지.

준희- 5분만 더 잘래요~

예진- 학교 갈 시간이야. 어서 일어나.

준희- 학교 안갈래요!!

요셉- 민혜야, 너도야. 늦었어. 

민혜- 몰라요 깨우지 마세요!

요셉- 얼른 일어나지 못해?

민혜- 아 깨우지 마시라구요~!!

<2모둠 대본>

예빈- 동연아. 지연아 

      얼른 세수하고 밥 먹어라.

동연- 입맛 없어요. 

지연- 밥 먹기 싫어요.

태호- 얘들아. 그래도 엄마가 아침 일찍 일어나서 너희를 위해 한 밥이야.

지연- 고기반찬도 없고! 

      맛있는 반찬도 없잖아요!

동연- 먹기 싫다구요! 그냥 학교 갈래요.

<3모둠 대본>

윤주- 엄마. 내 옷 어디있어요?

소연- 여기 이 옷 입고, 오늘은 조금 쌀쌀하니까 겉옷 하나 더 입고가렴.

윤주- 더워서 싫어요.

웅휘- 환절기라 감기 걸리기 쉬우니까 아침에만 입고 더우면 학교 가서 벗어놔.

윤주- 싫다니까요!

호성- 아 내 옷은 어디있는거야! 짜증나!

웅휘- 호성아 넌 왜 아침마다 짜증을 내니?

호성- 아 몰라요!! 왜 아침부터 잔소리에요!!

      (문을 쾅 닫고 학교를 간다.)

  ▣ 각 모둠의 역할극을 보면서 나의 생활과 비교한 뒤 불효에 대해 생각해 봅시다.
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  ▣ 생활 속에서 효도하는 모습을 역할극으로 꾸며봅시다. 

<4모둠 대본>

건호- 어머니. 안녕히 주무셨어요?

효진- 그래, 건호도 잘 잤니? 

      일찍 일어났구나.

건호- 네. 잘 잤어요.

채빈- 아버지. 안녕히 주무셨어요?

      일찍 일어나셨네요.

규현- 허허. 나도 금방 일어났단다.

채빈- 저는 어서 씻고 학교 갈 준비를 해야겠어요.

규현- 그러렴. 부지런해서 참 예쁘구나.

<5모둠 대본>

준호- 오늘은 체육시간이 있어서 편한 옷을 입어야겠어요. 

준영- 저두요!

채은- 그래. 날씨가 쌀쌀하니까 겉옷 하나 더 입고가렴.

준영- 겉옷을 입으면 좀 덥던데요.

수진- 아침에만 입고 학교 가서는 벗어 놓고 있으면 되잖니.

준영- 예. 그러면 되겠네요.

준호- 학교 잘 다녀오겠습니다.

준영- 저도 다녀올게요. 엄마, 아빠 사랑해요!

채은- 그래. 엄마도 사랑한다, 공부 열심히하구

수진- 친구들과도 사이좋게 즐겁게 지내고 오렴.

<6모둠 대본>

민지- 어서 와서 아침 먹어라.

민성- 바쁘신데 제가 식탁에 수저 놓을게요.

민지- 그래 고맙다. 참 착하구나.

수환- 어머니 밥이 참 맛있어요!

민성- 꼭꼭 씹어 먹고 건강해질게요!

민지- 그래. 너희가 튼튼해야 엄마가 행복하지.

수환- 어머니. 설거지는 제가 할게요!

민지- 우리 아들들이 매일매일 효도해주는 덕분에 엄마가 행복하구나.

  ▣ 각 모둠의 역할극을 보면서 나의 생활과 비교한 뒤 효도에 대해 생각해 봅시다.
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2
통계로 풀어보는 효

활  동

  ▣ ‘우리가 집에서 할 수 있는 가장 큰 효도’를 주제로 설문조사를 해봅시다. 우리가 실
천할 수 있는 효도를 모둠 토의를 통해서 찾아봅시다.

  ▣ 모둠 토의한 내용을 발표해 봅시다.

  안녕하십니까?  어떤 것이 불효이고 어떻게 하는 것이 효도인지 우리모둠 친
구들의 생각을 발표하겠습니다. 

어떤 것이 불효일까요? 우리 모둠은 

(     하기), (     하기), (     하기), (    하기)

가 불효라고 생각합니다.  

어떻게 하는 것이 효도일까요? 우리 모둠은 

(     하기), (     하기), (     하기), (    하기)

가 효도라고 생각합니다.  

여러분은 불효를 하시겠습니까? 효도를 하시겠습니까? 
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  ▣ ‘우리가 집에서 할 수 있는 가장 큰 효도’를 주제로 설문조사 표를 만들고, 설문을 실
시해 봅시다.

  ▣ 설문조사 결과를 표로 정리해 봅시다.

효도 행동

학생수

  ▣ 위 표를 그래프로 나타내봅시다.

우리가 집에서 할 수 있는 가장 큰 효도
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  ▣ 우리가 완성한 통계자료를 보고 알 수 있는 사실을 써봅시다.

 

  ▣ 효도와 관련된 다른 조사 주제를 정해 설문조사를 하고 그래프로 나타내 봅시다.
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활  동

3
효도에 대한 토론

  ▣ 요즘 사회적으로 이슈가 되고 있는 효도 계약에 대한 뉴스를 보고 물음에 답해봅시다.

“재산을 줄테니 효도를 다오”.. 효도 계약 시대

얼마 전 대법원에서 일명 '효도계약' 판결이 나왔습니다. 자녀가 부모를 충실히 부양하는 조건

으로 재산을 상속받았다면 그 의무를 다하지 않을 경우 재산을 다시 돌려줘야 한다는 내용입

니다. 

◇ '효도계약' 안 지킨 아들, 부모에게 재산 돌려줘야

2003년 12월 A씨는 아들에게 자신이 소유한 2층 주택을 물려줬습니다. 아들은 A씨에게 '부모

님과 같은 집에서 살며 부모를 충실히 부양한다. 그러지 않을 경우 계약 해제나 기타 조치에 

관해 이의를 제기하지 않는다'는 내용의 각서를 썼습니다. 이후 아들과 A씨는 한 주택에서 각

각 1,2층에 살게 됐습니다. 

A씨는 아들에게 경기도에 소유한 임야와 회사의 주식도 물려줬습니다. 소유하고 있던 부동산

을 팔아 빚도 갚아줬습니다. 또 해외 출장이 잦은 아들을 위해 출·입국 때마다 기도를 해주는 

등 물심양면으로 아들을 보살폈습니다. 

그러나 재산을 물려받은 아들의 태도는 달랐습니다. 같은 집에 살면서도 부모와 함께 밥을 먹

지 않았고 집안일은 가사도우미가 도맡았습니다. 허리디스크로 고생하던 A씨 부인의 건강이 

급속도로 악화된 상황에서도 아들은 간병은커녕 부모를 자주 찾아뵙지도 않았습니다. 

급기야 아들은 A씨 부부에게 요양시설 입원을 권유했습니다. 그러나 A씨는 아들이 같은 집에 

살면서도 부모를 부양하지 않았는데 요양시설로 가면 찾아오지도 않을 것 같아 서운함을 느

꼈습니다. 

A씨는 아들에게 "물려준 주택을 다시 내 명의로 돌려달라"고 요구했습니다. 주택을 팔아 남는 

자금으로 A씨 부부가 살 집을 마련하기 위해서였습니다. 그러나 아들은 "천년만년 살 것도 

아닌데 아파트가 왜 필요하냐"며 막말을 퍼부었습니다. 결국 A씨 부부는 딸의 집으로 거처를 

옮기고 아들을 상대로 소유권이전등기청구 소송을 냈습니다. 

법원은 A씨의 손을 들어줬습니다. A씨와 아들 사이의 재산 증여계약은 아들이 부모를 충실히 

부양하는 조건에 의한 것이어서 민법 제561조가 정한 '부담부 증여'에 해당한다고 봤습니다. 

단순 증여와 달리 부담부 증여의 경우 부담 의무를 진 사람이 의무를 다하지 않으면 이미 증

여가 이뤄졌더라도 계약을 해제할 수 있습니다. 

민법 제974조는 '직계혈족 및 그 배우자간, 기타 생계를 같이하는 친족 간에 서로 부양의무가 

있다'라고 규정하고 있습니다. 재판부는 "충실한 부양의무를 조건으로 하는 증여계약을 맺은 

데에는 민법이 정한 일반적 의무를 넘어서는 정도의 부양을 함축한 것"이라고 판단했습니다. 

이어 "아들은 이에 합당한 부양의무는커녕 부모에게 패륜적인 말과 행동을 일삼는 등의 태도

를 보여 증여 취소의 근거가 된다"고 설명했습니다. 
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◇ 부모에게 '효도'권리 보장…'불효자방지법'·'효도계약서'

불효자로 돌변한 자녀에게 소송을 건다고 해서 재산을 모두 돌려받을 수 있는 것은 아닙니다. 

민법 제556조가 '자녀가 부양의무를 이행하지 않거나 형법상 범죄행위를 저질렀을 때' 재산 

증여를 취소할 수 있다고 규정하고 있지만 같은 법 558조가 '이미 증여한 재산은 반환대상이 

되지 않는다'라고 제한하고 있기 때문입니다. A씨처럼 각서라도 써놓지 않으면 재산을 돌려받

기 어려운 것이 현실입니다. 

이때문에 효도계약서를 작성하는 방법에 대한 조언도 나옵니다. 막연한 구두 약속으로는 지켜

지지 않을 가능성이 있는 만큼, 부양의 의무 정도나 재산반환 조건 등을 명시한 효도계약서를 

통해 권리를 보장받으라는 겁니다. 

같은 맥락에서 지난해 몇몇 국회의원들에 의해 '불효자 방지법'이 발의됐습니다. 자녀가 부양

의무를 다하지 않을 경우 돌려받을 수 있는 재산 범위에 이미 증여한 재산도 포함시키자는 내

용입니다. 또 자녀가 형법상 범죄행위를 저지른 경우, 부모를 학대하거나 그밖에 부당한 대우

를 한 경우에도 재산 증여를 취소할 수 있도록 하는 내용이 포함됐습니다. 그만큼 부모가 효

도를 보장받을 수 있는 권리를 확대하자는 의도입니다. 

<출처: 머니투데이 신문 기사(2016.01.02.)>

  ▣ 효도 계약의 필요성에 대해서 찬성과 반대 입장을 정하고, 그 이유를 생각해봅시다.

   

  ▣ 토론의 근거 자료를 국가통계포털의 통계자료나 각종 설문조사를 통해 찾아봅시다.

<출처: 리얼미터 트위터, 페이스북: @realmeter>
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  ▣ 효도계약의 필요성에 대하여 친구들과 토론을 하고 친구들의 주장과 근거를 정리하여 
봅시다.

친구 이름 친구의 주장 친구의 근거

  ▣ 효도와 관련하여 찬반이 나뉠 수 있는 다른 사례를 찾아보고 모둠별로 어떤 선택을 
할지 생각해 보시오. 또한 그러한 선택을 위한 근거를 국가통계포털의 통계자료를 통해 활
용하여 보고 토론을 해보시오.

   <토론 주제:  >

찬성측 주장

반대측 주장

우리측 자료

반박 자료
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  <읽기 자료- 효도 관련 실제 미담 사례>

▪ 조선뉴스프레스(2015.09.01.)

양팔 없는 아들의 눈불겨운 효도

어린 시절 엄마가 그래주셨듯, 이제는 연로하신 어머니께 숟가락으로 음식을 떠먹여드린

다(spoon-feed his aged mother). 그런데 숟가락을 든 것이 손이 아니라 입이다. 

이빨로 숟가락을 물고(hold it between his teeth) 바르르 떨며 뽀뽀하듯 어머니에게 

다가가 간신히 음식을 넣어드린다. 손은커녕 양쪽 팔 어느 쪽도 없어서다. 두 어깨 아래

로 아무것도 없다. 몸통과 두 다리뿐이다.

이런 장애에도 온몸이 마비된 어머니를 극진히 봉양하

고 있는(devotedly look after his paralyzed 

mother despite the disability) 천싱인(陳星銀·48)

씨는 일곱 살 때 두 팔을 잃었다. 엄청난 감전 사고를 

당했다(get a massive electric shock).

14세 때부터 두 발로 씨앗을 뿌리고, 옥수수 속대를 벗

겨내고(peel corn cobs), 바구니 엮는 법을 배우며

(learn to weave baskets) 집안 생계유지를 도와야

(help his family make ends meet) 했다. 그런 와중에 집안의 기둥이자 가장(the 

breadwinner as well as the prop and stay of the family)이던 아버지마저 돌아

가시고(pass away) 말았다. 28년 전인 20세 때였다.

이후 생계는 오롯이 그의 몫이 됐다. 형과 누나들이 있었지만 모두 집을 떠나버려 그와 

노모만 남게 됐다. 홀로 작은 땅뙈기를 일구며 자리에 누워 계신 어머니를 밤낮으로 돌

봐야(take care of his bed-ridden mother around the clock) 했다. 가난에 찌든 

가정을 꾸려가야 하는(keep the poverty-stricken family going) 유일한 식구였다. 

가뜩이나 약하던 어머니는 해가 갈수록 쇠약해져갔다(waste away as years go by). 

그러더니 90세가 되신 지난해부터는 양팔도 움직이지 못하시게 됐다.

그의 왼발 발등에는 큰 식칼 자국(a scar from a cleaver)이 있다. 어머니가 병약해지

신 후 음식 수발을 들기 위해 오른발 발가락들로 큰 식칼 움켜쥐는 법을 익히다가 떨어

뜨려 꽂힌 상처다. 양발 발가락들은 매년 겨울 동상에 걸린다(get frostbites on the 

toes of his both feet). 양말 신는 것이 너무 힘들어 일년 내내 맨발로 지내기(forgo 

socks all year round) 때문이다.

주위에선 가슴 아픈 환경 속에(in heartwrenching circumstances) 겨우 연명하는

(keep the wolf from the door) 그에게 구걸로 먹고사는 걸 생각해보라고(consider 

living by begging) 권하기도 한다. 그러면 성을 낸다. 두 발로도 어머니 모시고 살 수 

있다고, 구걸 나간 사이엔 누가 돌봐드리느냐고….

선산(先山) 지키는 건 못나고 굽은 소나무라는 말이 있다. 이 아들은 뿌리 외엔 가지조차 

뜯겨버린 못나고 굽은 몸뚱어리로 어머니 곁을 지키고 있다.
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통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 통계로 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 풀어보는 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 핵심 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 가치 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 덕목 – – – – – – – 통계로 풀어보는 핵심 가치 덕목 – 효효효효효효효효효효효효효

  - 수학나래 통계교수학습자료개발연구회(충남) -
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학습 활동

학습

목표

* 효의 의미에 대해 생각해 본다.

* 효와 관련된 통계자료를 찾아 분석 및 해석할 수 있다.

* 통계 자료를 바탕으로 자신의 주장을 펼칠 수 있다.

준비물 교재, 필기도구, 국가통계 포털(http://kosis.kr/)

학습 활동 안내

학습 단계 주요 내용 및 활동 시간

활동 1

-효에 대하여 생각해 보기

• 동기 유발 영상 감상하기

 - 효행(엄마가 울었다)과 관련된 영상 감상하기

• 효와 관련된 기사문 살펴보기

• 효란 무엇인지 생각해 보기

40분

활동 2

- 통계로 풀어 보는 효

• 효행실천에 대한 견해 데이터 살펴보기

• 국가통계 포털 활용하기

• 표와 그래프로 표현하고 해석하기

40분

활동 3
- 효에 대한 토의

• 효도법 규약에 대하여 토의하기
40분

활동 4
- 효에 대한 토론

• 부모님께 존댓말 사용에 대한 토론하기

• 효와 관련한 찬반 토론하기

40분
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활  동

1
효에 대하여 생각해 보기

  ▣ 다음의 영상을 보고 생각해 봅시다. http://tvcast.naver.com/v/121467

  - ‘엄마가 울었다’ 영상을 보고 느낀 점을 이야기해 봅시다.
  - 부모님께 칭찬을 받았던 경험, 내가 부모님께 칭찬해 드렸던 경험을 이야기해 봅

시다. 그 때 부모님의 반응은 어떠하였나요?

   

  - 최근 부모님과 나눈 이야기를 떠 올려봅시다. 대화를 할 때 나의 모습은 어떠한
가요? 
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  ▣ 다음의 기사문을 읽고 생각하여 봅시다.

  노인 학대, 주변의 지속적인 관심이 필요

 동방예의지국이라 불릴 정도로 선조에 대한 공경과 존경심을 갖고 효를 실천하

던 우리나라는 문명의 발달로 세계화되면서 서구의 합리적이고 개인적인 문화의

식이 스며들어 윗사람을 무조건적으로 공경하는 것은 구시대적인 발상이라고 인

식되고 있다. 이러한 현상이 심화되면서 현재의 노인들은 자식들에게 외면 받고 

사회복지시스템을 통해서도 제대로 보호받지 못하고 있으며, 심지어 학대에 시

달리기도 한다.

 현재 우리나라 전체인구 중 65세 인구가 차지하는 비율은 7% 이상으로 이미 

고령화 사회에 진입했다. 그러나 노후대책이라는 개념이 생소한 현재의 노인들

은 자식들에게서 외면 받고 사회복지시스템을 통해서도 제대로 보호받지 못하고 

있으며, 심지어 학대에 시달리기도 한다.

 실제로 보건복지부와 한국보건사회연구원이 만 65세 이상 노인 1만451명을 상

대로 진행한 노인실태조사에 따르면 ‘학대 피해 경험이 있다.’고 응답한 노인은 

9.9%로 나타났으며, 노인 학대 신고도 해마다 증가추세에 있다

 노인학대란 노인에 대하여 신체적, 정신적, 정서적, 성적 폭력 및 경제적 착취 

또는 가혹행위를 하거나 유기 또는 방임 하는 것을 말한다고 규정되어 있다.

 최근 보건복지부 등의 통계에 따르면 노인 학대 신고는 계속 늘어나는 추세고, 

가해자의 유형을 보면 아들이 55.5%, 며느리가 13.9%, 딸 12.4%를 차지해 자식

들에 의한 부모 학대가 전체의 82.7%를 차지한다.

 이렇듯 노인 학대는 대부분 가족에 의하여 발생하므로 피해자는 신고하기를 꺼

리게 되고, 신체적인 폭행이 아닌 정서적 학대와 방임 등 겉으로 드러나지 않을 

경우에는 주변에서 전혀 눈치 채지 못하기 때문에 신고조차 제대로 되지 않는

다.

 따라서 노인 학대를 근절하기 위해서는 창피하다는 인식을 버리고 피해자 스스

로 자발적인 신고가 필요하며, 의료시설 등 신고의무자 상대로 노인 학대에 대

한 인식전환 및 신고 활성화를 위한 교육을 강화하고, 국민 모두가 관심을 가져 

주변을 적극적으로 살펴야 할 것이다.

-전북도민일보 중 발췌-

  ▣ 노인학대의 의미와 일어나는 원인을 써봅시다.
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  ▣ 위 기사에서 조사된 노인학대신고 통계를 표로 정리해 봅시다.

가해자 유형 아들 며느리 딸 기타 합계

백분율(%) 100

  ▣ 위의 표를 띠그래프로 나타내어 보고 그래프를 보고 알 수 있는 것을 설명하여 
보시오.

  ▣ 노인학대에 대한 나의 생각을 효, 공경과 관련 지어 적어보고, 내가 생각하는 
효란 무엇인지 적어보시오.

 

 

  þ 사전적 의미 (효: 부모(어버이)를 잘 섬기는 일 / 공경: 공손히 받들어 모심)

  ▣ 내가 부모님께 효를 실천했던 경험을 적어보고 그 때 나의 느낌을 적어보시오.
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  ▣ 우리가 효를 실천할 수 있는 방법을 생각해 봅시다.

 

 

  ▣ 인터넷이나 신문기사에서 효와 관련된 글을 찾아 붙인 후 자신의 생각을 적어보
시오.
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활  동

2
통계로 풀어보는 효

  ▣ 다음은 2003년 광주광역시에서 조사한 효행실천에 대한 견해를 백분율로 나타
낸 통계 데이터입니다. (출처: 국가통계 포털) 데이터를 보고 다음을 읽어보시오.

연령/견해
용돈 

드리기

몸과 

마음 

바로잡기

자주 

찾아뵙기

말씀 

실천하기

모시고 

살기
기타 합계

15~19세 11.2 17.0 22.4 40.8 8.4 0.1 100

20~29세 13.5 19.4 35.3 23.8 7.8 0.1 100

30~39세 12.9 15.1 53.9 9.9 8.2 0.1 100

40~49세 10.8 13.5 53.5 8.7 13.2 0.3 100

50~59세 11.9 14.1 45.5 11.3 17.1 0.1 100

60세이상 12.0 14.1 38.0 13.0 22.6 0.3 100

  ▣ 위의 데이터를 보고 O, X 퀴즈를 풀어 보시오.

 - 연령별로 가장 높은 견해는 ‘자주 찾아뵙기’ 이다. (     )

 - 15~19세 연령에서 ‘몸과 마음 바로잡기’ 보다 ‘말씀 실천하기’ 견해가 더 높

게 나타났다. (     )

 - 20~29세 연령의 ‘모시고 살기’ 견해는 30~39세 연령의 ‘모시고 살기’ 견해보

다 더 높게 나타났다. (      )

 - 40~49세 연령의 ‘자주 찾아뵙기’ 견해는 ‘용돈 드리기’ 견해의 약 2배이다. (　　　）

  ▣ 위의 데이터를 보고 알게 된 사실이나 생각한 점, 느낀 점을 적어보시오.
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  ▣ 2003 효행실천에 대한 견해를 나타낸 표(데이터) 일부를 다음과 같이 그래프로 
나타냈습니다. 어떻게 나타냈는지 살펴봅시다.

용돈 
드리기

몸과 
마음 
바로
잡기

자주 
찾아
뵙기

말씀 
실천
하기

모시고 
살기 기타

  ▣ 다음의 20~29세의 효행실천에 대한 견해 표(데이터)를 그래프로 나타내어 보시
오.

 

연령/견해
용돈 

드리기

몸과 

마음 

바로잡기

자주 

찾아뵙기

말씀 

실천하기

모시고 

살기
기타 합계

15~19세 11.2 17.0 22.4 40.8 8.4 0.1 100

연령/견해
용돈 

드리기

몸과 

마음 

바로잡기

자주 

찾아뵙기

말씀 

실천하기

모시고 

살기
기타 합계

20~29세 13.5 19.4 35.3 23.8 7.8 0.1 100

- 383 -



  ◈ 국가통계포털 알아보기 – http://kosis.kr/ 
   - 국내외 다양한 통계를 한 눈에 알 수 있는 사이트로 KOSIS 100대 지표, 통계 

시각화콘텐츠 등 다양한 통계관련 소스를 제공하고 있다.

  ▣ 국가통계포털을 활용하여 2007년 광주광역시에서 조사한 효행 실천에 관한 견
해 데이터를 찾아 출력하여 붙이거나 표로 나타내시오.
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▣ 2007 효행실천에 관한 견해 데이터(표)를 보고 알 수 있는 것을 이야기 해 보시
오.

   

  ▣ 앞에 수록된 2003 효행 실천에 관한 견해 데이터와 2007 효행실천에 관한 견해 
데이터를 보고 연령별 견해가 어떻게 달라졌는지 비교해 보시오.

   

  ▣ 2007 효행 실천에 관한 견해 데이터 중 남자와 여자에 따른 견해 부분을 그래
프로 나타내시오.

< 효행 실천에 관한 남자의 견해 >   

< 효행 실천에 관한 여자의 견해 >   
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  ▣ 학급 안에서 무엇을 효행이라 생각하는지 그 견해를 조사하여 봅시다. 

   

  ▣ 학급 효행 실천에 대한 견해 조사 자료를 표로 정리하여 봅시다.

견해 기타 합계

명수

백분율
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  ▣ 학급 효행 실천에 대한 견해 표를 다양한 그래프로 나타내 봅시다. 

   

  þ다양한 그래프 알기(그래프: 자료를 점, 직선, 곡선, 막대, 그림 등을 사용하여 나타낸 것)

그림 그래프 막대 그래프 꺾은선 그래프 띠 그래프 원 그래프

조사한 수량을 
간단한 그림으로 
나타낸 그래프

조사한 수를 
막대로 나타낸 

그래프

각 수량을 
점으로 표시하고 

그 점들을 
선분으로 이어 
그린 그래프

전체에 대한 각 
항목의 비율을 
띠 모양으로 

나타낸 그래프

전체에 대한 각 
항목의 비율을 
원 모양으로 

나타낸 그래프

- 네이버 어린이 백과 중 발췌 -

  ▣ 학급 효행 실천에 대한 견해를 보고 알 수 있는 것을 적어보고 나의 생각과 비
교해 봅시다.
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3
효에 대한 토의

  ▣ 다음의 기사문을 읽고 효도법에 대하여 생각해 봅시다.

효도 사라진 세상… ‘효도법’마저 생기다니  

중국 “부모 자주 안 찾아뵈면 효도법 위반” 

 중국에서 자식들이 부모를 오랫동안 찾아뵙지 않으면 위법(법률을 어김) 행위

로 간주하면서 부모를 만나는 것을 법적으로 강제하는 법안이 시행돼 눈길을 끈

다.

 중국에서 ‘효도법’으로 불리는 ‘노년인권익보장법’이 1일부터 정식 시행됐다. 이 

법안 18조에 따르면 가족 구성원은 노인을 무시하거나 외면해서는 안 되며, 노

인과 떨어져 사는 가족구성원(자녀)은 반드시 노인을 자주 찾아 문안(웃어른에게 

안부를 여쭘)해야 한다고 규정지었다.

 그러나 자녀가 부모를 얼마나 자주 방문해야 하는지, 위반하면 어떤 처벌을 받

는지 등이 법안에 명확하게 나와 있지 않다. 그래서 이 법안은 인구 고령화(나이

든 사람이 많아지는 현상)가 급속도로 진행 중인 중국에서 상징적이고 선언적인 

의미에 그칠 수 있다는 지적도 있다.

 13억 인구의 중국에서는 혼자의 힘으로 살 수 없는 노인이 2010년 3300만 명

을 넘어섰고 2015년에는 4000만 명에 이를 것으로 보인다.

▶‘저녁에는 부모님의 잠자리를 정하고 새벽에는 문안을 살펴라. 부모가 나를 부

르시거든 빨리 대답하고 달려가라.’

 옛날 우리나라와 중국에서 8세 안팎의 어린이들에게 유교사상을 가르치기 위하

여 사용된 책 ‘소학(小學)’에 나오는 구절입니다. 중국 송나라 유학자 주자에 의

해 만들어진 책이지요. 

 이렇게 부모님에 대한 효를 중요하게 여기는 ‘유교사상의 탄생지’ 중국에서 효

도를 법으로 제정하다니…. 그 정도로 노인문제가 심각한 모양입니다.

 예로부터 우리나라도 ‘동방예의지국(東方禮義之國·동방의 예의 있는 나라)’이라 

불릴 정도로 예의와 효도를 중요하게 여겼지만, 요즘은 중국 못지않게 노인문제

가 심각합니다. 1980년 3.8%에 불과했던 65세 이상 고령인구의 비중은 2012년

에는 11.8%로 높아졌지요. 이런 상황에서 ‘핵가족화’로 혼자 사는 노인이 점점 

늘다보니 자녀가 노부모를 방치하거나 심지어 학대까지 하는 현상도 벌어지지

요.

 사람은 언제까지나 젊음을 유지할 수 없습니다. 노인문제는 결국 언젠가 노인
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  - 중국에서 ‘효도법’을 제정하게 된 이유는 무엇인지 적어보시오.

   

  - 우리나라의 노인문제는 무엇인지 적어보시오. 또 노인들이 겪을 어려움에는 무엇
이 있을까 생각해 봅시다.

   

  ▣ 중국 이외에도 유럽 주요 국가에서도 자녀가 부모에게 학대 및 모욕을 저지르면 
기존의 재산 증여를 철회할 수 있도록 민법에 규정하고 있습니다. 다음 외국의 부양
규정 사례를 살펴보고 우리나라의 “효도법” 규약을 친구들과 토의하여 만들어 보시
오.

- 중앙일보 중 발췌 -

이 될 우리 자신의 문제이기도 하지요. 주변에 혼자 사시는 노인이 있다면 그분

들에게 따뜻한 관심을 보이는 것은 어떨까요? 

 정민아 기자 mina@donga.com

- 어린이 동아일보 중 발췌 -

외국의 부양규정 사례

중국

노인권익보장법

•자주 찾아가거나 안부를 물어야 함

•부양하지 않으면 처벌 규정 없고 문책성 교육 받아야 함

미국

부모 부양법

•메릴랜드ㆍ뉴저지 등 30개 주, 궁핍한 부모 부양 의무화

•부양하지 않으면 매사추세츠 등 12개 주 200달러 벌금 또는 

1년 이하 징역

싱가포르

부모 부양법 

•60세 이상이면 심판위원회에 자녀를 대상으로 부양비 지급 신청

•부양하지 않으면 부양비 지급명령
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  ▣ 최근 우리나라도 효도법(노인복지법 개정안)이 국회를 통과했습니다. 관련 기사
를 찾아 붙이거나 내용을 간추려 정리해 봅시다.

   

  ▣ 친구들과 만든 효도법 규약과 최근 국회 통과된 효도법(노인복지법 개정안)을 
비교하여 살펴본 후 공통점과 차이점에 대하여 이야기해 봅시다.

   

우리나라 ‘효도법’ 규약

규약 1

규약 2

규약 3
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4
효에 대한 토론

  ▣ 평소 자신은 부모님께 존댓말을 사용하고 있습니까? 오늘 아침 부모님께 드린 
말씀을 적어봅시다.

   

  ▣ 내가 부모님께 존댓말 또는 예사말(반말)을 사용할 때 어떤 느낌이 드나요? 왜 
자신은 부모님께 존댓말 또는 예사말을 사용하나요?

   

  ▣ 다음의 기사문을 읽고 부모님께 존댓말 사용에 대하여 생각해 봅시다.

'부모님께 존댓말 사용해야 하나' "어색해서 안 써요"

"엄마, 밥 줘."  

"어머니, 밥 주세요."

 이 둘 가운데 어떤 표현이 더 좋을까? 학교에서 배운대로 실제 부모님께 존댓

말을 쓰는 어린이는 그리 많지 않다. 다음 키즈짱이 토론톡톡 코너를 통해 지난 

16일부터 30일까지 진행 중인 '부모님께 존댓말을 사용해야 할까요?'란 토론의 

전체 참가자 4644명 가운데 절반이 훨씬 넘는 3053명이 반대 의견을 내놓아 눈

길을 끈다. 이에 반해 당연히 존댓말을 써야 한다는 찬성은 1591명에 그쳤다.

- 391 -



  ▣ 위 기사문에서 존댓말에 대한 찬성과 반대 입장의 근거를 찾아 정리해 보시오.

   '부모님께 존댓말 사용해야 하나'

찬성 근거 반대 근거

 부모님께 존댓말 쓰기를 반대하는 어린이들은 대부분 어색하기 때문이라는 이

유를 들었다. 아이디가 'cowlgus***'인 어린이는 "존댓말은 어색하게 느껴져요. 

제 사촌 동생도 (부모님께) 존댓말을 쓰는데 너무 어색해요."라고, 밝히고 있다. 

'dltnwjd***'란 어린이는 "부모님께 예의바르게 행동해야 합니다. 하지만 존댓말

은 좀 어색해서 안 쓰고 있어요."라는, 글을 올려놓았다. 아이디가 'leeyoon***'인 

어린이 역시 "부모님께 예의바른 말을 사용해야 하지만 어색해서 반대입니다."라

는 의견이다. 이 밖에 'tldms45***'이란 어린이는 "엄마가 하지 말래요."라는 글을 

올려놓아 눈길을 끌었다.

 그런 반면에, 찬성 입장에서는 예의를 중요히 여긴다면 존댓말을 써야 한다는 

의견이 많이 올라와 있다.

 'thsusms***'이란 어린이는 "반말을 하면 부모님이 마음이 상하실 수도 있습니

다. 부모님이 제일 기쁠 때는 우리가 잘 하는 것을 볼 때이기도 하지만 반말을 

쓰면 버릇없어 보이기 때문에 존댓말을 쓰는 것에 대하여 전 강력 찬성합니다."

라는 의견을 밝혔다. 'ysl***'이란 어린이는 "우리를 부모님이 키워 주시고, 낳아 

주셨으니까 공경(恭敬)의 표시로 존댓말 해야지요. (부모님이) 친구도 아니고."라

며, 존댓말을 쓸 것을 주장했다.

 그런가 하면 'uj0***'이란 어린이는 "선생님께도 존댓말을 사용하는데 왜 더 오

랫동안 같이 있는 부모님께는 존댓말을 안 씁니까?"라고, 되묻고 있다.

 여기서 한 번 생각해보자. 아버지ㆍ어머니께 쓰는 예사말이 정말 자연스럽고 

친밀하게 느껴질까? 존댓말은 어색하고 거리감이 있을까? 곰곰이 되새겨 볼 일

이다.

 윤석빈 기자 binys@snhk.co.kr

소년한국일보 중 발췌 -
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  ▣ ‘부모님께 존댓말 사용해야 하나’에 대한 나의 입장은 어떠한가요? 주장과 근거
를 적어봅시다.

   

  ▣ 친구들과 함께 ‘부모님께 존댓말 사용해야 하나’라는 주제로 토론하여 봅시다.

친구 이름 친구의 주장 친구의 근거

  ▣ 친구들과 토론 후 ‘부모님께 존댓말 사용해야 하나’에 대하여 자신의 생각을 정
리하여 봅시다.
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  ▣ 이제까지의 활동을 통해 효에 대한 다양한 생각을 살펴보았습니다. 우리가 효를 
실천할 수 있는 방법에는 어떤 것들이 있을까 생각해 봅시다.
  - 나의 효행 실천 방법을 3가지 적어봅시다.

   

  - 친구의 효행 실천 방법을 들으며 내가 생각하지 못한 방법을 적어봅시다.

   

  ▣ 효와 관련하여 찬반이 나뉠 수 있는 다른 사례를 찾아보고 모둠별로 어떤 선택
을 할지 생각해 보시오. 또한 그러한 선택을 위한 근거를 국가통계포털의 통계자료를 
통해 활용하여 보고 토론을 해보시오.
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  <읽기 자료1- 토의에 대하여 알아보기> 

þ 토의의 뜻
 어떤 공통 문제의 해결 방안을 찾기 위해 둘 이상의 사람들이 모여서 정보, 의견, 
생각 등을 나누는 협동적인 의사소통 방법입니다.

þ 토의 주제
• 여러 사람이 함께 생각해 보아야 할 것 : 문제 해결 방안에 따라 많은 사람들
의 의견이 엇갈리거나 서로의 생각을 교환할 필요가 있는 문제
• 공통의 관심을 갖는 것 : 토의 참여자들과 직접 관련되어 있고, 관심을 끌 수 
있는 문제
• 해결 가능성이 있는 것 : 토의 목적이 문제를 해결하고 실천하기 위한 것으로, 
해결 방안이 실천 가능한 것

þ 토의 형태
 토의 형태는 토의의 목적, 토의에 참가하는 사람들, 청중들이 얼마나 참여하는지, 
어떻게 앉아 있는지에 따라 나뉘며 회의, 원탁 토의, 배심 토의, 계발 토의, 포럼 
등이 있습니다.

- 395 -



þ 토의 절차와 참여 자세
 토의를 하기 위해서는 토의에 직접적으로 참여해 함께 의견을 나누는 토의자, 토
의자들의 의견을 들으며 함께하는 청중, 그리고 토의를 원활하게 이끌어가기 위한 
사회자가 필요합니다.

- [네이버 지식백과] 토의 [討議] - 협동하여 문제를 해결하기 위한 말하기 중 발췌 -
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  <읽기 자료2- 토론에 대하여 알아보기> 

þ 토론의 뜻
 토론은 찬성하는 쪽과 반대하는 쪽이 있어서 서로 자기의 주장이 옳음을 내세우
며 각각 자기 쪽의 주장을 받아들이도록 상대방 또는 제3자를 설득하는 의사소통 
유형입니다. 찬성과 반대의 의견이 뚜렷한 사람들이 각각의 근거를 밝히고 상대방
의 주장을 반박하며 설득시키기 위해 말하는 것입니다.

þ 토론과 토의 
 토론과 토의는 여러 사람이 함께 가장 좋은 결론을 얻기 위해 이야기를 나눈다는 
점에서 같습니다. 
 하지만 토의는 협동적인 의사소통이고, 토론은 경쟁적인 의사소통 유형이라는 점
에서 차이가 있습니다. 어떤 장소나 문제 해결 방법 등을 함께 상의해서 결정하는 
주제는 토의하기에 적절한 주제이고 반면에 '된다', '안 된다' 등 상반된 의견을 말
할 수 있는 주제는 토론을 하기에 적절한 주제라고 볼 수 있습니다.

 

þ 토론의 구성요소
 찬성과 반대가 나올 수 있는 어떤 주제와 토론 주제에 대해 대립적인 의견을 가
진 두 명 이상의 개인이나 집단이 있어야 합니다. 또 사회자, 발언 순서나 시간 등
에 대한 토론 규칙이 있어야 하며 청중이 있는 경우도 있습니다.

þ 토론 참여 자세
 토론할 때 사회자가 가져야 할 가장 중요한 자세는 공평함과 공정함입니다. 찬성
과 반대쪽에 말할 기회를 공평하게 주고, 공정하게 토론을 이끌어 가야 합니다. 
 토론자들은 상대편 토론자를 비꼬거나 공격하는 말투를 쓰면 안 되며 다른 사람
이 발언을 하고 있는 데 끼어들어서 말을 자르거나 해서도 안 됩니다. 처음부터 끝
까지 서로 존중하면서 정중하고 예의 바른 태도를 가지는 것은 토론자들이 가져야 
할 가장 기본적인 태도힙니다.
 또 적절한 근거를 들어 상대방을 설득하기 위해 노력하면서도, 상대방의 의견에 
귀를 기울이며 옳은 내용이 있으면 인정해야 합니다.
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þ 토론 진행 방법

  1. 토론 준비
   토론 주제를 정하고 그것을 알려서 토론에 참여하는 사람들이 그 주제에 대해

서 충분히 생각하고 조사를 한 후에 토론에 참여할 수 있게 한다.

  2. 토론 시작
   사회자는 토론자와 청중에게 토론 주제에 대하여 간단히 설명하고 토론을 하는 

목적을 말한다. 그리고 청중에게 토론자들을 소개하고 토론 순서나 제한 시간, 
진행에 관하여 설명한다.

  3. 토론 중
  • 사회자의 진행에 따라 '찬성' 혹은 '반대' 편에서 먼저 발표를 한다.
  • 먼저 발표하는 사람이 자신이 '찬성' 혹은 '반대'하는 이유를 설명하면, 반대 

의견을 가진 사람이 옳은 것은 인정하고 다르게 생각하는 부분에 대해서는 자
신의 의견을 말한다.

  • '찬성-반대-찬성-반대'의 순서로 진행할 수도 있고, 찬성 2명이 발표한 후에 
반대 2명이 자신의 의견을 말할 수도 있다.

  • 토론자는 자신과 반대 의견을 가진 사람에게 질문을 해서 그 답변을 듣고 자
신의 생각과 비교해 볼 수도 있다.

  4. 토론 후
   사회자는 지금까지의 토론 내용을 종합하고 정리하여 발표한 후 토론을 마무리

한다. 이때 청중들의 반응을 들어볼 수 있다.

- [네이버 지식백과] 토론 [討論] - 찬성과 반대로 나누어 말하기 중 발췌 -
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  <활동 2. 참고자료 > 
   2007 효행 실천에 관한 견해 데이터(국가통계포털- http://kosis.kr/)

구분별(1) 구분별(2)

2007

용돈 
드리기

몸과 
마음 
바로
잡기

자주 
찾아
뵙기

말씀 
실천
하기

모시고 
살기

기타

성별 남자 12.9 14.1 46.8 14.5 11.6 0.0

　 여자 15.5 14.3 47.3 13.3 0.1 0.1

지역별 동구 15.4 11.2 45.5 17.6 10.2 0.1

　 서구 18.1 12.8 44.7 14.0 10.3 0.0

　 남구 12.2 19.1 42.1 14.1 12.3 0.2

　 북구 13.6 13.1 49.2 13.4 10.6 0.0

　 광산구 12.5 15.1 52.3 10.9 9.3 0.0

연령별 15~19세 15.2 14.5 29.2 32.6 8.4 0.1

　 20~29세 16.9 16.4 37.7 22.2 6.8 0.1

　 30~39세 14.8 12.9 54.1 10.6 7.6 0.1

　 40~49세 12.0 13.1 58.0 8.4 8.4 0.1

　 50~59세 11.8 15.1 49.3 9.8 14.0 0.1

　 60세이상 15.4 13.5 43.1 10.9 17.2 0.0

학력별 초졸이하 16.3 13.0 41.5 11.3 17.9 0.0

　 중졸 14.4 13.9 40.8 19.1 11.8 0.1

　 고졸 12.6 13.7 52.5 11.4 9.8 0.1

　 전문대졸 15.7 15.6 43.4 18.5 6.8 0.1

　 대졸이상 13.8 14.8 51.1 12.0 8.2 0.0
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동거자별 가구주 12.7 13.5 52.2 10.0 11.5 0.1

　 배우자 14.4 13.7 54.2 9.1 8.6 0.0

　 기타 16.7 15.8 31.7 24.8 10.9 0.1

직업별 전문관리직 14.7 17.7 48.3 11.1 8.1 0.1

　 사무기술직 13.9 12.9 53.9 11.2 8.1 0.0

　 서비스판매
직 14.4 13.7 52.4 10.4 8.9 0.1

　 농림어업직 16.4 15.7 41.8 8.3 17.8 0.0

　 기능노무직 12.4 13.3 50.7 9.4 14.1 0.0

　 주부 14.5 13.4 53.0 9.9 9.3 0.0

　 학생 14.8 16.0 31.2 30.4 7.6 0.0

　 무직 14.1 13.3 41.7 14.0 16.8 0.1

　 기타 17.2 10.3 44.8 13.8 10.3 3.4

주거
형태별 단독주택 15.0 12.5 49.7 9.3 13.5 0.0

　 다가구주택 14.5 15.0 47.8 14.3 8.3 0.1

　 아파트 0.1 14.1 56.0 9.3 10.6 0.1

　 연립주택 12.2 13.5 59.5 8.1 6.8 0.0

　 다세대주택 12.0 9.3 57.4 14.8 6.5 0.0

　 기타 15.6 14.7 42.8 17.0 9.8 0.1
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7 활동 결과

‘         사진 자료(활동 모습)
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‘         활동지
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‘         피드백 자료
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8 통계수업후기(교사+학생)

통계 수업 후기

수업자 소감

(통계자료

활용 수업 

개선점 및 

발전 방안 

중심으로)

▣핵심가치덕목을 통계자료를 활용하여 학습하는 자료가 부족하여 

교수-학습 자료 개발에 어려움이 있었고 많은 노력과 시간이 필

요하였다.

▣다양한 통계 자료를 찾을 수는 있으나 수업 주제에 적합한 통계 

자료를 찾아 재구성하는데 어려움이 있었다.

▣통계 자료를 활용한 수업에 학습들이 관심과 흥미를 가지고 적극

적으로 참여하는 모습이 보였으며, 성취도도 높게 나타났다.

▣특히, 핵심가치덕목을 주제로 한 수업은 학생들의 관심이 낮을 가

능성이 높은데, 통계 자료 활용으로 이러한 문제점을 해결 할 수 

있었다.

※교과 및 비교과에 활용할 수 있는 통계 자료를 체계적으로 관리

할 수 있는 시스템 구축이 반드시 필요하며 이러한 시스템 구축

을 통해 현장 교사들이 자료를 정제할 수 있는 기회가 주어져야 

한다. 

※시스템 구축을 통해 학년별, 교과별, 주제별 통계 자료를 꾸준히 

정돈함으로써 학교 현장에서 바로 활용할 수 있도록 하여야 한다.

학습자 소감

(통계자료 활용 

수업에 대한 

학생들의 

반응이나 의견을 

중심으로)

◉다양한 그래프를 공부할 수 있는 기회가 생겨서 재미있었다.

◉효, 정직 등 지루한 주제를 재미있게 수업하였다.

◉다양한 통계 자료나 그래프를 어디에 활용할 수 있는지 고민하게 

되었고, 이것을 활용하면 재미있을 것 같다는 생각을 하였다.

◉통계 자료를 활용한 수업을 하니 통계의 중요성을 자연스럽게 알 

수 있었다.

◉통계 자료와 그래프가 다양한 곳에서 활용된다는 것을 알았다.

◉통계 자료를 수학뿐만 아니라 다른 교과에서도 활용할 수 있겠다

는 생각을 하게 되었다.

◉통계 자료를 찾는 경험을 통하여 내가 필요한 자료를 찾는 방법

을 경험하게 되었다.

◉다음에 통계청을 꼭 한번 방문하고 싶다.
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통계 교수 학습 자료 개발 교사연구회 최종보고회                               초등학교

 

 통계청

 통계교육원
한국통계진흥원

융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 

적용을 통한 합리적 의사결정능력 신장

Feel, 統 통계교육연구

책임연구자 최미나(충북 만승초)
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융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 적용을 통한 합리적 의사결정능력 신장

충북 Feel ․ 統 통계교육연구회

       이렇게 설계하고 연구하였습니다

1  연구 개요

 가. 연구 기간 : 2016. 4. ～ 2016. 10. 
 나. 연구 대상 : 만승초등학교 6학년 123명
 다. 연구 내용 : 초등학교 6학년 수학과 확률과 통계영역을 중심으로 융합인재교육 교수학습 

과정안 구안 및 적용 (6학년 2학기 4.비율그래프)

2  연구 과제

연구 과제

융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 적용을 통한 합리적 의사결정능력 신장

▪ 6학년 교육과정 핵심 성취 기준 분석 및 융합인재교육 프로그램 주제 재구성

▪ 융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 개발(8~10차시)

연구과제 1     융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 개발

▪ 융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 수업 적용

▪ 융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 수업 적용 후 통계산출물 대회 개최

연구과제 2     융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 적용
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3  연구 추진 계획 및 실행 과정

    
4  연구 실행 기대 효과

가. 융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 및 교수 ․ 학습자료를 개발함으로써 현장 적용이 

가능한 통계 학습 프로그램 모델이 제시되어 수업전문성 신장에 기여할 것이다.

나. 수학과 통계 영역을 학습 할 수 있는 통그라미, 센서스앳스쿨등을 이용한 학습 활동으

로 실생활과 연계된 통계문제를 해결함으로써 학습자의 창의적인 문제 해결 능력과 합

리적인 의사결정 능력이 신장될 것이다.

다. 학교 현장의 교사들에게 필요한 실질적인 융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 자료를 제

공함으로써 교사들의 통계 관련 교수․학습 활동에 대한 부담을 최소화할 수 있을 것이다.

일 정

수행 내용

추  진  일  정
4월 5월 6월 7월 8월 9월 10월 11월

방
향
설
정

 통계 교육 연구 및 선행 이론조사
 개정교육과정 분석, 요소 추출

「통그라미」프로그램 분석
센서스앳스쿨 프로그램 분석

계
획
수
립

연구회 커뮤니티개설 운영

6학년 교육과정 분석 및 통계 학습 지도 요소 추출

연
구
실
행

융합형(STEAM) 통계교육프로그램 주제 요목화
융합형(STEAM) 통계교육프로그램 

교수-학습과정안 구안
워크샵 및 세미나 개최

융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 수업 적용
융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 적용 수업 공개

통계교육 산출물 대회
최종보고서 초안 작성

결
과
정
리

융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 수정·보완

최종보고서 작성

일
반
화

융합형(STEAM) 통계교육 프로그램 
홈페이지탑재

연구보고서 및 프로그램 적용 결과 인쇄, 
홈페이지 탑재
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이런 자료를 개발하였습니다

1  융합형 통계프로그램  개요

  가. 융합형 통계프로그램명 : 통계로 바라보는 세상
  나. 적용 권장 학년 : 6학년 2학기  4. 비율그래프

  다. 구성 : 총 10차시 교수학습과정안 및 워크북
  라. 학습활동형태 : 소집단 중심의 프로젝트 학습

2  

  가. 주제 개요

주제 개요
초등학교에서 다루어지는 통계 영역의 내용은 실생활에 필요한 자료를 수집하여 분류하고 이
를 표로 정리한 다음 표의 내용을 한 눈에 알아볼 수 있도록  다양한 그래프로 등으로 나타내
는 활동이 주를 이룬다.

프로젝트형 통계교육 프로그램은 학생들 스스로 삶 주변의 친숙한 
통계 주제를 선정하여 조사항목을 정하고 설문활동을 통해 수집된 자료를 정리하여 분석하며 
실생활의 정보를 유의미한 정보로 조직하고 구성하여 최종산출물로 통계 포스터로 만들 수 있
도록 모둠중심 프로젝트형 학습활동이 가능하도록 구성하였다.   

   
  나. 주제 목표

주 제 목 표

지식 ▪ 통계가 무엇인지 알 수 있다.
▪ 띠그래프의 의미를 알고 띠그래프를 그리는 방법을 알 수 있다.

핵 심 성 취 기 준
수65031-1. 주어진 자료를 띠그래프로 나타낼 수 있다. 
수65031-2. 주어진 자료를 원그래프로 나타낼 수 있다. 
수65032. 비율 그래프를 해석하고, 이를 설명할 수 있다. 
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  다. 주제 학습 계획

차시 소주제 주요 내용 통계관
련요소

1 통계란 
무엇일까?

도  입
통계로 세상을 치료하기 동영상 보고 생활 속의 통계 생
각하기

수집
학  습
활  동

<활동1> 통계 마인드맵 그려보기
<활동2> 통계란 무엇일까?
<활동3> 통계가 실생활에서 사용되는 예 찾아보기

마무리 모둠별로 질문을 정하여 간단한 통계 조사하기

2 통계 주제 
만나기

도  입 통계 포스터 살펴보기

분류
해석

학  습
활  동

<활동1> 통계 Brain-Writing
<활동2> 통계 주제 정리하기
<활동3> 통계 주제 정하기

마무리 통계 주제 발표하기

3 통계 조사지 
만들기 

도  입 설문조사에 참여했던 경험 이야기하기
수집
예측학  습

활  동
<활동1> 설문지 작성하는 방법 알아보기
<활동2> 통계 조사 설문지 작성하기

▪ 원그래프의 의미를 알고 원그래프 그리는 방법을 알 수 있다. 
▪ 원그래프와 띠그래프의 공통점과 차이점을 알 수 있다. 

기능

▪ 통계가 실생활에서 활용되는 예를 찾을 수 있다.
▪ 실생활과 관련 있는 통계 주제를 정하여 계획을 세울 수 있다.
▪ 통계 조사를 위한 설문지를 만들 수 있다. 
▪ 자료 수집 계획에 따라 조사 할 수 있다.
▪ 주어진 자료를 통해 통계적 의미의 수로 변환할 수 있다.
▪ 주어진 자료를 가지고 띠그래프를 그리고 해석할 수 있다.
▪ 주어진 자료를 가지고 원그래프를 그리고 해석할 수 있다. 
▪ 정리된 자료와 그래프를 이용하여 통계포스터를 만들 수 있다.
▪ 통계포스터를 발표할 수 있다.

태도

▪ 띠그래프 또는 원그래프의 특성을 알고 상황에 맞게 적절히 활용하려는 태도를 가질 
수 있다.

▪ 띠그래프 또는 원그래프가 실생활에서 사용되는 예를 알고 수학에 흥미를 가질 
수 있다.

▪ 실생활과 관련된 자료를 띠그래프 또는 원그래프로 나타내는 활동을 통해 수학
의 유용성을 알 수 있다.
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<활동3> 설문지 발표하기

마무리
모둠별 설문지에 대해 평가한 내용을 바탕으로 설문지 수
정하기

4 띠그래프 
알아보기

도  입 소은이의 고민 보고 문제 파악하기

수집
분류
표

학  습
활  동

<활동1> 소은이의 고민을 통해 그래프의 필요성 알기
<활동2> 띠그래프 알기
<활동3> 띠그래프와 막대그래프 비교하기

마무리 띠그래프와 막대그래프의 차이점 정리하기

5
띠그래프 
그리고 

해석하기

도  입 친구들이 좋아하는 운동을 통한 학습의 흥미 가지기

수집
그래프
해석

학  습
활  동

<활동1> 띠그래프를 그리는 방법 알아보기
<활동2> 띠그래프 그리기
<활동3> 띠그래프 해석하기

마무리 띠그래프를 해석하는 방법 정리하기

6 원그래프 
알아보기

도  입 스마트폰 이용습관을 통한 학습의 흥미 가지기

그래프
해석

학  습
활  동

<활동1> 우리가 많이 쓰는 앱은?
<활동2> 원그래프란?
<활동3> 원그래프와 띠그래프

마무리 원그래프와 띠그래프를 비교하고 원그래프의 장점을 이야기 하기

7
원그래프 
그리고 

해석하기

도  입 「지구가 만약 100인의 마을이라면」 동영상 보고 이야기 나누기

수집
표

그래프
학  습
활  동

<활동1> 원그래프 그리는 방법 알아보기
<활동2> 원그래프 그리기
<활동3> 원그래프 해석하기

마무리 원그래프의 장점 정리하기

8~9 통계포스터 
만들기

도  입 KOSIS통계 동영상 중 ‘통계 만들기’ 시청

그래프
해석
예측

학  습
활  동

<활동1> 통계포스터 알아보기
<활동2> 통계포스터 제작 계획하기
<활동3> 통계포스터 만들기 

마무리 모둠활동 되돌아보기

10 통계포스터 
발표회

도  입 발표 준비하기

해석학  습
활  동

<활동1> 통계포스터 발표하기
<활동2> 통계포스터 발표 돌아보기

마무리 통계 프로젝트학습 활동 과정 되돌아보기
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  라. 평가계획

   1) 성취기준 : 모둠별로 주제를 설정하여 조사한 자료를 표, 그래프로 나타내고 결과를 분
석하여 통계포스터를 작성하고 발표할 수 있다.

   2) 성취수준
    가) 상 수준 : 통계포스터의 내용이 충실하고, 분석한 자료에 대하여 논리적으로 발표할 

수 있다. 
    나) 중 수준 : 통계포스터를 작성하고, 분석한 자료를 발표할 수 있다.
    다) 하 수준 : 통계포스터를 작성하고, 분석한 자료에 대하여 발표하려고 노력한다. 

  3) 평가방법
    가) 자기평가(10%), 모둠 구성원 평가(20%), 모둠 간 평가(20%), 교사평가(50%)를 바탕으

로 상․중․하로 평가한다. 
    나) 자기평가와 모둠 구성원 평가는 서술식 항목을 도입하여 프로젝트 활동에 대해 참고

한다. 

   4) 평가내용

평가영역 평가기준 평가
상 중 하

자기평가 모둠별 탐구 활동에 적극적으로 참여하였는가?

모둠 구성원
평가

모둠별 탐구 활동에 적극적으로 참여하였는가?

모둠별 탐구 활동에서 참신한 아이디어를 제시하였는가?

모둠 간 평가
통계포스터를 창의적으로 제작하였는가?

제작한 통계포스터를 전달력 있게 잘 발표하였는가?

교사평가

통계적으로 분석할 가치가 있는 주제를 선정하였는가?

자료의 수집 대상 및 방법, 자료의 수가 적절하였는가?

띠그래와 원그래프 그리는 방법을 알고 해석할 수 있는가?

분석한 자료를 주제와 관련시켜 올바르게 해석하였는가?

통계포스터를 설득력 있게 발표하였는가?

-2016. 통계교육원, 프로젝트형 통계수업 모델 평가부분 발췌-
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3

7

4

  차시별 교수 학습 과정안                                                

 1차시 통계란 무엇일까?

학습 주제 통계란 무엇인지 알고 통계가 실생활에 활용되는 예를 찾아보기 차시 1/10

학습 목표 ▪ 통계가 무엇인지 알 수 있다.
▪ 통계가 실생활에서 활용되는 예를 찾을 수 있다.

교과
역량 의사소통

관련교과주제 6-2 수학 4. 비율 그래프
학습자료 마인드맵, 통계 UCC 동영상

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○    ○ ○

학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(10′)

동기
유발

학습
문제
제시

학습
활동
안내

▪통계로 세상을 치료하기
∙동영상 보고 활동하기
- 왜 통계로 세상을 치료할 수 있다고 하였나요?
  : 나이팅게일의 통계로 많은 사람을 치료하였기 때문입니다.
- 통계의 역사 생각해보기
  : 아주 오래 전부터 시작되었으며, 다양한 통계가 있었습니다.
- 통계의 의미와 중요성 생각해보기 
  : 통계가 여러 분야의 발전에 기여하였습니다. 

▪학습 문제 알아보기 

▪ 통계의 의미 알고 실생활에 활용되는 예 찾아보기 

▪학습활동 안내
<활동 1> 통계 마인드맵 그려보기
<활동 2> 통계란 무엇일까?
<활동 3> 통계가 실생활에서 사용되는 예 찾아보기

 통계로 
세상을 

치료하기

 
동영상을 
보면서 

활동지의 
질문을 

완성하도록 
한다. 

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(25′)

활동1 ▪<활동1> 통계 마인드맵 그려보기
∙통계하면 떠오르는 것을 마인드맵으로 그리기 
- 마인드맵을 통해 본 통계란 무엇인가요?

∙통계에 대한 경험 이야기 해보기
- 생활 속에서 통계를 본 적이 있나요?
  : 선거할 때 많이 보았습니다. 
  : 맛집을 선택할 떄입니다.
  : 앱스토어에서 게임을 다운로드 할 때입니다.
- 생활 속에서 통계를 사용해 본 적이 있나요?
  : 설문조사에 답변한 적이 있습니다. 

 마인드맵
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활동2

활동3

  : 여행 갈 때 다른 사람들이 많이 간 곳을 찾아갑니다. 
  : 친구들이 많이 원하는 쪽으로 놀이를 합니다. 
▪<활동2> 통계란 무엇일까?
∙통계의 사전적 정의
 - 통계의 사전적 의미를 알아본다.(인터넷 백과사전 이용)
통계란 일상생활이나 여러 가지 현상에 대한 자료를 한눈에 알아보기 
쉽게 수치로 나타내는 것을 말합니다.

 
∙통계청 홈페이지 둘러보기 
 - 통계청 홈페이지를 방문하여 통계에 대하여 알아본다.
 - 국가통계포털 → 맞춤통계 → 대상별 접근 → 학생
 예) 학생과 관련된 자료(전국초등학교수/초등학생수 등)
∙나만의 통계 용어 정의하기
 - 통계는 □다
 - □칸을 채우는 활동을 하고 발표해본다.
 
▪<활동3> 통계가 실생활에서 사용되는 예 찾아보기
∙신문에서 통계가 사용된 예 찾아보기 
- 준비해 온 신문에서 통계 자료 찾아보고 이야기 해 봅시다. 
- 이 외에 실생활에서 사용되는 예를 더 찾아보고 정리해 봅시다. 

http://kosis
.kr/ucc/uc
c_02List.jsp 

 스펀지

신문지
 워크북

정리
(5′)

학습
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리
∙모둠별로 질문을 정하여 간단한 통계 조사하기
 - 모둠별로 질문하나를 정하고 조사한 후 모둠별 발표하기
   예) 우리 반 평균 수면 시간은? 
   예) 우리 반 친구들의 평균 머리 둘레 

∙통계의 의미 다시 정리하기

▪차시예고
- 다음 시간에는 통계 포스터를 만들기 위한 통계 주제를 정해보도록 하

겠습니다. 

각 모둠별로 
재미있는 질
문이 나올 수 
있도록 유도
한다.

지도상의 
유의점  통계를 쉽게 이해 할 수 있도록 실생활과 관련된 예를 사용한다.

학습자료
구분표시  워크북     판서자료     PPT     동영상     실물     웹사이트
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 2차시 통계 주제 만나기

학습 주제 통계포스터 주제 정하고 계획 세우기 차시 2/10

학습 목표 ▪ 실생활과 관련 있는 통계 주제를 정할 수 있다.
▪ 주제에 맞는 계획을 세울 수 있다.

교과
역량

창의적사고
지식정보처리

관련교과주제
6-2 수학 4. 비율 그래프
6-2 사회 1-1 우리 생활과 민주 정치
5-2 국어 2. 토의의 절차와 방법

학습자료 통계 활용 대회 홈페이지, PPT

통계관련요소 수집 분류 표 그래
프 해석 예측 STE

AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○ ○    ○ ○ ○

학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(5′)

동기
유발

학습
문제
제시

학습
활동
안내

▪통계 포스터 살펴보기
∙전국통계활용포스터대회 포스터 살펴보기
- 포스터의 주제와 작성 방법을 살펴봅시다. 
- 관심 있는 포스터 주제를 적어봅시다. 

 통계활용대회 홈페이지를 학생들이 사전에 살펴보고 올 수 있도록 
안내한다.

▪학습 문제 알아보기 

▪ 통계 포스터 주제 정하고 계획 세우기 

▪학습활동 안내
<활동 1> 통계 Brain-Writing
<활동 2> 통계 주제 정리하기
<활동 3> 통계 주제 정하기

 
http://ww
w.통계활용
대회.kr/

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(25′)

활동1

활동2

▪<활동1> 통계 Brain-Writing
∙브레인 라이팅 방법 알아보기
∙브레인 라이팅이란?
많은 구성원들로 이루어진 조직에서 활용되는 아이디어 창출기법으로, 
브레인스토밍과 유사하지만 주어진 종이에 아이디어를 공유하고 추가
시키는 방법이다. 
- 주제어 제시하기
- 포스트잇을 나누어 주고 주제어와 관련된 질문 쓰기
- 포스트잇을 칠판에 나와서 자유롭게 붙이기

▪<활동2> 통계 주제 정리하기
∙브레인 라이팅 기법 확장하기
- 붙어 있는 포스트잇을 함께 확인하기 

 
http://ter

ms.naver.c
om/entry.
nhn?docId
=2275254&
cid=42251
&categoryI

d=51162

  
포스트잇, 

사인펜

다양한 
주제가 나올 
수 있도록 
허용적인 
분위기를 
조성한다.
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- 확인하는 과정을 통해 비슷한 주제들 끼리 분류하기
- 모둠별로 좋은 주제에 대하여 메모하기

 전체를 대상으로 하는 것이 번거로울 경우 모둠별로 진행해도 무방하다. 

▪<활동3> 통계 주제 정하기
- 모둠별로 메모한 주제를 바탕으로 주제를 세부적으로 작성하기
- 모둠원간의 토론을 통해 주제 정하기
- 주제예시 : 학교생활, 가정생활, 우리고장, 나의 미래, 여가생활, 학교

생활
정리
(10′)

학습
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리 
∙통계 주제 발표하기
- 모둠별로 주제를 정하고 발표하기
- 모둠별 주제에 대하여 평가하기
- 평가내용을 바탕으로 주제를 수정하기

▪차시예고
- 다음 시간에는 통계 조사지를 만들어 보겠습니다. 통계 조사지에 필요

한 질문을 만들고 여러분이 직접 조사해 보는 시간입니다.

통계 주제를 
발표하고 
수정할 수 

있는 기회를 
제공한다.

지도상의 
유의점

 브레인 라이팅을 통해 다양한 주제를 선정하고 발표 할 수 있도록 
한다.

학습자료
구분표시  워크북     판서자료     PPT     동영상     실물     웹사이트
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 3차시 통계 조사지 만들기

학습 주제 자료 수집을 위한 설문지 만들고 조사하기 차시 3/10

학습 목표 ▪ 통계 조사를 위한 설문지를 만들 수 있다. 
▪ 자료 수집 계획에 따라 조사 할 수 있다.

교과
역량

의사소통
지식정보처리

관련교과주제 6-2 수학 4. 비율 그래프
6-2 국어 2. 자료를 활용한 발표

학습자료 예시용 설문지, 학습지

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○ ○    ○ ○

학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(5′)

동기
유발

학습
문제
제시

학습
활동
안내

▪설문지에 대한 경험 이야기하기
∙학교에서 실시한 다양한 설문지와 관련된 경험 발표하기 
- 다양한 설문지를 살펴본다.
- 설문지를 작성하는 목적에 대해 이야기 해본다.
- 설문 조사 후 자료가 어떻게 사용되었는지 살펴본다. 

 실제로 실시했던 설문지를 살펴본다.

▪학습 문제 알아보기 

▪ 통계 자료 수집을 위한 설문지 만들기

▪학습활동 안내
<활동 1> 설문지 작성하는 방법 알아보기
<활동 2> 통계 조사 설문지 작성하기
<활동 3> 설문지 발표하기

 설문지

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(25′)

활동1 ▪<활동1> 설문지 작성하는 방법 알아보기
∙설문지 작성하는 방법 알아보기
- 설문지의 구성 알아보기 
  : 설문제목, 설문 안내, 질문, 보기 등으로 구성되어 있습니다.
  : 답변자의 간단한 인적사항이 질문에 있기도 합니다.   
  : 주제에 관한 다양한 질문과 하위 질문 등으로 구성되어 있습니다. 
- 시작 부분에 포함되어야 할 내용 생각해보기
  : 조사자 소개, 주제에 대한 소개, 설문의 목적 등이 나타나 있습니다.
- 구성된 질문이 설문 주제와 목적에 맞는 내용인지 판단해 보기

∙설문지 작성 시 유의사항 알아보기
- 설문지 작성 시 유의할 점에 대하여 이야기 해보기
- 내가 얻고자 하는 결론, 결과가 무엇인지 생각하면서 질문을 만든다.
- 조사 목적을 분명히 밝히고 예의바른 언어를 사용한다. 
- 쉬운 질문과 흥미를 끄는 질문이 앞에 있으면 좋다.
- 질문은 간단하고 이해하기 쉬운 문장으로 만든다.

 
설문지 
작성 시 

유의 사항
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활동2

활동3

- 설문지의 예시가 유의사항에 맞게 작성되었는지 검토해보기
 
▪<활동2> 통계 조사 설문지 작성하기
∙우리 모둠이 정한 주제에 필요한 설문지의 질문 작성하기
- 조사 방법 선택하기

 인터넷 조사, 설문조사, 면담조사 등의 방법을 선택할 수 있으며, 
설문지를 통한 방법은 필수적으로 선택하도록 한다.

- 누구에게 몇 명에게 질문할 것인지 생각하기
 조사 결과가 설득력을 가지려면 최소 몇 명 이상의 응답이 필요할
지 판단해보도록 한다. 

- 설문지의 질문 만들기
 유의사항을 생각하며 질문을 만들 수 있도록 한다. 

- 설문 응답 결과를 어떤 방법으로 표현하면 좋을지 생각하기
- 질문지를 서로 바꿔가며 읽어보고 수정하기

▪<활동3> 설문지 발표하기
∙모둠별 설문지 발표하기
- 모둠별로 작성한 설문지를 발표하기 
- 설문지를 발표해 보고 모둠별로 평가하기

 
통계조사
계획서

정리
(10′)

학습
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리
∙모둠별 설문지에 대해 평가한 내용을 바탕으로 설문지 수정하기
- 설문지에 대한 조사 방법 설명하기

▪차시예고
- 다음 시간에는 조사한 내용을 바탕으로 띠그래프를 그려보도록 하겠습

니다. 
지도상의 
유의점  설문지를 작성함에 있어 교사의 적절한 예시와 안내가 필요하다.

학습자료
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 4차시  띠그래프 넌 누구니?

학습 주제 띠그래프 알아보기 차시 4/10

학습 목표 ▪ 띠그래프의 의미를 알 수 있다.
▪ 주어진 자료를 통해 통계적 의미의 수로 변환할 수 있다.

교과
역량

의사소통
지식정보처리

관련교과주제 6-2 수학 4. 비율 그래프
5-2 과학 4. 우리 몸의 구조와 기능

학습자료 동영상, 학습지

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○ ○ ○  ○  ○ 
학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(10′)

동기
유발

학습 
문제 
제시

학습
활동
안내

▪소은이의 고민 시청하기
∙동영상 내용 파악하기
- 동영상의 내용 이야기 나누어 봅시다.
- 동영상에서 나타난 소은이의 문제는 무엇인가요?
  : 어떤 종류의 혈액형이 가장 많은지 한 눈에 알아보기가 어렵습니다. 
- 소은이의 고민을 해결해 주려면 어떻게 해야 할까요?
  : 한 눈에 알아볼 수 있는 다른 표현 방법을 찾아봅니다.

▪학습문제 알아보기

▪ 띠그래프를 알아보기

▪학습활동 안내
<활동1> 소은이의 고민은?
<활동2> 띠그래프란?
<활동3> 띠그래프와 막대그래프

소은이의 
고민

https://yo
utu.be/Go
Mzg4g-NS

s

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(25′)

활동1

활동2

▪<활동 1> 소은이의 고민은?
∙소은이가 조사한 자료를 가지고 문제 해결하기
- 조사한 내용을 표로 나타내어 봅시다.

혈액형 A형 B형 O형 AB형 합계

학생 수 7 8 4 1 20

- 조사한 학생은 총 몇 명인가요?
  : 20명입니다.
- 혈액형별 학생 수의 비율을 한 눈에 알아보려면 어떻게 해야할까요?
  : 비율이므로 백분율을 사용하여 나타냅니다.

▪<활동 2> 띠그래프란?
∙<활동1>에서 조사한 통계자료를 통해 띠그래프로 정리하기
∙혈액형별 학생 수의 백분율을 구하여 표 완성하기

 혈액형

 
비율변환
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활동3

혈액형 A형 B형 O형 AB형 합계

백분율(%) 35 40 20 5 100

∙백분율을 띠 모양으로 나타낸 것과 표로 나타낸 것 비교하기 
- 띠로 표시 한 것이 어느 혈액형이 많은지 한 눈에 알아보기 편리합니다.
∙용어 정의하기
전체에 대한 각 부분의 비율을 띠 모양으로 나타낸 그래프를 띠그래프
라고 합니다.

▪<활동 3> 띠그래프와 막대그래프
∙띠그래프와 막대그래프 비교하기
- 막대그래프는 각 부분의 양을 비교할 때 사용합니다.
- 띠그래프는 전체의 얼마를 차지하는지 비율을 알 수 있어 편리합니다. 
∙우리 반의 사례에 적용하기
- 학생들이 좋아하는 간식에 대해 조사한 자료로 백분율을 구해봅시다.

정리
(5′)

학습
내용
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리
∙오늘 새로 알게 된 것이나 느낀 점 발표하기
- 띠그래프와 막대그래프의 차이점 이야기 해 봅시다.
  : 막대그래프는 자료의 양을 나타내며 띠그래프는 전체에 대한 부분의 

비율을 나타냅니다.
  : 띠그래프의 장점은 전체에 대한 부분의 비율을 알아보기 편리합니다. 
  : 띠그래프를 그리기 위해서는 백분율을 계산해야 합니다.

▪차시예고
∙다음 시간에는 띠그래프를 그려보도록 하겠습니다.

지도상의 
유의점

 한 눈에 알아보기 위한 방법 중 띠그래프를 그리기 위한 사전 작
업으로 백분율이 필요함을 알도록 한다.

학습자료
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 5차시  띠그래프 그리고 해석하기

학습 주제 띠그래프 그리고 해석하기 차시 5/10

학습 목표 ▪ 띠그래프를 그리는 방법을 알 수 있다.
▪ 주어진 자료를 가지고 띠그래프를 그리고 해석할 수 있다.

교과
역량

의사소통
지식정보처리

관련교과주제 6-2 수학 4. 비율 그래프
4-2, 5-2 체육 3. 경쟁 활동

학습자료 학습지

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○ ○ ○   ○ 
학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(5′)

동기
유발

학습 
문제 
제시

학습
활동
안내

▪친구들이 좋아하는 운동을 통한 학습의 흥미 가지기
∙우리 반 친구들이 좋아하는 운동 예상해 보기
∙친구들이 좋아하는 운동 조사하기
- 조사결과로 각각의 좋아하는 운동의 비율을 알 수 있나요?
  : 비율을 구해 띠그래프를 그려 보면 쉽게 알 수 있습니다.

▪학습 문제 알아보기 

▪ 띠그래프 그리고 해석하기

▪학습활동 안내
<활동1> 띠그래프를 그리는 방법 알아보기
<활동2> 띠그래프 그리기
<활동3> 띠그래프 해석하기

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(30′)

활동1

활동2

▪<활동 1> 띠그래프 그리는 방법 알아보기
∙조사한 자료를 표로 보고 띠그래프로 그리기
∙띠그래프를 그리기 위해서 먼저 구해야 하는 것 생각해보기
- 각 항목의 비율을 구해 봅니다.
∙통통반 전체 학생 수에 대한 야구의 백분율을 구하기

   야구 : 
 ×100 = 35%

∙비율을 구해 표 완성하기 

운동 야구 수영 스키 축구 기타 합계

백분율(%) 35 25 20 15 5 100

- 위에서 구한 백분율의 합계는 얼마입니까
  : 100입니다.

▪<활동 2> 띠그래프 그리기
∙띠그래프 그리는 방법 설명하기

 
좋아하는 

운동

 
띠그래프 

그리는 방법

- 425 -



                                                                            

활동3

- 주어진 자료의 전체 크기에 대해 각 항목이 차지하는 백분율을 구합니다.
- 각각의 비율을 구하고 합계가 100%가 되는지 확인합니다.
- 각 항목들이 차지하는 백분율만큼 띠를 나눕니다.
- 나눈 띠 위에 각 항목의 명칭을 쓰고 백분율의 크기를 씁니다.
- 띠그래프의 제목을 씁니다.

∙ 위의 표를 이용하여 띠그래프 그리기

▪<활동 3> 띠그래프 해석하기
∙완성한 띠그래프를 보고 알 수 있는 내용 찾아보기
- 통통반 학생이 좋아하는 운동 중 가장 높은 비율을 차지하는 운동은 

무엇인가요?
  : 야구입니다.
- 축구는 통통반 학생이 좋아하는 운동의 전체 몇% 인가요?
  : 20%입니다.
- 통통반 학생이 좋아하는 운동 중 스키는 기타 몇 배 인가요?
  : 스키는 20%이고 기타는 5%이기 때문에 4배입니다.
- 통통반 학생이 좋아하는 운동 중 기타가 10명이라면 축구는 몇 명인가요?
  : 기타가 5%인데 10명이라면 축구는 15%이기 때문에 30명입니다.

 자 

정리
(5′)

학습
내용
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리
- 오늘 활동한 것을 바탕으로 새로 알게 된 것이나 느낀 점을 발표해 봅

시다.  
  : 띠그래프를 해석하는 방법에 대해 알 수 있었습니다.

▪차시예고
∙ 다음 시간에는 원그래프에 대해 알아보도록 하겠습니다.

지도상의 
유의점  띠그래프의 자료 값이 의미하는 바를 알 수 있도록 지도한다.

학습자료
구분표시  워크북     판서자료     PPT     동영상     실물     웹사이트
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 6차시  원그래프, 넌 누구니?

학습 주제 원그래프 알아보기 차시 6/10

학습 목표 ▪ 원그래프의 의미를 알 수 있다.
▪ 원그래프와 띠그래프의 공통점과 차이점을 알 수 있다. 

교과
역량

의사소통
지식정보처리

관련교과주제 6-2 수학 4. 비율 그래프
6-2 사회 1-1 우리 생활과 민주정치

학습자료 ppt, 학습지

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○ ○    ○
학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(5′)

동기
유발

학습
문제
제시

학습
활동
안내

▪스마트폰 이용습관을 통한 학습의 흥미 가지기
∙스마트폰 이용습관 알아보기
- 스마트폰을 할 때 가장 재미있는 앱이나 활동은 무엇입니까?
  : Rpg 게임입니다, 카톡입니다. 등
- 우리 반 학생들이 스마트폰으로 무엇을 많이 하는지 알아봅시다.
- 조사 결과를 비율로 나타내는 또 다른 방법을 알아보겠습니다. 

▪학습 문제 알아보기 

▪ 원그래프를 알아보기

▪학습활동 안내
<활동1> 우리가 많이 쓰는 앱은?
<활동2> 원그래프란?
<활동3> 원그래프와 띠그래프

 

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(30′)

활동1

활동2

▪<활동1> 우리가 많이 쓰는 앱은?
∙조사한 자료를 보고 문제 해결하기 
- 통통반 학생들이 많이 사용하는 앱에 대하여 다음과 같이 조사하였습

니다.
이름 앱 이름 앱 이름 앱 이름 앱
은희 카톡 현우 SNS 경아 게임 현아 유튜브
서준 게임 정현 게임 성훈 카톡 지혜 SNS
혜영 SNS 재은 유튜브 지현 검색 세호 카톡
준수 검색 은혁 카톡 정은 SNS 유라 게임
서현 게임 창수 게임 희경 유튜브 신혜 SNS

- 조사한 내용을 보고 표로 나타내어 보세요. 
앱이름 게임 SNS 카톡 유튜브 검색 합계
학생 수 6 5 4 3 2 20

- 설문에 응답한 학생은 모두 몇 명인가요?
  : 20명입니다.
- 전체 학생 수에 대한 선호하는 앱의 비율을 한눈에 알 수 있는 그래프를 

띠그래프와 다르게 그리는 방법을 생각해 봅시다.
  : 정사각형 모양, 원 모양 등이 있습니다. 
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활동3

▪<활동2> 원그래프란?
∙<활동1>의 자료를 원그래프로 나타내기
- 자료의 각 항목의 백분율을 구하여 표로 나타내어 봅시다.

앱이름 게임 SNS 카톡 유튜브 검색 합계
백분율(%) 30 25 20 15 10 100

- 각 항목의 백분율을 원모양의 그래프로 나타내면 다음과 같습니다. 
∙용어 정의하기
전체에 대한 각 부분의 비율을 원 모양으로 나타낸 그래프를 원그래프
라고 합니다.

- 원그래프를 보고 알 수 있는 사실은 무엇인가요?
  : 띠그래프와 마찬가지로 전체에 대한 항목의 비율을 알 수 있습니다. 
  : 띠그래프와 모양이 다릅니다. 
- 주변에서 원그래프를 본적이 있나요?
  : 봄에 국회의원 선거개표 방송에서 봤습니다.
  : 휴대폰 데이터 사용량을 원으로 나타낸 것을 봤습니다.

▪<활동3> 원그래프와 띠그래프
∙원그래프와 띠그래프의 공통점과 차이점 이야기하기
- 전체를 100%로 하여 전체에 대한 각 부분의 비율을 알아보기 편리합니다.
- 띠그래프는 가로를 100등분하여 띠 모양으로 나타낸 것이고, 원그래프

는 원의 중심을 따라 각을 100등분 한 것입니다.
- 띠그래프는 원그래프에 비해 여러 개의 띠그래프를 사용하여 비율의 

변화 상황을 나타내는 데 편리합니다.
∙우리 반의 사례에 적용하기
- 학생들의 고민에 대해 조사한 자료로 백분율 구해봅시다.
∙ 생활 속의 사례 찾아보기
- 신문, 잡지, 인터넷 등에서 띠그래프나 원그래프로 나타낸 자료를 찾아

보고 스크랩 해봅시다. 

띠그래프와 
원그래프 
찾기는 

사전과제로 
제시할 수 

있다.

정리
(5′)

학습
내용
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리
∙오늘 새로 알게 된 것이나 느낀 점 발표하기
- 원그래프와 띠그래프를 비교하고 원그래프의 장점을 이야기 해 봅시다.
  : 원그래프의 장점은 전체에 대한 부분의 비율을 알 수 있다는 점입니다.
  : 원그래프와 띠그래프는 모두 비율그래프이나 모양이 다릅니다. 
  : 원그래프를 그리기 위해서는 백분율을 계산해야 합니다.

▪차시예고
∙다음 시간에는 원그래프를 그려보도록 하겠습니다.

지도상의 
유의점

 필요에 따라 계산기를 사용 할 수 있다.
 소수점아래 계산이 나올 경우 올림 버림 반올림 등 어림하여 계산
하도록 한다.

학습자료
구분표시  워크북     판서자료     PPT     동영상     실물     웹사이트

- 428 -



 7차시  원그래프 그리고 해석하기

학습 주제 원그래프 그리고 해석하기 차시 7/10

학습 목표 ▪ 원그래프 그리는 방법을 알 수 있다. 
▪ 주어진 자료를 가지고 원그래프를 그리고 해석할 수 있다. 

교과
역량

의사소통
지식정보처리

관련교과주제 6-2 수학 4. 비율 그래프
6-2 사회 1-2 국가의 일을 맡아 하는 기관들

학습자료 ppt, 학습지

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○ ○ ○    ○
학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(5′)

동기
유발

학습
문제
제시

학습
활동
안내

▪동영상 보며 학습 흥미 가지기
∙지구가 만약 100인의 마을이라면 동영상 보고 이야기 나누기
- 동영상에서 지구 전체 인구를 몇 명으로 하였습니까?
  : 100명입니다.
- 100명으로 나타냈을 때의 장점은 무엇인가요?  
  : 각 항목이 차지하는 비율을 쉽게 알 수 있습니다. 

▪학습 문제 알아보기 

▪ 원그래프 그리고 해석하기

▪학습활동 안내
<활동1> 원그래프 그리는 방법 알아보기
<활동2> 원그래프 그리기
<활동3> 원그래프 해석하기

지구가 
만약 

100인의 
마을이라면

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(30′)

활동1 ▪<활동1> 원그래프를 그리는 방법 알아보기
∙조사한 자료를 나타낸 표를 보고 원 그래프 그리기
- 우리학교 5-6학년 학생들이 체험활동으로 가고 싶은 장소를 조사한 표

입니다.
∙ 원그래프를 그리기 위해 먼저 구해야 하는 것은 무엇인가요?
- 각 항목의 비율을 구해야 합니다.
∙우리 학교 5~6학년 학생 수에 대한 L랜드의 백분율 구하기

   L랜드 : 
 ×100 = 20%

∙ 나머지 항목에 대한 백분율을 구하여 표 완성하기
장소 L랜드 E파크 워터파크 S동물원 합계

학생수(명) 40 80 60 20 200명
백분율(%) 20 40 30 10 100%

- 위에서 구한 백분율의 합은 얼마입니까?
  : 100입니다. 

통그라미 
혹은 

통계포털 
자표 사용
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활동2

활동3

▪<활동2> 원그래프 그리기
∙원그래프 그리는 방법 설명하기
- 주어진 자료의 전체 크기에 대해 각 항목이 차지하는 백분율을 구합니다.
- 각각의 비율을 구하고 합계가 100%가 되는지 확인합니다.
- 각 항목들이 차지하는 백분율만큼 원을 나눕니다.
- 나눈 원 위에 각 항목의 명칭을 쓰고 백분율의 크기를 씁니다.
- 원그래프의 제목을 씁니다.

∙ 위의 표를 이용하여 원그래프 그리기

▪<활동3> 원그래프 해석하기
∙2016 국회의원 총선거 **지역에서 나타난 후보자별 득표 현황으로 알 

수 있는 내용 찾아보기
- 가장 많은 표를 얻은 후보는 누구입니까? 
  : 가 후보입니다.
- 가 후보의 득표수는 나 후보의 득표수의 몇 배입니까?
  : 2배입니다.
- 라 후보의 득표수가 5천표라면 가 후보는 몇 표를 득표하였습니까?
  : 2만 표입니다.
- 누가 당선 되었다고 생각합니까?  
  : 가 후보입니다.  
  : 가 후보가 과반수를 못 얻었으므로 후보자 숫자가 적어진다면 당선이 

안 될 수도 있었을 것입니다.

∙우리나라 종교 전수조사를 나타낸 그래프로 알 수 있는 사실 이야기하기 
- 우리나라에는 다양한 종교가 많이 있다.
- 가장 많은 종교는 불교로 43퍼센트입니다.
- 우리나라에서는 3개의 종교가 95퍼센트 이상의 대다수를 차지합니다.
- 어느 종교도 과반수를 넘지는 못합니다.
- 우리나라에는 다양한 종교가 있으므로 서로 존중해야 합니다. 

 자

 
http://ko
sis.kr/sta
tHtml/sta
tHtml.do?
orgId=101
&tblId=DT
_1IN0505
&vw_cd=

MT_ZTITL
E&list_id=
A11I1&se
qNo=&lan
g_mode=k
o&langua
ge=kor&o
bj_var_id
=&itm_id=
&conn_pa

th=E1#

 국가 
통계 포털 
[우리나라 

종교] 

통계청‘통
통기자단’

블로그 
참고

정리
(5′)

학습
내용
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리
∙ 오늘 활동 중 새로 알게 된 것이나 느낀 점 이야기하기
- 원그래프는 여러 대상을 비교하기 편한 것 같습니다.
- 원그래프는 나타난 비율 뿐 아니라 여러 가지 알려주는 점이 많습니다.
- 글자나 설명보다 여러 가지 유익한 정보를 빠르게 알 수 있습니다.

▪차시예고
- 다음 시간에는 통계 포스터를 만들도록 하겠습니다.

지도상의 
유의점  통계사이트에서 적절히 대상을 선택하여 그래프로 보여준다.

학습자료
구분표시  워크북     판서자료     PPT     동영상     실물     웹사이트
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 8~9차시  통계포스터 만들기

학습 주제
조사한 자료를 정리하고 알맞은 그래프로 나타내어 통계포스터 
만들기

차시 8~9/10

학습 목표 ▪ 조사한 자료를 정리하여 그래프로 나타낼 수 있다.
▪ 정리된 자료와 그래프를 이용하여 통계포스터를 만들 수 있다.

교과
역량

심미적감성
지식정보처리

관련교과주제 6-2 수학 4. 비율 그래프
6-2 미술 2-3 다양한 방법으로 알려요

학습자료 PPT, 계획서, 4절지, 색연필, 사인펜, 매직

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○ ○ ○    ○ ○
학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(10′)

도입

학습
문제
제시

학습
활동
안내

▪동기유발
∙KOSIS통계 동영상 중 ‘통계 만들기’ 시청
- 통계를 만들 때 준비 과정에 무엇이 필요하다고 하였나요? 
  : 어떤 통계가 필요한지 조사합니다.
  : 설문내용을 바탕으로 조사항목을 정합니다.
  : 조사 대상, 시기, 기간을 정합니다.
  : 통계 실시를 알리고 협조를 구합니다. 

▪학습 문제 알아보기 

▪ 조사한 자료를 정리하고 알맞은 그래프로 나타내어 통계포스터 만들기

▪학습활동 안내
<활동 1> 통계포스터 알아보기
<활동 2> 통계포스터 제작 계획하기
<활동 3> 통계포스터 만들기 

 
http://ko
sis.kr/cus
tomStatis
/customS
tatis_03Po

p03.jsp

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(65′)

활동1

활동2

▪<활동1> 통계포스터 알아보기
∙통계포스터 알아보기
- 통계 포스터의 예를 보고 알 수 있는 점은 무엇인가요?
  : 주제는 다르지만 공통적으로 들어가 있는 내용이 있습니다.
  : 조사한 내용을 한눈에 알아볼 수 있도록 구성하였습니다. 
- 통계 포스터에는 어떤 내용이 들어가 있나요?  
  : 주제 선택 동기, 조사방법과 내용, 조사 결과, 그래프, 결과해석, 결

론 및 느낀 점 등으로 구성되어 있습니다.   

▪<활동2> 통계포스터 제작 계획하기
∙통계포스터 제작 계획하기
- 포스터에 들어갈 내용 정하기
- 수집한 자표를 통계표나 도표, 그래프로 나타내기
- 통계표나 도표, 그래프가 나타내는 의미 해석하기

 
통계포스터
예시자료
http://ce
nsusatsch
ool.or.kr/
report/aw
ardList.do

 
제작계획서

 4절지, 
색연필, 
사인펜, 
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활동3

- 통계 포스터 제목 정하기
- 역할 분담하기

▪<활동3> 통계포스터 만들기
∙모둠원들과 통계포스터 만들기
- 계획에 따라 통계포스터 만들기
- 오류 및 부족한 부분 수정하여 완성하기
- 발표 시나리오 작성하기

 미리 모둠원 전원이 어느 한 영역을 정하거나 랜덤으로 지정되어 
발표할 것이라고 안내하여 제작 활동에 모든 아이들이 적극 참여할 
수 있도록 한다.

정리
(10′)

학습
정리

차시
예고

▪학습 내용 정리
∙모둠활동 되돌아보기
- 통계 포스터 만들기에서 잘된 점 이야기 나누기
- 부족하거나 보충할 점 이야기 나누기
- 재미있었던 점, 어려웠던 것 등 자유롭게 이야기 나누기

▪차시예고
∙통계포스터 발표 예고
- 다음 시간에는 완성된 통계포스터를 발표하겠습니다.

지도상의 
유의점

 수집한 자료가 명확하게 잘 드러날 수 있도록 안내하며 꾸미기에만 
너무 치중하지 않도록 지도함. 

학습자료
구분표시  워크북     판서자료     PPT     동영상     실물     웹사이트
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 10차시  통계포스터 발표회

학습 주제 통계포스터 발표하기 차시 10/10

학습 목표 ▪ 통계포스터를 발표할 수 있다. 교과
역량

심미적감성
의사소통

관련교과주제
6-2 수학 4. 비율 그래프
6-2 미술 2-3 다양한 방법으로 알려요
6-2 국어 2. 자료를 활용한 발표

학습자료 통계포스터, 평가표

통계관련요소 수집 분류 표 그래프 해석 예측 STE
AM 
요소

과학 기술 공학 예술 수학

○    ○ ○
학습
단계 

학습
과정  교수·학습 활동 준비물

도입
(5′)

도입

학습
문제
제시

학습
활동
안내

▪동기유발
∙발표 준비하기
- 발표할 때 주의해야 할 점이나 지켜야 할 점 이야기 나누기
- 발표순서 정하기

▪학습 문제 알아보기 

▪ 통계포스터 발표하기

▪학습활동 안내
<활동 1> 통계포스터 발표하기
<활동 2> 통계포스터 발표 돌아보기

발표 시 
유의사항

 
학습문제, 
학습활동 

안내

전개
(30′)

활동1

활동2

▪<활동1> 통계포스터 발표하기
∙통계포스터 발표하기
- 정해진 순서대로 발표하기
- 평가표를 체크하면서 발표 듣기
- 질문할 거리를 메모하며 발표 듣기
- 발표 후 질의응답을 하기
- 발표 모둠은 발표가 끝나면 자기평가표를 완성하기

▪<활동2> 통계포스터 발표 돌아보기
∙통계포스터 발표 활동 돌아보기
- 통계 포스터에서 잘된 점 이야기 나누기(주제, 설문내용, 심미성 등)
- 통계 포스터에서 아쉬운 점 이야기 나누기
- 발표 시 잘 한 점 이야기 나누기(발표 내용의 구성, 발표 태도 등)
- 아쉬운 점 이야기 나누기

 
통계포

스터
 평가표

정리
(5′)

학습
정리

▪학습 내용 정리
∙돌아보기
- 통계 활동을 마치면서 그 동안의 시간을 돌아보며 각자 느낀 점을 이
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< 평가표> 

확인할 내용
모둠 명

· 사람들이 흥미를 가질만한 재미있고 창의적인 주제인가?

· 주제 선택의 이유를 분명히 밝혔는가?

· 자료 수집의 과정을 거쳤는가?
· 자료의 특성에 맞추어 적절한 그래프를 선택하여 나타

냈는가?
· 주제와 문제해결과정, 결과, 결론이 모두 나타냈는가?

· 그래프에 대한 해석이 적절한가?

· 일련의 과정이 논리적으로 정리되었는가?

· 한 눈에 내용을 확인할 수 있도록 시각화 되었는가?

· 포스터는 아름답게 작성되었는가?

· 모둠 원들이 모두 참여하여 준비하고 발표하였는가?

· 내용을 정확하게 이해하고 발표하는가?

· 발표 자료와 친구들을 번갈아 보며 발표하는가?

· 적당한 크기의 목소리로 발표하는가?

야기 나누기
- 주제 선정 과정에 대한 이야기 나누기
- 설문지 작성에 관한 이야기 나누기
- 결과 정리 및 해석에 관한 이야기 나누기
- 통계 포스터로 나타낸 과정에 대하여 이야기 나누기
- 이 프로그램을 진행하면서 느꼈던 점 이야기 나누기 

 릴레이발표 방법으로 모든 학생들이 발표에 참여하게 한다. 릴레이가 끊어지
지 않고 모두가 발표에 성공했을 시 작은 보상을 주면 더욱 즐겁게 열심히 참여한다.  

학습자료
구분표시  워크북     판서자료     PPT     동영상     실물     웹사이트
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통계포스터 만들기 예시자료

잘된 점 :

- 깔끔하다
- 왼쪽에는 원그래프, 오른쪽에는 
내용이 있다.
- 동기(조사하게 된 이유), 결과, 
느낀점으로 구성하는 것도 좋음.

제안 : 
- 원그래프와 띠그래프를 함께 그
리면 좋을 듯 하다.

잘된 점 : 
- 발 그림이 있다. 와우, 뭔가 시
각적인 집중이 확 된다!

- 동기, 결과, 느낀 점과 그래프가 
주된 내용이다. 

- 이 그래프의 제목은 무엇일까
요? 바로 ‘발 사이즈는?’ 이다.

잘된 점 : 
우리 학교의 급식 만족도를 나타
내었다. 동기와 결과, 느낀점이 나
타나 있다.

아쉬운 점 : 그래프가 좀 작게 그
려져 있어서 아쉬움.
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잘된 점 :

- 제목부터 시각적인 그림들로 
집중을 확 시킨다. 
- 인포그래픽 요소가 많이 들어
간 통계 포스터.
- 동기, 결과, 느낀 점과 함께 
다른 모둠에는 없는 참고자료가 
들어가 있어 정보를 많이 제공
하는 부분이 있다.

잘된 점 : 
- 키 큰 동물 기린을 통해서 시
각적으로 그래프를 제시하였다.
- 이런 것을 인포그래픽이다.

아쉬운 점
- 동기, 결과, 느낀점이 조금 자
세하게 풀어썼으면 하는 아쉬움
이 있다.

특징 : 글씨에 자신이 없는 사람
들을 위해 컴퓨터로 타자를 쳐
서 그것을 출력하여 뽑았다. 어
떻게 보면 가장 심플하면서 깔
끔한 형태. 

잘된점 : 조사 동기(왜 조사했는
지), 조사 방법(어떻게 했는지), 
결과, 제안(우리의 용돈을 어떻
게 사용할까?) 등의 구성이나 흐
름이 좋다. 
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이런 결과를 얻었습니다.

1  사진으로 보는 통계 수업

차
시

소주제 통계 수업 활동 주제 활동모습

1 통계란 
무엇일까?

통계란 무엇인지 알고 통계가 
실생활에 활용되는 예를 

찾아보기

2 통계 주제 
만나기

통계포스터 주제 정하고 계획 
세우기

3
통계 

조사지 
만들기 

자료 수집을 위한 설문지 
만들고 조사하기

4 띠그래프 
알아보기

주어진 통계자료를 정리하여 
띠그래프로 그리기
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5
띠그래프 
그리고 

해석하기

띠그래프를 해석하고 이를 
설명하기

6 원그래프 
알아보기

주어진 통계자료를 정리하여 
원그래프로 그리기

7
원그래프 
그리고 

해석하기

원그래프를 해석하고 이를 
설명하기

8
~
9

통계포스터 
만들기

조사한 자료를 정리하고 알맞은 
그래프로 나타내기 통계포스터 

만들기

10 통계포스터 
발표회 통계포스터 발표회
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2  사진으로 보는 통계 포스터
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3  수업일지

 수업 나누기(1)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.11.08

학습주제 통계란 무엇인지 알고 통계가 실생활에 활용되는 예를 찾아보기

학습목표
▪ 통계가 무엇인지 알 수 있다.
▪ 통계가 실생활에서 활용되는 예를 찾을 수 있다.

교수-학습

활동

<활동 1> 통계 마인드맵 그려보기
<활동 2> 통계란 무엇일까?
<활동 3> 통계가 실생활에서 사용되는 예 찾아보기

활동 모습

수업 나누기

� -� 아이들이 통계를 생활 속에서 사용하는 예를 보충해야 한다.�

예)� 통계를 사용한 경험,� 본 경험을 묶어서 해야 한다.� 예를 들면 앱

스토어 게임 순위,� 페이스북 좋아요 수와 같은 것들을 지도안에 넣으

면 지도안이 더 풍부해진다.�

� -� 통계청 홈페이지가 복잡한 부분이 있다.�

통계청 홈페이지에서 반응이 좋았던 부분이 전국 초등학교 수와 같

은 것들이었음.� 거기까지 접근하기가 찾고 복잡하였다.�

� -� 인포그래픽으로 나만의 자화상 같은 자료도 반응이 좋았다.

국가통계에서 자살률이나 통계로서 근거자료를 이야기하니 아이들이

더욱 크게 와닿는 부분도 있었다.�

� -� 지도안에서 3가지 활동을 다 하기에는 시간이 부족한 부분이 있었

다.� 그래서 미리 과제를 내준다거나 혹은 지도안에서 이 활동은 필수

활동으로 저 활동은 선택활동으로 하여 별표(★)� 표시를 해주는 것도

좋을 듯 하다.�

� -� 나만의 통계용어 정리하기를 좀 더 생각하기와 같이 추가적인 활동

으로 배치하는 것도 필요할 거 같다.� 시간 운영에 있어 담임재량적

부분을 설정해야 적용 가능성이 커질 듯 하다.

함께 수업 준비하기
� -� 차시 수업에 활용할 브레인 라이팅에 대해 개념 살펴보기

� -� 브레인 라이팅 수업 적용시 주의점
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 수업 나누기(2)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.11.09

학습주제 통계포스터 주제 정하고 계획 세우기

학습목표
▪ 실생활과 관련 있는 통계 주제를 정할 수 있다.
▪ 주제에 맞는 계획을 세울 수 있다.

교수-학습

활동

<활동 1> 통계 Brain-Writing
<활동 2> 통계 주제 정리하기
<활동 3> 통계 주제 정하기

활동 모습

� �

수업 나누기

-� 브레인 라이팅 활동이 교사/반별마다 활동 시간 차이가 있었다.

- 통계 포스터 파일이 잘 보이지 않았다.� 통계사이트에 들어가 제공하

는 pdf파일을 보여주는 것이 좋을 듯 하다.

- 통계 주제 정하는 건 아이들이 좋아하였다.� 무언가를 들고 칠판에 왔

다갔다하는 활동이 아이들에게 흥미를 줌.

- 통계 주제 정할 때 가장 많이 나왔던 부분들이 학교 생활,� 방과후,�

친구,� 자기 생활 쪽과 관련되어 있는 주제들이 나왔는데 간혹 각� 모

둠에서 영향력이 있는 아이들이 관심있어 하는 주제로 나가는 경우

도 있었다.

- 띠그래프 수업을 교과서에서 먼저 해보고 워크북에 이 차시를 수업

하면 더 좋았을 거란 생각을 했다.� 왜냐하면 교과서에 나오는 띠그래

프를 통해 아이들이 이해가 높아진 상태에서 주제를 잡아야 아이들

이 좀 더 쉽게 느낄 수 있었다.

- 주제어 라는 것이 아이들에게 너무 방대한 면이 있어서 가이드처럼

키워드를 제시하는 것이 좋을 듯 하다.� (학교생활,� 우리동네,� 나의

꿈,� 여가생활 등)

함께 수업 준비하기
� -� 통계 설문지 살펴보기

� -� 통계 설문지 수업 적용시 주의점
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 수업 나누기(3)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.11.10

학습주제 자료 수집을 위한 설문지 만들고 조사하기

학습목표
▪ 통계 조사를 위한 설문지를 만들 수 있다. 
▪ 자료 수집 계획에 따라 조사 할 수 있다.

교수-학습

활동

<활동 1> 설문지 작성하는 방법 알아보기
<활동 2> 통계 조사 설문지 작성하기
<활동 3> 설문지 발표하기

활동 모습

� �

수업 나누기

� -� 예시 설문지를 지금 넣었습니다.� 항목만 보고도 어떤 것을 의미하는

지 아이들이 이해할 수 있게 배치하였습니다.� 일부분이라는 것을 나

타내기 위하여 ‘설문지의 일부분입니다.’� 이런 문구를 표시할 필요가

있다.

� -� 아이들이 설문지를 작성할 때 어려워하는 부분이 있기 때문에 교사

가� 함께 짚어주면서 작성을 도와주는 부분이 있어야 한다.� 가령 인

사말에서 어떤 문구를 쓰고,� 어떤 목적을 나타내는지 등과 같이 아

이들은 처음하기 때문에 교사가 가이드 역할을 해주어야 한다.

� -� 제시된 예시 설문지를 검토하라고 하는 부분이 아이들에게는 조금

어렵거나 검토할 부분이 없을 것이다.�

� -� 아이들이 추가 질문을 만드는 부분은 좋은 활동이어서 괜찮았다.�

-� 검토를 하고 수정을 하는 진행방향으로

� -� 추가질문을 다른 모둠 친구들이 이야기 해주니 더 좋은 설문지로 구

성되었다.�

� -� 교사가 가이드를 충실하게 해줘야 아이들이 활동을 성공적으로 했다.�

함께 수업 준비하기
� -� 띠그래프 수업 적용시 주의점

� -� 소은이의 고민 동영상 함께 보기
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 수업 나누기(4)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.� 11.� 11.

학습주제 띠그래프 알아보기

학습목표
▪ 띠그래프의 의미를 알 수 있다.
▪ 주어진 자료를 통해 통계적 의미의 수로 변환할 수 있다.

교수-학습

활동

<활동1> 소은이의 고민은?
<활동2> 띠그래프란?
<활동3> 띠그래프와 막대그래프

활동 모습

수업 나누기

� -� 소은이의 고민 동영상이 전체적인 동기유발 자료로 충분했다.� 영상이

올라온 주소를 추가해야 한다.

� -� 동영상 부분에 나오는 숫자를 수정할 필요성이 있다.�

� -� 워크북에서 아이들에게 결과를 다 제시하니까 아이들이 계산할 의미

가� 없었다.� %앞에 괄호만 남겨놓고 하면 어떨지?� 반론:� 교과서에서

도 띠그래프 그리기를 나중에 배우기 때문에 이 부분은 그저 띠그래

프가 어떤 것인지 알아가는데 중점을 두기 때문에 숫자를 제시하는

것도 의미가 있다.�

� -� ‘띠그래프가 이런 것이다.’� 라는 것을 보여주기 위함이 주목적이기 때

문에 과정을 나타내는 것에 좀 더 중점을 두어야 한다.� 그런점에서

그래프의 제목이 현재 워크북에서 빠져 있기 때문에 제목을 추가해

야한다.

� -� 워크북 해당차시에서 백분율을 넣는 칸이 없어서 추가해야 한다.�

함께 수업 준비하기
� -� 띠그래프 수업 적용할 때 주의점 살펴보기

� -� 띠그래프 수업시 팁 나누기
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 수업 나누기(5)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.11.14.

학습주제 띠그래프 그리고 해석하기

학습목표
▪ 띠그래프를 그리는 방법을 알 수 있다.
▪ 주어진 자료를 가지고 띠그래프를 그리고 해석할 수 있다.

교수-학습

활동

<활동1> 띠그래프를 그리는 방법 알아보기
<활동2> 띠그래프 그리기
<활동3> 띠그래프 해석하기

활동 모습

수업 나누기

� -� 띠그래프에도 제목이 빠져 있기 때문에 제목을 넣는 부분도 추가해

야 한다.�

� -� 제목을 쓰는 것은 시험지에 자신의 이름을 쓰는 것이라고 설명을 하

니 아이들이 이해가 잘 되었다.

� -� 반복되는 활동이 많다 보니 아이들이 이제는 비례배분을 이용해 백

분율을 구하기도 한다.

� -� 활동 자체가 쉽다 보니 잘하는 아이들은 지겨워하는 면이 있다.

� -� 띠그래프 해석하기 활동도 관찰 � 관계 파악 � 적용으로 나아가며

발문을 하니 해석을 잘 할 수 있었다.�

� -� 질문이 1차적인 수준에서 그치니 정작 중요한 해석에서 놓치는 부분

이 있었다.�

� -� 예측을 유도하고 생각할 수 있는 질문까지 아이들에게 의도적으로

할 필요성이 있다.

함께 수업 준비하기 � -� 원그래프 예시 찾아보기
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 수업 나누기(6)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.11.15.

학습주제 원그래프 알아보기

학습목표
▪ 원그래프의 의미를 알 수 있다.
▪ 원그래프와 띠그래프의 공통점과 차이점을 알 수 있다. 

교수-학습

활동

<활동1> 우리가 많이 쓰는 앱은?
<활동2> 원그래프란?
<활동3> 원그래프와 띠그래프

활동 모습

수업 나누기

� -� 원그래프 그리기 활동도 모양만 달라졌지 활동이 유사하였다.�

� -� 각�항목의 백분율 구하기 오타 수정 (워크북 검토)

� -� 수업의 흐름은 띠그래프와 유사하였다.� 처음 부분은 우리반 학생들을

대상으로 조사하고 점점 기존의 자료를 해석하는 쪽으로 나아갔다.

� -� 생각열기에서 학생들이 핸드폰으로 많이 활동하는 것을 조사하는 부

분을 칸 수에 맞추기 위해 마지막 칸에는 기타를 넣었다.�

� -� 수업을 재구성할 필요성을 느꼈다.� 어차피 자료를 조사하고 그래프로

나타내니 띠그래프와 원그래프로 동시에 나타내기로 하는 것도 좋을

듯 하다.� 아이들도 이해하는데 이질적으로 느끼지 않아 재구성을 할

수 있다.

� -� 지금 10차시로 구성된 수업을 조금 더 차시를 줄이거나 하는 등으로

해볼 수 있을 것이다.

� -� 칸이 20칸으로 고정되어 있었다.� 반 아이들 모두 조사를 하려니 몇

명을 제외해야 하는 어려움이 있었다.� (계산을 위함이다.)

� -� 컴퓨터 프로그램에서 띠그래프를 찾아보려니 어디 있는지 찾기 어려

웠다.

함께 수업 준비하기
� -� 원그래프 수업 시 주의점 나누기

� -� 차시 수업 자료 점검(동영상 재생 등)
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 수업 나누기(7)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.11.16.

학습주제 원그래프 그리고 해석하기

학습목표
▪ 원그래프 그리는 방법을 알 수 있다. 
▪ 주어진 자료를 가지고 원그래프를 그리고 해석할 수 있다. 

교수-학습

활동

<활동1> 원그래프 그리는 방법 알아보기
<활동2> 원그래프 그리기
<활동3> 원그래프 해석하기

활동 모습

수업 나누기

� -� 지구가 만약 100인의 마을 동영상이 아이들에게 반응이 좋았다.�

�

� -� 마지막 활동에서 누가 당선되었는지 질문을 넣었는지 이해가 안되었

다.� (사실 이 부분은 실제 생활에서 이 그래프를 보고 결론을 도출할

수 있다를 나타내기 위해 넣은 질문)

� -� (다)� 후보의 %가�없기 때문에 이 부분을 묻는 질문이 필요하다.�

� -� 적용에 있어서 내가 만약에 ‘나’후보라면 어떻게 해야 선거에서 이길

까를 물어볼 수 있다.

� -� 질문을 좀 더 수정할 필요성이 있다.�

� -� 활동하는데 시간이 모자라거나 하지 않았다.�

함께 수업 준비하기
� -� 통계포스터 예시 작품 살펴보기

� -� 학생 지도 시 주의할 점 나누기
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 수업 나누기(8)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.11.18.

학습주제 조사한 자료를 정리하고 알맞은 그래프로 나타내어 통계포스터 만들기

학습목표
▪ 조사한 자료를 정리하여 그래프로 나타낼 수 있다.
▪ 정리된 자료와 그래프를 이용하여 통계포스터를 만들 수 있다.

교수-학습

활동

<활동 1> 통계포스터 알아보기
<활동 2> 통계포스터 제작 계획하기
<활동 3> 통계포스터 만들기 

활동 모습

� �

수업 나누기

� -� 통계 포스터를 쓰려니 JPG� 파일로 제공이 되지 않아 교실 현장에서

제시하기에 어려움이 있다.� 제공되는 PDF는 확대를 하니 글자가 깨

지는 부분이 있어 아이들 지도에 어려움이 있다.�

� -� 통계포스터를 실제로 제작해보니 2차시로 부족한 부분이 있었다.� 이

부분은 미술교과와 연계하여 재구성하여 적어도 3~4차시 정도 해야

아이들이 충분히 제작할 수 있었다.

� -� 남자아이들과 여자아이들 간 특징적인 부분이 있었다.� 남자아이들은

꾸미기에 취약하다보니 직접 꾸미는 부분에 있어 부담을 느끼고 있

었다.� 컴퓨터를 활용하여 워드프로세서에 입력한 후 출력하여 붙이

는 방법도 고려해볼만하다.�

� -� 여자아이들은 꾸미기에 집중하는 경향이 있어 오히려 내용의 체계가

없는 경우가 있었다.� 이에 여자아이들로만 구성된 모둠은 전체적인

내용 구성이 잘 되었는지 점검해 볼 필요가 있다.�

함께 수업 준비하기 � -� 통계 포스터 시행착오 서로 나누기
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 수업 나누기(9)
통계교육프로그램명 통계로 보는 세상 작 성 일 2016.� 11.� 20

학습주제 통계포스터 발표하기

학습목표 ▪ 통계포스터를 발표할 수 있다.

교수-학습

활동

<활동 1> 통계포스터 발표하기
<활동 2> 통계포스터 발표 돌아보기

활동 모습

수업 나누기

� -� 국어 6학년 2학기 2단원에서 다양한 자료를 이용한 발표하기 단원

과 뉴스 자료 제작등으로 재구성하여 운영할 수 있는 부분이 많았

다.

� -� 워크북에서 내용이 겹치는 점이 있었다.� 좋았던 점을 나누는 부분이

겹치는 것이다.� 그래서 이 부분의 수정이 필요하다.

-� 체크리스트를 통해서 자기평가지를 구상해보는 것도 좋을 듯 하다.

-� 처음에 수업을 계획하면서 걱정했던 부분과 달리 아이들이 잘 따라와

주고 결과물도 준수한 퀄리티로 제작하였다.

� -� 수업을 준비하는 과정에서 교사들이 서로 모여 협의하는 과정에서

수업을 더욱 밀도있게 준비할 수 있었고 교사들 간의 협력적인 태

도가 형성되었다.
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 01.  통계란 무엇일까?

� �통계가 무엇인지 알아보고 통계가 실생활에 활용되는 예를 찾아봅시다. 

생각열기  「통계로 세상을 치료」하기 동영상을 보고 물음에 답하여 봅시다.  
 ∙ 왜 통계로 세상을 치료할 수 있다고 하였나요?

 ∙ 통계의 역사는 언제부터 시작되었나요?

 ∙ 통계의 의미와 중요성에 대하여 생각해 봅시다. 

 통계 마인드맵 그리기활동1
 ∙ 통계 하면 떠오르는 것을 마인드맵으로 그려 봅시다.

 ∙ 마인드맵을 통해 본 통계란 무엇이라고 생각하나요?

통계
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∙ 통계에 대한 경험 이야기 해 보기
 1. 생활 속에서 통계를 보거나 사용한 경험을 이야기 해 봅시다. 

가정

학교

기타

 2. 생활 속에서 통계를 사용해 본 경험 이야기 해 봅시다. 

가정

학교

기타

 통계란 무엇일까?활동2
 ∙ 통계의 사전적 의미 알아보기(국어사전에서 찾아보기)
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  통계란??

 ∙ 통계청 홈페이지 둘러보기
 ∙ 통계청 홈페이지 메뉴에는 어떤 것들이 있나요?

 ∙ 통계청 핵심서비스에는 어떤 것들이 있나요?

 ∙ 통계청 홈페이지에서 내가 더 살펴보고 싶은 것에는 어떤 것들이 있나요?

 ∙ 나만의 통계 용어 정의하기

통계는
다.

∙ 왜 위와 같이 정의하였는지 까닭을 써 봅시다.  
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 통계가 실생활에서 사용되는 예 찾아보기활동3
 ∙ 신문에서 통계가 사용된 자료를 찾아 스크랩 해 봅시다. 

 ∙ 신문에서 찾은 통계 외에 실생활에서 사용되는 예를 더 찾아 써 봅시다. 

학습정리  모둠별로 질문을 정하여 간단한 통계 조사를 해 봅시다. 

  예) 우리 반 친구들의 평균 수면 시간은?? 7시간-8명, 8시간-6명, 9시간-5명 등
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 02. 통계 주제 만나기

� �통계포스터 주제 정하고 계획 세우기

생각열기  전국 통계 활용 포스터 대회의 수상작을 살펴봅시다. 

 ∙ 통계 포스터의 주제는 어떤 것들이 있나요?

 ∙ 통계 포스터에는 어떤 내용이 들어가 있나요?

 ∙ 관심 있는 포스터 주제를 적어 봅시다.

  ∙이런 주제도 있어요.

 

- 456 -



 통계 Brain Writing활동1
 ∙ Brain writing 이란 무엇인지 알아보기

 * Brain writing 이란? *
 브레인라이팅(Brainwriting)은 1968년에 독일의 베른트 로르바흐(Bernd 
Rohrbach) 교수가 브레인스토밍의 문제점을 극복하기 위하여 창안한 것으로 
6-3-5기법이라고도 한다(Rohrbach, 1969). 즉, 6명이 둘러앉아 3개의 아이디
어를 5분 내에 기록하고 옆 사람에게 돌려(6-3-5기법), 30분 내에 108개의 새
로운 아이디어를 얻는 것을 목표로 한다. 브레인스토밍에서는 개인의 의견이나 
아이디어를 주로 말로 표현하지만 브레인라이팅에서는 문자 그대로 글로 표현
한다.        <그림> 리빗과 하우스리의 「브레인라이팅 BrainWriting」(2002)

 * 절차와 방법 *
∙ 집단 구성을 팀당 4∼6명 정도로 한다.
∙ 참여자에게 브레인라이팅 기록지를 배부하고 여분을 준비한다.
∙ 기록지의 가장 윗줄에 해결 과제를 기록한다.
∙ 첫째 줄에 자기 아이디어를 세 개씩 기록한다.
∙ 자기 아이디어를 적은 기록지를 옆 사람에게 넘기고 타인의 기록지를 가져온다.
∙ 타인의 기록지의 둘째 줄에 적혀 있는 타인의 아이디어를 참고해 자기 아이디어 세 가지를 기

록한다.
∙ 다시 기록지를 옆 사람에게 돌리고 타인의 기록지를 들고 온다.

 * 기록지 예시 *

[네이버 지식백과] 로르바흐의 브레인라이팅 발상법 (아이디어발상법, 2014. 4. 15., 커뮤니케이션북스)

 
∙ 선생님께서 제시해 주신 주제어를 잘 듣고 떠오르는 생각을 포스트잇에 적습니다.
    (어떤 생각이든 좋습니다. 자유롭게 생각해 보고 적어 봅니다.)

 ∙ 적은 종이는 앞으로 나와 칠판에 자유롭게 붙여 봅니다. 
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 통계 주제 정리하기활동2
 ∙ 칠판에 붙어 있는 포스트잇을 함께 확인해 보고 어떤 내용들이 있는지 적어 봅시다. 

 ∙ 비슷한 주제를 모아 분류하여 봅시다.

 ∙ 모둠 별로 좋은 주제에 대하여 메모해 봅니다. 

 우리 모둠의 통계 주제 정하기활동3
 ∙ 모둠별로 메모한 주제를 바탕으로 주제를 세부적으로 작성해 봅시다.

 ∙ 모둠원간의 토론을 통해 주제를 정해 봅시다. 

학습정리  통계주제를 발표하고 평가하기

 ∙ 모둠별로 정한 주제를 발표하고 다른 모둠의 주제에 대하여 평가해 봅시다. 

모둠 명 주제 잘된 점 & 개선할 점
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 03. 통계 조사지 만들기

  자료 수집을 위한 설문지 만들고 조사하기

생각열기  아래 설문지를 살펴보고 물음에 답하여 봅시다. 

 ∙ 학교에서 실시했던 설문지의 일부분입니다. 설문지에는 어떤 것들이 있었나요?

 ∙ 위의 설문지를 작성하는 목적은 무엇일까요?

 ∙ 설문 조사 후 자료가 어떻게 사용되었나요?

교
육
활
동

8.� 현장체험학습은 어떻게 실시하면
좋을까요?

①� 1년에 1번

②� 1년에 2번
③� 1년에 2번 이상
④�필요 없다.

9.� 수학여행실시여부
①�찬성
②�반대

9.� 수학여행실시시기 및 기간

①� 1학기에 1박 2일

②� 2학기에 1박 2일
③� 1학기에 2박 3일
④� 2학기에 2박 3일

10.� 수련활동(야영)실시여부
①�찬성
②�반대

10.� 수련활동(야영)실시시기 및 기간

①� 1학기에 1박 2일

②� 2학기에 1박 2일
③� 1학기에 2박 3일
④� 2학기에 2박 3일

11.� 수업 시간 하루 1번 발표?
①�예
②�아니오

12.� 학습발표회는 어떻게 실시?

①�올해처럼 화랑관에서 전 학년 함께

②�같은 학년 친구들끼리 실시
③�학급친구끼리 실시
④�동아리나 방과후학교 부서별로 실시
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 설문지 적성하는 방법 알아보기활동1
 ∙ ○○ 모둠 친구들이 설문지를 만들었습니다. 읽고 다음 물음에 답해 보세요.

친구들은 언제 배가 고플까?
안녕하십니까? 저희는 ○○초등학교에 다니고 있는 6학년 학생들로서 ‘학생들의 배고픈 시간’에 
관한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 성실히 답해 주시길 바랍니다. 본 
조사는 통계적 목적으로만 사용할 것입니다. 설문에 응해주셔서 감사합니다.

2016년 ○월 ○일
조사자 ○○○

1. 성별은 무엇입니까?
 1) 여자               2) 남자

2. 아침을 먹습니까?
 1) 네                 2) 아니오

  2-1) 아침을 먹는다면 몇 시쯤에 먹습니까?
  1) 7시 이전        2) 7시        3) 7시 30분        4) 8시        5) 기타

  2-2) 아침을 먹는다면 먹는 양은 어떻습니까?
  1) 많이 먹는다.           2) 적당하게 먹는다.          3) 조금 먹는다.

3. 우유 급식을 합니까?
 1) 네                   2) 아니오

4. 보통 몇 교시에 배가 고픈가요?
 1) 1교시         2) 2교시         3) 3교시         4) 4교시         5) 5교시

5. 언제 급식을 하는 것이 좋다고 생각합니까?
  1) 1교시 후          2) 2교시 후          3) 3교시 후          4) 4교시 후

 ∙ 설문지는 어떻게 구성되어 있나요?

 ∙ 설문지 시작 부분에 어떤 내용이 포함되어 있나요?

 ∙ 시작 부분에 포함 되어야 할 내용을 생각하여 적어봅시다.

 ∙ 구성된 질문이 설문 주제와 목적에 맞는 내용인지 판단해 봅시다. 
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 ∙ 설문지 작성 시 유의사항에 대하여 생각해 보고 적어봅시다. 

∙ 위의 설문지의 설문 목적에 따라 자신이 추가 하고 싶은 질문을 적어 봅시다. 

 우리 모둠의 통계 조사 설문지 작성하기활동2
 ∙ 모둠 토의를 통해 우리 모둠의 주제에 가장 알맞은 조사 방법을 선택해 봅시다.

 ∙ 설문지의 주제와 목적을 생각하여 어떤 내용이 꼭 들어가야 할지 생각해 봅시다.

 ∙ 누구에게, 몇 명에게 질문할 것인지 생각해 봅시다.

 ∙ 설문 응답 결과를 어떤 방법으로 표현하면 좋을지 생각해봅시다. 

(예) 설문지 제목
▸설문 조사 목적     ▸설문 조사 결과 활용계획   ▸응답자에게 당부하고 싶은 말, 감사인사
▸설문지 작성 날짜   ▸조사자

▸설문 문항
 ∙조사 주제와 목적에 맞는 문항,  ∙응답자가 이해하기 쉬운 문항
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구성
모둠 명 모둠 구성원

주제 
탐색

주제

주제
설정 
동기

자료
수집

조사 
방법

조사 기간 자료 수집 방법
설문조사 면담 인터넷 조사

설
문
지

문
항 
작
성

응답 결과 
표현 방법
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 우리 모둠의 설문지 발표하기활동3
 ∙ 모둠별로 작성한 설문지를 발표해 보고 모둠별로 평가해 봅시다. 

모둠 명 잘된 점 개선할 점 및 추가 질문

학습정리  설문지 수정하기

 ∙ 우리 모둠 설문지에 대한 다른 모둠의 평가를 바탕으로 설문지를 수정하여 봅시다. 
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 04. 띠그래프 넌 누구니?

  띠그래프 알아보기

생각열기  소은이의 고민 동영상을 보고 물음에 답해봅시다. 

 ∙ 동영상에서 나타난 소은이의 문제는 무엇인가요?

 ∙ 소은이의 고민을 해결해 주려면 어떻게 해야 할까요?

 소은이의 고민은?활동1
 ∙ 소은이가 조사한 자료를 가지고 문제를 해결하여 봅시다. 
 ∙ 소은이가 조사한 내용을 표로 나타내어 봅시다. 

혈액형 A형 B형 O형 AB형 합계

학생 수

 ∙ 조사한 학생은 모두 몇 명인가요?

 ∙ 혈액형별 학생 수의 비율을 한 눈에 알아보려면 어떻게 해야 할까요?

 띠그래프란?활동2
 ∙ <활동 1>에서 조사한 통계자료를 띠그래프로 정리하여 봅시다. 

 ∙ 전체 학생 수의 A혈액형에 대한 백분율을 구해 봅니다.

A형 : □
□  × 100 =    %            
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 ∙ 혈액형별 학생 수의 백분율을 구하여 표를 완성하여 봅시다. 

B형 : □
□ ×100 =    %        O형 : □

□ ×100 =    %         AB형 : □
□ ×100 =    %  

혈액형 A형 B형 O형 AB형 합계

백분율(%)

 ∙ 위에서 구한 백분율의 합계는 얼마인가요?

 ∙ 전체 학생 수에 대한 혈액형별 학생 수의 백분율을 띠 모양의 그래프로 나타내면 다음과 
같습니다. 

〈 소은이네반 학생들의 혈액형 〉

전체에 대한 각 부분의 비율을 띠 모양으로 나타낸 그래프를 띠그래프 라고 합니다. 

 띠그래프와 막대그래프활동3
 ∙ 띠그래프와 막대그래프를 비교하여 차이점을 이야기 해 봅시다. 

 ∙우리 반 학생들이 좋아하는 간식에 대해 조사한 자료로 백분율을 구해 봅시다. 

간식 합계

학생 수(명)

백분율(%)

학습정리  활동을 통해 새로 알게 된 것이나 느낀 점을 적어 봅시다. 
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 05. 띠그래프 그리고 해석하기

  띠그래프 그리고 해석하기

생각열기  우리 반 친구들이 좋아하는 운동은 무엇일까?

 ∙ 친구들이 좋아하는 운동을 조사하여 봅시다.

운동 합계

학생 수

 ∙ 조사한 결과로 각각의 좋아하는 운동의 비율을 알 수 있나요?

 띠그래프 그리는 방법 알아보기활동1
 ∙ 다음은 통통반 친구들이 좋아하는 운동을 조사하여 나타낸 표입니다. 표를 보고 띠그래프

를 그려 봅시다. 

운동 야구 수영 스키 축구 기타 합계

학생 수 7 5 4 3 1 20

 ∙ 위의 표에서 조사한 내용으로 띠그래프를 그리려고 합니다. 띠그래프를 그리기 위해 먼저 
구해야 하는 것은 무엇입니까?  

 ∙ 전체 학생 수에 대한 야구를 좋아하는 학생의 백분율을 구해 봅시다. 

야구 : □
□ ×100 =    % 

 ∙ 전체 학생 수에 대한 각 운동의 백분율을 구해 봅시다. 

운동 야구 수영 스키 축구 기타 합계

백분율(%) 100
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 띠그래프 그리기활동2
 ∙ 띠그래프 그리는 방법을 생각해보고 정리해 봅시다.

 ∙ 표를 보고 띠그래프를 그려 봅시다.
<                               >

 

 띠그래프 해석하기활동3
 ∙ 통통반 친구들이 좋아하는 운동 중 가장 높은 비율을 차지하는 운동은 무엇인가요?

 ∙ 축구는 통통반 학생이 좋아하는 운동의 전체 몇 %인가요?

 ∙ 통통반 친구들이 좋아하는 운동 중 스키는 기타의 몇 배 인가요?

 ∙ 통통반 학생이 좋아하는 운동 중 기타가 10명이라면 축구는 몇 명이 좋아할까요?

 ∙ 이 결과를 어떻게 해석할 수 있을까요?

학습정리  활동을 통해 새로 알게 된 것이나 느낀 점을 적어 봅시다. 
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 06. 원그래프, 넌 누구니?

  원그래프 알아보기

생각열기  스마트폰 이용습관을 알아봅시다. 

 ∙ 스마트폰을 할 때 가장 재미있는 앱이나 활동은 무엇입니까?

 ∙ 우리 반 학생들이 스마트폰으로 무엇을 많이 하는지 알아보고 표로 정리해 봅시다. 

 

앱이름 합계

학생 수

 우리가 많이 쓰는 앱은?활동1
 ∙ 통통반 학생들이 많이 사용하는 앱에 대하여 다음과 같이 조사하였습니다. 

이름 앱 이름 앱 이름 앱 이름 앱
은희 카톡 현우 SNS 경아 게임 현아 유튜브
서준 게임 정현 게임 성훈 카톡 지혜 SNS
혜영 SNS 재은 유튜브 지현 검색 세호 카톡
준수 검색 은혁 카톡 정은 SNS 유라 게임
서현 게임 창수 게임 희경 유튜브 신혜 SNS

 
 ∙ 조사한 내용을 보고 표로 나타내어 보세요. 

앱이름 게임 SNS 카톡 유튜브 검색 합계

학생 수

 ∙ 설문에 응답한 학생은 모두 몇 명인가요?

 ∙ 전체 학생 수에 대한 선호하는 앱의 비율을 한눈에 알 수 있는 그래프를 띠그래프와 
다르게 그리는 방법을 생각해 봅시다. 
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 원그래프란?활동2
 ∙ <활동 1>에서 조사한 내용을 원그래프로 나타내 봅시다.
 ∙ 자료의 각 항목의 백분율을 구하여 표로 나타내 봅시다. 

앱이름 게임 SNS 카톡 유튜브 검색 합계

백분율(%)

 ∙ 각 항목의 백분율을 원모양의 그래프로 나타내면 다음과 같습니다. 
< 우리반 학생들의 스마트폰 이용습관 >

검색

카톡

게임

SNS

유튜브

전체에 대한 각 부분의 비율을 원 모양으로 나타낸 그래프를 원그래프 라고 합니다. 

 ∙ 원그래프를 보고 알 수 있는 사실은 무엇인가요?

 ∙ 주변에서 원그래프를 본적이 있으면 적어봅시다.

 원그래프와 띠그래프활동3
 ∙ 원그래프와 띠그래프의 공통점과 차이점을 이야기 해 봅시다. 
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 ∙ 우리 반 학생들의 고민 대해 자료를 조사해 보고 백분율을 구해 봅시다. 

이름 고민 이름 고민 이름 고민 이름 고민

고민 합계

학생 수

백분율(%)

 ∙ 신문, 잡지 인터넷 등에서 띠그래프나 원그래프로 나타낸 자료를 찾아보고 스크랩 해봅시다. 

학습정리  활동을 통해 새로 알게 된 것이나 느낀 점을 적어 봅시다. 
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 07. 원그래프 그리고 해석하기

  원그래프 그리고 해석하기

생각열기  지구가 만약 100인의 마을이라면 동영상 보고 이야기 나누기

 ∙ 동영상에서 지구 전체 인구를 몇 명으로 하였습니까?

 ∙ 100명으로 나타내었을 때의 장점은 무엇입니까?

 원그래프 그리는 방법 알아보기활동1
 ∙ 다음은 우리학교 5~6학년 학생들이 체험활동으로 가고 싶은 장소를 조사한 표입니다.

 

장소 L랜드 E파크 워터파크 S동물원 합계

학생 수(명) 40 80 60 20 200명

 ∙ 원그래프를 그리기 위해 먼저 구해야 하는 것은 무엇인가요?
 

 ∙ 우리 학교 5~6학년 학생 수에 대한 L랜드의 백분율 구해 봅시다. 

L랜드:□
□

×100 =    % 

 ∙ 전체 학생 수에 대한 각 장소의 백분율을 구하여 표를 완성해 봅시다. 

E파크:□
□ ×100 =    %       워터파크:□

□ ×100 =    %        S동물원:□
□ ×100 =    %  

장소 L랜드 E파크 워터파크 S동물원 합계

백분율(%)

 ∙ 위에서 구한 백분율의 합은 얼마입니까?
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 원그래프 그리기활동2
 ∙ 원그래프 그리는 방법을 생각해보고 정리해 봅시다.

 ∙ 표를 보고 원그래프를 그려 봅시다. (선을 그을 때 자를 사용합니다.)

< 제목:                           >

 원그래프 해석하기활동3
 ∙ 2016 국회의원 총선거 **지역에서 나타난 후보자별 득표현황을 원그래프로 나타낸 것입

니다. 그래프를 보고 물음에 답해 보세요. 

∙ 가장 많은 표를 얻은 후보는 누구입니까?

 
∙ ‘가’후보의 득표수는 ‘나’후보의 득표수의 몇 배입니까?

 
∙ ‘라’후보의 득표수가 5천표라면 ‘가 후보는 몇 표를 득표

하였습니까?

<후보자별 득표율>
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∙ 누가 당선 되었다고 생각합니까?

∙ 만약 여러분이 낙선한 ‘다’후보라면 당선을 위해 어떤 전략이 세우시겠습니까?

 ∙ 우리나라 종교 전수조사를 나타낸 그래프입니다. 그래프를 보고 알 수 있는 사실을 적어 
봅시다. 

 

불교 10,726 약 43%
개신교 8,616 약 34%
천주교 5,143 약 21%
유교 104 약 0.4%

원불교 129 약 0.5%
증산교 34 약 0.1%
천도교 45 약 0.2%
대종교 3 약 0.01%
기타 167 약 0.7%

천명으로 어림한 백분율

학습정리   활동을 통해 새로 알게 된 것이나 느낀 점을 적어 봅시다. 
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 08.~09.  통계포스터 만들기

� �통계포스터가 무엇인지 알아보고 제작하여 봅시다.

생각열기  KOSIS 통계 동영상 중 ‘통계 만들기’를 시청해 봅시다. 

 ∙ 통계를 만들 때 준비 과정에 무엇이 필요하다고 하였나요?

 통계포스터 알아보기활동1

    

  ∙통계 포스터의 예를 보고 알 수 있는 점은 무엇인가요?

 ∙ 통계 포스터에는 어떤 내용이 들어가 있나요?
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 통계포스터 제작 계획하기활동2

주제

포스터 제목

포스터 구성

∙포스터에 들어갈 내용 정하기

자료 변환

∙수집한 자료를 통계표나 도표 그래프로 나타내기

해석하기

∙통계표나 도표 그래프가 나타내는 의미 해석하기

역할분담

이  름 역    할
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 통계포스터 만들기활동3
 ∙ 모둠원들과 함께 계획에 따라 통계 포스터를 만들어 봅시다. 
    (역할에 따라 적극적으로 참여합니다.)

 ∙ 오류 및 부족한 부분을 수정하여 완성하고 발표 시나리오를 작성하여 봅시다. 

학습정리  모둠활동을 돌아보며 이야기 나누어 봅시다. 

 ∙ 통계 포스터 만들기에서 잘된 점과 보충할 점을 적어봅시다.

  ∙ 재미있었던 점 어려웠던 점 등을 자유롭게 생각하여 적어봅시다. 
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 10.  통계포스터 발표하기

� �통계포스터를 발표해 봅시다. 

생각열기  자료를 활용하여 발표할 때 주의할 점을 알아봅시다. 

 발표 순서에 따라 통계포스터를 발표해 봅시다. 활동1
 ∙ 다른 모둠의 발표를 들으면서 다음의 평가표를 체크해 봅시다. 

확인할 내용
모둠 명

· 사람들이 흥미를 가질만한 재미있고 창의적인 주제인가?

· 주제 선택의 이유를 분명히 밝혔는가?

· 자료 수집의 과정을 거쳤는가?
· 자료의 특성에 맞추어 적절한 그래프를 선택하여 나타

냈는가?
· 주제와 문제해결과정, 결과, 결론이 모두 나타냈는가?

· 그래프에 대한 해석이 적절한가?

· 일련의 과정이 논리적으로 정리되었는가?

· 한 눈에 내용을 확인할 수 있도록 시각화 되었는가?

· 포스터는 아름답게 작성되었는가?

· 모둠 원들이 모두 참여하여 준비하고 발표하였는가?

· 내용을 정확하게 이해하고 발표하는가?

· 발표 자료와 친구들을 번갈아 보며 발표하는가?

· 적당한 크기의 목소리로 발표하는가?

  

(매우 잘함:◎, 잘함: ○, 보통임: △)
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 ∙ 다른 모둠의 발표를 들으면서 질문할 내용을 적어보고 질의 응답해 보도록 합니다. 

 통계포스터 발표 돌아보기활동2
 ∙ 통계포스터에서 잘된 점에 대하여 이야기 나누어 봅시다. (주제, 설문내용, 심미성 등)

 ∙ 통계포스터에서 아쉬운 점에 대하여 이야기 나누어 봅시다.

 ∙ 통계포스터를 발표할 때 잘한 점에 대하여 이야기 나누어 봅시다. 
    (발표 내용의 구성, 발표 태도 등)

학습정리  통계 활동을 마치며...

 ∙ 통계 활동을 마치면서 그 동안의 시간을 돌아보며 각자 느낀 점을 적어 봅시다. 
    (주제 선정과정, 설문지 작성, 결과 정리 및 해석, 통계포스터로 나타낸 과정, 프로그램 전체 등)
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부록
설문지

∙ 딸꾹질을 멈추는 자신만의 방법
∙ 별명에 대한 설문조사
∙ 학교에 빼빼로를 가져와도 되나?
∙ 곤충이 미래의 식량이 된다면?
∙ 초등학생은 왜 지각을 할까?
∙ 친구가 많은 친구들의 특성
∙ 친구들은 아침밥을 먹을까?
∙ 만승초 5, 6학년 독서 실태 조사 설문지 
∙ 친구를 왕따 시키는 이유
∙ 학생들은 불량식품을 얼마나 먹는가?
∙ 친구들이 화장실에 가는 목적은 무엇일까?
∙ 우리들이 좋아하는 간식은?
∙ 도서관에 언제 가니?
∙ 학교의 어떤 프로그램을 좋아하나요?
∙ 손 씻기를 잘하시나요?
∙ 체육 시간에 가장 인기 있는 종목
∙ 학교에 등교하는 시간은 언제인가?
∙ 학원은 왜 다닐까?
∙ 급식을 남기는 이유
∙ 학생들이 좋아하는 분식
∙ 학생들은 용돈을 얼마나 받을까?
∙ 학생들은 주로 핸드폰을 언제 사용하나?
∙ 화장실에 무슨 일 있니?
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딸꾹질을 멈추는 자신만의 방법

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니는 학생들이며 여러분께 몇 가지 
설문조사를 해보려합니다. 이 설문지는 추후 저희가 정한 주제인 ‘딸꾹질을 멈
추는 자신만의 방법’에 활용될 예정이니. 진지하고 신중하게 답변 부탁드립니
다.

1. 당신의 성별은 무엇인가요?

➀ 여자  ➁ 남자

2. 당신은 평소에 딸꾹질을 몇 번 정도 하시나요?

➀ 하루에 1번 이상  ➁ 일주일에 1번 이상  ➂ 2주에 1번 이상
➃ 한 달에 1번 이상 ➄ 기타 (                              )

3. 딸꾹질을 할 때, 그 원인을 알고 계신가요?

➀ 네  ➁ 아니요

3-1. 3-➀번과 같이 대답했을 경우 원인을 작성해주세요.

4. 딸꾹질을 할 때 멈추게 하려고 사용한 방법이 있나요?

➀ 네  ➁ 아니요

4-1. 4-➀번과 같이 대답했을 경우 방법을 표기해주세요.

➀ 놀라기  ➁ 따뜻한 물 마시기  ➂ 숨 참기 (30/60초)
➃ 기타 (                              )

*응답해주셔서 감사합니다.*
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별명에 대한 설문조사
안녕하십니까? 저희는 우리 학교의 6학년 학생이 별명에 대하여 어떻게 

생각하는지 알아보기 위해 설문조사를 하려고 합니다. 설문에 응해주셔서 
감사합니다.

2016년 11월 3일
조사자: 김민우, 임예진, 문준영, 배유빈 

1.성별은 무엇입니까?
  ①남자   ②여자

2.남이 자신의 별명을 부르는걸 좋아합니까?
  ①네               ②아니요
 
2-1.남이 별명을 부르는걸 왜 좋아하나요? 
(2번에 ①번을 고른 사람만 답변해주세요) 
                                                                 8자 이상 답해주세요.

                                   

3.남의 별명을 부른다면 그 이유는 무엇인가요?
 ①재미로  ②약해보여서  ③친해지기 위해   
    ④놀리기 위해  ⑤기타(           )

4. 별명을 만드는 형식은 무엇인가요?
  ①이름의 일부분  ②생김새  ③기타(             )

5.자신이 친구의 별명을 부르면 그 친구는 어떻게 반응하나요?
  ①화낸다  ②웃는다  ③때린다  ④반응이 없다 ⑤기타(          )

6.자신이 별명을 부르는 친구와는 어떤 사이인가요?
  ①사이가 매우 좋다  ②보통이다  ③사이가 매우 좋지 않다

             ※질문에 응해주셔서 감사합니다.※
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학교에 빼빼로를 가져와도 되나?
안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니는 6학년 학생들로써 학생들은 학교에 

빼빼로를 가져와도 되나 에 관한 설문조사를 하려고 합니다. 조사에 성실히 
답해주시길 바랍니다. 이 조사는 통계적 목적으로만 사용할 것입니다. 

1. 성별은 무엇인가요?
 ① 여자     ② 남자                                     6학년1반 
                                                       권혜빈 홍지현
2. 몇 학년 인가요?                                     유경상 최연우
 ① 5학년    ② 6학년
 
3. 빼빼로를 받은 적이 있습니까?
 ① 예       ② 아니오

3-1 빼빼로를 받지 못했을 때의 기분은 어떤가요?
 ① 매우 좋음   ② 좋음   ③ 보통   ④ 나쁨   ⑤ 매우 나쁨

4. 지금까지 빼빼로 데이에 쓴 돈은 얼마입니까?
 ① 없다  ② 1000원~5000원  ③ 5000원~10000원  
            ④ 10000원~20000원  ⑤기타(         )
      
5. 학교에 빼빼로를 가져오는 것에 대해 어떻게 생각합니까?
① 찬성      ② 반대

5-1 위의 답을 선택한 이유는 무엇입니까?

★지금까지 설문에 답해주셔서 감사합니다.★
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 곤충이 미래의 식량이 된다면?
     

                            6학년 1반 1모둠

미래 식량에 주목 받는 음식은 바로 곤충, 식용곤충에 관해 사람들은 어떤 반응을 
하고 느낌을 느낄지 궁금하여서 설문지를 작성하였습니다. (통계목적으로 사용됩
니다)
 미래 식량인 곤충에 대한 반응을 진지하게 답변해주시기 바랍니다.

1. 성별이 무엇인가요?
  ①남자  ②여자

2. 곤충을 미래의 식량으로써 선호 하나요?
①매우 선호한다 ②선호한다 ③보통 ④선호하지 않는다 ⑤매우 선호하지 않는다

3. 곤충을 먹어본적이 있나요?
   ①예   ②아니요

3-1. 먹어 보셨다면 어떤 곤충을 먹어봤나요? (3번에 예를 한사람만)
①번데기 ②귀뚜라미 ③메뚜기 ④갈색거저리(밀웜) ⑤기타(        )

4. 곤충이 몇 년 뒤 식용으로 사용될 것 같은가?
①5년 이내 ②10년 이내 ③20년 이내 ④50년 이내 ⑤50년 이후

5. 식용곤충에 관해 자신의 의견을 적어주세요(답변 필수)

 

 

설문에 응해 주셔서 감사합니다
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초등학생은 왜 지각을 할까?
안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니는 6학년 1반 학생들로서 ‘초등학생들
이 지각을 하는 까닭’에 관한 설문을 진행하려고 합니다. 성실한 답변 부탁드리
고, 이 설문 내용은 통계 목적으로만 사용 됩니다.설문에 응해주셔서 감사합니다.

2016년 11월 3일 
  이은재, 최승민, 김재영, 권솔아, 함지민

1. 성별은 무엇입니까?
 1) 여자    2) 남자

2. 몇 학년 이십니까?
 1) 5학년    2) 6학년

3. 우리학교 등교시간이 8시 40분 이라는 것을 알고 계셨나요?
 1) 예    2) 아니오

 3-1 3에서 아니오 를 선택하신 분은 등교시간을 몇시로 알고 계셨나요?

   

4. 평소 평균적으로 몇 시에 등교하시나요?
 1) 7시 이전  2) 8시 이전  3) 8시 ~ 8시 20분  4) 8시 20분 ~ 8시 40분 5) 8시 40분 이후

5. 자신이 지각을 한다고 생각하시나요?
 1) 예    2) 아니오

 5-1 위에서 예를 선택하신 분은 지각을 하는 이유가 무엇이라고 생각합니까?
  1) 늦잠을 자서  2) 준비가 늦어서  3) 아침밥을 먹다가  4) 등교시간을 잘못 알고 있어서
  5) 군것질을 하다가  6) 친구를 기다리다가  7)기타 (                    )

6. 지각을 하는 친구가 줄기 위해 어떤 노력이 필요하다고 생각하시나요?

☺ 설문에 참여해주셔서 감사합니다 ☺
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친구가 많은 친구들의 특성
안녕하십니까? 저희는 6학년 2반 최다혜, 김현우, 서영민, 정유빈입니다. 저희가 
이번 설문을 하게 된 동기는 친구가 많은 친구들이 왜 친구가 많은지 궁금했고, 
친구가 많이 생기려면 어떻게 해야 되는지 알고 싶었습니다. 거짓 없이 설문에 
참여해주시면 감사하겠습니다.
1. 성별이 무엇입니까?
① 남자      ② 여자 

2. 몇 학년 입니까?
① 3학년      ② 6학년

3. 당신은 친구가 많습니까?
① 매우 많다    ② 많다    ③ 보통    ④ 적다    ⑤ 없다

* 3. 에서 ④ 적다 또는 ⑤ 없다를 선택한 학생만 답해주세요.
3-1. 친구에게 다가가지 않습니까?
① 네        ② 아니요

* 3-1. 에서 ① 네를 선택한 학생만 답해주세요.
3-2. 친구에게 다가가지 않은 이유는 무엇인가요?
(                                                                           )

* 3. 에서 ①, ②, ③을 선택한 학생만 답해 주세요.
3-3. 주로 어떤 친구가 많습니까?
① 착한 친구      ② 똑똑한 친구      ③ 돈이 많은 친구 
④ 얼굴이 예쁜(잘생긴) 친구            ⑤ 기타 (                )

* 3. 에서 ①, ②, ③을 선택한 학생만 답해 주세요.
3-4. 친구가 많다면 나의 특성은 무엇입니까? (꼭 서술해주세요.)
(                                                                          )

4. 친구와 어떻게 친해집니까?
① 같이 논다      ② 먼저 연락을 한다.      ③ 소개로 친해진다.
④ 부모님끼리 아는 사이라서 친해진다.       ⑤ 기타 (                  )

5. 친구와 대화를 많이 합니까?
① 많이 한다      ② 조금 한다      ③ 안 한다

 설문에 참여해주셔서 감사합니다. *^^*
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친구들은 아침밥을 먹을까?
안녕하십니까? 저희는 만승초등학교 6학년 2반 입니다. 저희는 ‘아침을 먹을까?’
에 관한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 성실히 답해주시
기 바랍니다. 설문조사는 통계적 목적으로만 사용할 것입니다. 

1) 성별은 무엇입니까?
① 남자      ② 여자

2) 사는  아파트는 어딘가요?
①코아루        ②주공/석미/목화 2차         ③목화 1차/ 원림 
④정암          ⑤ 기타 (              )

3) 집에서 학교까지의 걸리는 시간은 얼마나 걸립니까? (걸어갈 때)
①5분      ②10분      ③15분      ④20분      ⑤25분 이상

4) 주로 학교는 몇 시에 등교하나요?
①8시 이전      ②8시 10분      ③8시 20분      ④8시 30분      ⑤8시 30분 이후

5) 아침밥을 먹습니까?
①네           ② 아니요

* 5)에서 ①네 를 선택한 학생만 답해주세요.
5-1) 아침밥은 주로 몇 시에 먹습니까?
①7시 이전      ②7시 ~ 7시 30분      ③7시 30분 ~ 8시      ④8시 이후

5-2) 아침밥을 먹으면 수업시간에 힘이 납니까?
①네           ②아니요

5-3) 아침밥으로 무엇을 먹습니까?
①밥      ②시리얼      ③빵      ④기타 (            )

* 5)에서 ②아니요를 선택한 학생만 답해주세요.
5-4) 아침밥을 먹지 않은 이유는 무엇입니까?
①시간이 부족하여서           ②입맛이 없어서 
③배가 고프지 않아서          ④기타 (                 )

설문에 응답해 주셔서 감사합니다.
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만승초 5, 6학년 독서 실태 조사 설문지 

￭ 아래 질문에 끝까지 성실하게 답해주시기 바랍니다. 
1. 성별은 무엇입니까 ?                    
① 남자       ② 여자 

2. 학년은 몇 학년 입니까 ? 
① 5학년       ② 6학년

3. 일주일에 책을 몇 권 읽습니까? 
① 1권   ② 2권   ③ 3권   ④ 4권 이상  ⑤ 6권 이상   ⑥ 읽지 않는다.

4. (3번 문항에서 ⑥읽지 않는다)를 선택하였을 경우 책을 읽고 싶지 않거나 않으면 그 이유
는 무엇입니까 ?  
① 책이 너무 지루해서  ② 책이 너무 싫어서  ③ 책 읽을 시간이 없어서
④ 책을 읽으면 잠이 와서  ⑤ 기타 (                           )

5. 하루에 몇 시간 동안 책을 읽습니까 ?    
① 30분  ② 1시간  ③ 2시간  ⑤ 아예 읽지 않는다.  ④ 기타 (         )

6. 주로 어 종류의 책을 읽습니까? 
① 소설  ② 동화책  ③ 만화책  ④ 역사책  ⑤ 상식책  ⑥ 과학책  
⑦ 예술 관련 책  ⑧ 미술 책  ⑨  아무 종류의 책을 읽지 않는다.

7. 주로 학교 도서관이나, 지역 도서관을 한 달에 몇 번 이용하십니까?   
① 이용하지 않는다.  ② 1번  ③ 2번  ④ 3번  ⑤ 4번 이상  ⑥ 기타 (        )

8. 보통 책을 읽을 때 시간은 어떤 때가 제일 적당한가요 ?
① 학교 끝나자마자  ② 자기 전에  ③ 저녁 먹기 바로 전에  
④ 학원 끝나자마자  ⑤ 그냥 읽고 싶지 않다  ⑥ 기타 (                   )

9. 평소에 책 읽는 것을 즐겨하거나 좋아합니까 ?
① 예      ② 아니오

10. (위 9번 문항에서 예를 선택했을 경우) 평소에 책을 좋아하는 이유는 무엇입니까 ? 
① 책에 흥미가 있어서     ② 책이 너무 재미있어서  
③ 책을 읽으면 집중이 돼서    ④ 기타 (                           )

11. (위 9번 문항에서 아니오를 선택했을 경우) 평소에 책을 좋아하지 않는 이유는 무엇입니
까 ? 
① 책이 재미가 없어서    ② 책이 읽기가 싫어서   
③책을 왜 읽어야 하는지 모르겠어서    ④기타(                     )

지금 까지 답변에 응해주셔서 감사합니다 J

안녕하십니까 ? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 학생들로서 ' 독서 실태 '에 관
한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 성실히 답해 주시길 바랍니다. 
본 조사는 통계적으로만 사용할 것입니다. 설문에 응해주셔서 감사합니다.    

 2016년 10월 24일
조사자 만승초 6학년 2반 학생
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친구를 왕따 시키는 이유
안녕하세요. 저희는 6학년 2반 학생들로 ‘친구를 왕따 시키는 이유’를 알아보기 위
해 설문 조사를 하려고 합니다. 아래 질문을 읽고 사실대로 작성하여 주시길 바랍
니다. 본 조사는 통계적 목적으로만 사용됩니다. 

왕따의 기준 : 어느 한 친구를 때리거나 피해 다니거나 단체로 놀리는 거나 따돌
리는 것

1. 성별이 무엇입니까?
1) 남자        2)여자

2.왕따를  시킨 적이 있나요?
1) 예          2)아니요

2-1 (2에서 예를 한 사람만)왕따를 시키는 이유가 무엇입니까?
1) 이기적이어서       2) 장난이 너무 심해서      3) 친구 욕을 많이 해서
4) 지저분해서         5) 막말해서               6) 기타 (                     )

2-2 (2에서 예를 한 사람만)왕따를 시키면서 미안한 적이 있습니까?
1) 예          2) 아니요

3.왕따를 시킨 친구를 본적이 있습니까?
1) 예          2) 아니오

3-1. (3에서 예를 한 사람만)왕따를 시키는 것을 보았을 때 어떻게 하였습니까?
1) 같이 왕따를 시켰다                   2) 그냥 있었다.  
3) 왕따 당하는 친구를 도와주었다        4) 기타 (                       )

설문에 응답해 주셔서 감사합니다. 
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학생들은 불량식품을 얼마나 먹는가?
안녕하세요? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 학생들로서 ‘학생들의 불
량식품 섭취’에 관한 설문조사를 하려고 합니다.모든 문항에는 성실히 답해 주시길 
바랍니다. 기타 문항 괄호 칸도 빠짐없이 적어 주세요.본 조사는 통계적 목적으로
만 사용되며 타인에게 유출되지 않습니다.설문에 응해주셔서 감사합니다.

2016년 11월 8일
조사자:장예원,이설아,전의수,조희상(진격의 통계왕)

1. 당신의 성별은 무엇입니까?
①남자          ②여자

2. 6학년이 되어 불량식품을 먹은 경험이 있습니까?
①있다                          ②없다
2-1. 앞 문항에서 “없다“라고 답변했다면 왜 불량식품을 먹지 않습니까?
①몸에 안 좋아서  ②먹기 싫어서  ③맛이 없는 것 같아서  ④기타(             )

3. 최근 1주일 동안 불량식품을 먹은 경험이 있습니까?
①있다                           ②없다
3-1. 일주일 동안 얼마나 먹었습니까?(일주일동안 먹은 경험이 없더라도 주변의 친구들을 본 
경험을 토대로 응답해주세요)
①1~2개     ②3~4개     ③4개~5개     ④6개이상   

4. 사 먹는 불량식품의 종류는 무엇입니까?
①젤리          ②사탕        ③껌        ④과자        ⑤기타(             )

5.불량식품을 주로 언제 사 먹나요?
①학교 올 때  ②학교 끝나고  ③학원 갈 때  ④집에 올 때  ⑤기타(            )

6.불량식품을 어디서 사 먹나요?
①문구점     ②마트 슈퍼      ③편의점      ④기타(               )

7.불량식품을 섭취하는 이유는 무엇입니까?
①맛있어서  ②중독돼서  ③값이 싸서  ④친구들도 먹어서  ⑤기타(             )

8.불량식품이 몸에 해롭다는 사실을 알고 있습니까?
①안다.                       ②모른다.

9.불량식품 섭취에 관한 자신의 생각을 간단히 적어주세요.(예:섭취해도 된다,안 된다 등)
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친구들이 화장실에 가는 목적은 무엇일까?

1. 성별은 무엇입니까?
① 남자   ② 여자

2 . 화장실에 가는 목적이 무엇입니까?
① 친구와 수다       ② 볼일      ③ 옷 갈아입기 
④ 수업 듣기 싫어서  ⑤ 손 씻기     ⑥ 기타 (            )

3 . 한번 갈 때  화장실을 몇 분 정도 이용하시나요?
① 3분 이하   ② 5분   ③ 10분   ④ 15분 이상

4 . 화장실을 어느 시간에 이용하시나요?
① 수업시간    ② 쉬는시간    ③ 점심시간     ④ 기타 (           )

5 . 화장실을 하루에 몇 번 가시나요?
① 가지 않는다   ② 1번    ③ 2번    ④ 3번 이상

6. 학교 화장실이 불편했다면 그 이유는 무엇인가요?
① 사용을 더럽게 함    ② 미끄러움    ③ 나쁜 냄새     ④ 물이 안 나오는 등 시설고장
⑤ 비데가 없음         ⑥ 기타

* 설문에 응답해주셔서 감사 합니다 *

안녕하세요?  6-3 조민정 , 전재현 , 박성연 , 이경빈 (만승레인져)입니다
저희는 친구들이 화장실에 가는 목적을 알아보고자 설문지를 만들었습니다
질문에 정성스레 답해주시길 바랍니다

2016년 11월 7일
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우리들이 좋아하는 간식은?

1. 성별은 무엇입니까?
1) 여자   2) 남자

2. 좋아하는 간식의 종류는 무엇입니까?
1) 스낵류   2) 분식류   3) 불량식품   4) 빵   5) 기타 (             )

2-1. 좋아하는 이유는 무엇입니까?
1) 가격이 저렴해서   2) 맛있어서   3) 집에 있어서   4) 간편하게 먹을 수 있어서

3. 어느 때에 간식을 많이 먹는 편인가요?
1) 학교 끝나고   2) 학원 끝나고   3) 학원 갈 때   4) 귀가 후

4. 간식 먹는 양은 어느 정도라고 생각하나요?
1) 많이 먹는편이다   2) 적당히 먹는편이다   3) 거의 안 먹거나 먹지 않는다.

4-1. 하루에 몇 번 먹나요?
1) 1번   2) 2번   3) 3번   4) 4번 이상   5) 전혀 먹지 않음

5. 만약 간식을 일주일 이상 안 먹는다면 무슨 간식을 가장 먼저 먹고 싶나요?
1) 스낵류   2) 분식류   3) 불량식품   4) 빵   5) 기타 (        )

5-1. 만약 일주일간 간식을 안 먹는다면 금단 현상이 일어날 것 같나요?
1) 예        2) 아니요

* 설문에 응해주셔서 다시한번 감사드립니다 *

안녕하세요? 저희는 만승초에 다니고 있는
6학년 3반 쪼렙(김윤예, 김윤희, 송석현, 박동희)입니다.
학생들의 좋아하는 간식을 알아보려고 설문을 합니다.

자신의 생각을 성실히 답해주시길 바랍니다. 설문에 응해주셔서 감사합니다.
2016년 11월 07일
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도서관에 언제 가니?
안녕하세요? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6-3 도서관 모둠 이미영,윤희원,
김준수,최준역,임창일입니다.이 설문은 친구들의 도서관 사용에 대해 조사하는 것
이며 통계 목적으로만 사용됩니다. 모든 질문에는 성실하게 응해주시기 바랍니다.

  
1. 성별은 무엇입니까?
    1) 여              2) 남

2. 도서관을 일주일에 몇번 가나요?
  1) 가지않는다      2) 1번간다        3) 2번       4) 3번이상

3. 도서관에 가면 주로 무슨 책을 읽나요?
  1)만화책           2) 소설이나 동화책       3) 역사책  
   4) 과학이나 수학책         5) 기타 (         )

4. 도서관을 가는 이유는 무엇인가요?
1) 책을 읽거나 빌리기 위해서   2) 공부나 숙제를 하기 위해서 
3) 시간 때우려고              4) 기타 (            )

5.도서관에서 얼마나 시간을 보내나요?
   1) 30분 이하    2) 1시간     3) 2시간이상

6. 도서관을 얼마나 좋아하나요?
   1) 정말 싫다    2) 싫다    3) 보통    4) 좋다    5) 매우좋다

7. 도서관을 좋아하면 왜 좋아하나요? (주관식)
(                                                               )
      
     
  이상으로 설문지 조사는 끝이 났습니다. 지금까지 설문에 응해주셔서 감사합니다.♥
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 학교의 어떤 프로그램을 좋아하나요?

 안녕하세요 저희는 6-3 5명의 소환사 이수민 권훈, 김준호, 유정민, 김선태입니다.
저희는 친구들이 학교의 어떤 프로그램을 좋아하는지에 대해 조사하기 위해 설문지를 작성했
습니다.이 조사는 통계적 목적으로만 사용됩니다.모든 질문에는 성실히 응답해주세요

1) 성별이 어떻게 되나요?
 1 남          2 여

2) 어떤 프로그램을 좋아하나요?
1 방과 후                   2 학예회              3 운동회      
4 야영                      5 기타 (           )

3) 왜 좋아하나요?
1 재미있어서              2 관심이 있어서  
3 자기 꿈과 관련이 있어서  4 기타 (             )

4) 불필요하다고 생각하는 프로그램은 어떤 건가요?
1 재미없는 프로그램   2 관심없는 프로그램   
3 수강인원이 적은 프로그램 
4 진로와 관련 없는 프로그램   5 기타 (               )

5) 이유는 무엇인가요? (주관식 짧게 써도 됩니다)
(                                                          )

6) 추가 하고 싶은 프로그램이 있습니까?
1 예          2 아니요

7) 추가 하고 싶은 프로그램은 무엇인가요? (주관식 짧게 써도 됩니다)
(                                            )

지금까지 이 설문지에 성실하게 자기생각을 진심을 담아 답변해주셔서 정말로 감사합니
다^!^
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 PC방에 가는 이유?

1. 성별은 무엇입니까?

1) 남자 2) 여자

2. PC방을 많이 가나요? 

1) 예 2) 아니오 

3. PC방을 다닌다면 그 이유는 무엇입니까?

1) 게임 2) SNS 3)컴퓨터가 없어서 4)친구 때문에 5)기타(                 )

설문지에 응해주셔서 감사합니다.

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 4반 학생들로서 ‘PC방에 가
는 이유’에 관한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 성실히 답해 주
시길 바랍니다. 본 조사는 통계적 목적으로만 사용할 것입니다. 설문에 응해주셔서 감사
합니다.

2016년 11월 7일
조사자 주준하, 김동우, 유영웅
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손 씻기를 잘하시나요?

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 4반 학생들로서 ‘손씻기’에 관한 설문
조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 성실히 답해 주시길 바랍니다. 본 조사는 통
계적 목적으로만 사용할 것입니다. 설문에 응해주셔서 감사합니다.

2016년 11월 8일
조사자 김재원, 김선렬, 이상철

1. 성별은 무엇입니까?

1) 남자 2) 여자

2. 당신은 학교에서 손을 씻습니까?

1) 예  2) 아니오 (3번 문항을 응답해 주세요)

3. 손을 씻지 않는다면 그 이유는 무엇입니까? (2번 문항에서 ‘아니오’ 응답한 사람만)

1) 귀찮아서
2) 손이 깨끗하다 생각해서
3) 손에 물을 묻히는게 싫어서
4) 기타 (                               )

 
4. 손을 씻는다면 하루에 몇 번 씻나요? (2번 문항에서 ‘예’ 응답한 사람만)

1) 1~2번 2) 3~4번 3) 5~6번 4) 7~8번 5) 기타

5. 당신은 손에 세균이 많은지 알고 있나요?

1) 네    2) 아니오

설문지에 응해주셔서 감사합니다.
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체육 시간에 가장 인기 있는 종목

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 4반 학생들로서 ‘체육시간에 
가장 인기있는 종목’에 관한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 
성실히 답해 주시길 바랍니다. 본 조사는 통계적 목적으로만 사용할 것입니다. 설문에 

응해주셔서 감사합니다.
2016년 11월 7일

조사자 김다인, 이찬미, 허성빈

1. 성별은 무엇입니까?

1) 여자 2) 남자

2. 체육하는 시간이 즐겁습니까?

1) 네 2) 아니오

2-1) 즐거운 이유는 무엇입니까?(2번 문항에 ‘네’를 응답한 사람만)

 1) 운동을 좋아해서 2)밖에 나갈 수 있어서 3) 수업 분위기가 활발해서 4 ) 기 타 (    
    )

 3. 좋아하는 운동 종목은 무엇입니까?

1) 축구 2) 피구 3) 야구 4) 배드민턴 5) 농구    6) 기타 (            )

 4. 몇 교시에 체육을 하는 것이 가장 좋다고 생각합니까?

1) 1교시 2) 2교시 3) 3교시 4) 4교시
5) 5교시 6) 6교시

- 496 -



학교에 등교하는 시간은 언제인가?

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 4반 학생들로서 ‘학교에 등교
하는 시간’에 관한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 성실히 답해 
주시길 바랍니다. 본 조사는 통계적 목적으로만 사용할 것입니다. 설문에 응해주셔서 감
사합니다.

2016년 11월 7일
조사자 김성민, 조석훈, 진경언

1. 성별은 무엇입니까?

1) 남자 2) 여자

2. 학교에 등교하는 시간은 언제 입니까? 

1) 8시 이전(2-1번을 답해주세요) 2) 8시 ~ 8시 15분 3) 8시 15~8시 30분 

4) 8시 30분~8시 40분 5) 기타(             )

2-1) 1번을 선택했다면 일찍 오는 이유는 무엇입니까?

1) 친구와 떠들기 위해 2) 아침자습하기 위해 3) 기타 (                      )

3.학교 등교는 어떻게 합니까?

1) 걸어오기 2) 부모님 차
3) 학교버스 4) 기타 (                    )

설문지에 응해주셔서 감사합니다.
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학원은 왜 다닐까?

1. 성별은 무엇입니까?

1) 남자 2) 여자

2. 학원을 다닙니까? (학습지 제외)

1) 예 (2-1으로) 2) 아니오 (3번으로)

2-1) 학원을 다닌다면 몇 개를 다니십니까?

1) 1개 2) 2개 3) 3개 4)4개 5) 기타 (        )개

2-2) 하루에 학원에서 보내는 시간은 몇 시간입니까?

1) 1~2시간 2) 2~3시간 3) 3~4시간 4) 기타 (       ) 시간

2-3) 학원을 다니는 이유는 무엇입니까?

1) 부모님의 권유 2) 친구를 따라 다님 3) 공부가 부족하다고 느껴서
4) 기타 ( )

 (2번 문항 “아니요” 응답한 학생만) 학원을 안다니는 이유는 무엇입니까?

1) 워낙 공부를 잘해서 불필요하다고 느낌 2) 돈이 부족해서 3) 공부에 흥미를 
못느껴서
4) 기타 ( )

설문지에 응해주셔서 감사합니다.

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 4반 학생들로서 ‘학원은 왜 
다닐까’에 관한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 있는 것을 성실히 답해 주
시길 바랍니다. 본 조사는 통계적 목적으로만 사용할 것입니다. 설문에 응해주셔서 감사
합니다.

2016년 11월 7일 조사자 박예진, 이주영, 배시은
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안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6-5 여학생들입니다. 저희는 많은 3학
년 친구들이 급식을 남기는 모습을 보고 만승초 3학년을 대상으로 급식을 남기는 이유에 
관한 간단한 설문조사를 하려고합니다. 성실히 답해주시기 바랍니다.(본 조사는 통계적 목
적으로만 사용됩니다.)

1. 평소에 급식을 많이 남기는 편인가요?
⓵ 예   ⓶ 아니오

1-1. ⓵번이라고 답하셨다면 주로 남기는 음식은 무엇인가요?
⓵밥 ⓶국 ⓷생선 ⓸야채 ⓹기타(               ) 

1-2. 급식을 남기는 이유는 무엇입니까?(중복선택 가능)
⓵양이 많아서 ⓶싫어하는 반찬이여서 ⓷알레르기가 있어서 ⓸좋아하는 음식이 없

어서
⓹기타(                )

2. 급식 검사를 하는 것이 좋다고 생각합니까?
⓵매우만족 ⓶만족 ⓷보통 ⓸불만 ⓹매우불만 

3. 좋아하는 음식은 무엇입니까?
⓵밥/국 ⓶면류 ⓷생선 ⓸나물 ⓹후식 ⓺기타(              )

4. 좋아하는 후식은 무엇입니까?
⓵음료수 ⓶아이스크림 ⓷과일 ⓸빵/케이크 ⓹기타(                )

설문에 응해주셔서 감사합니다.
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학생들이 좋아하는 분식

① 성별은 무엇입니까?   (         )
⑴ 남               ⑵ 여

② 몇 학년 입니까?      (         )
⑴ 4학년            ⑵ 5학년

③ 일주일에 분식을 먹는 횟수는 어느 정도 입니까?   (       )
⑴ 1~2번   ⑵2~3번   ⑶3~4번   ⑷4~5번  기타(      )

④ 좋아하는 분식 종류는 무엇입니까?      (          )
⑴ 떡볶이  ⑵ 어묵  ⑶ 순대  ⑷ 튀김 류 ⑸ 슬러쉬 ⑹ 팝     기타(   )

⑤ 분식을 먹을 때 어느 분식집으로 가나요? (          )
⑴ 아띠몽 ⑵ 대포 햇도그 ⑶ 호떡집 ⑷ 미성 분식  기타(   )

⑥ 분식집 사장님께 바라는 점이 있으면 써주세요.
(                                                   )

지금까지 질문에 답해주셔서 감사합니다.

안녕하세요? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 학생들로서 “4,5학
년이 좋아하는 분식“ 에 관한 설문조사를 하려고 합니다. 본인이 생각하고 
있는 것을 성실히 답해주시기 바랍니다.
본 조사는 통계적으로만 사용할 것입니다.    -에이스 모둠-
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학생들은 용돈을 얼마나 받을까?

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고있는 6학년 학생들의 용돈이 얼마나 
많이 받는지,적게 받는지 알고싶어 설문조사를 하려고합니다 본인이 생각하는대로 
성실히 답해주시기 바랍니다.

                  2016년 10월 27일
                   이상준, 이시형, 민준홍, 김건우 모둠

   1. 자신의 성별은 무엇입니까?
   
     1)남자      2)여자

   2. 용돈은 언제 주로 받습니까?
   
      1)매일     2)일주일     3)한달     4)기타(    )

    3. 용돈을 얼마나 받습니까?
  
      1)5000원     2)10000원     3)20000원     4)기타(   )

   4. 용돈을 일주일에 얼마나 씁니까?
      
        1)5000원 이하     2)5000원~10000원     3)기타(   )
   

   5. 용돈을 어느곳에 주로 씁니까?
 
        1)군것질 할 때     2)학용품 살 때     3)선물 살 때
        4)PC방 갈 때       5)기타(     )
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학생들은 주로 핸드폰을 언제 사용하나?

        .                                                    

(1)성별은 무엇입니까?

  (1)남       (2)여

(2)현재 휴대폰이 있습니까?

  (1)있다     (2)없다

(3)핸드폰을 몇시간 사용하나요?(3번부터5번까지는 2번에서 있다에 체크 한 학생만)

  (1)30분    (2)1시간   (3)2시간  (4)3시간    (5)기타(       )

(4)핸드폰을 주로 무엇에 사용하나요?

  (1)게임  (2)노래듣기  (3)검색  (4)SNS  (5)카카오톡

(5)휴대폰을 언제 사용하나요?

  (1)학교끝나고  (2)학원에서  (3)집에서  (4)학교올때  (5)기타(      )
    

              
                    설문에 응해 주셔서 감사합니다 

                           2016년11월2일
                                조사자:6-5(PPAP모둠)

 안녕하십니까? 저희는 만승초등학교에 다니고 있는 6학년 학생들로서 학생들은 주로 핸
드폰을 언제 사용하나에 관한 설문조사을 하려고 합니다. 본인의 생각을 성실히 답해주
세요. 본 조사는 통계적 목적으로만 사용할 것 입니다.
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화장실에 무슨 일 있니?

1. 성별이 무엇입니까?
  ⓵ 여       ⓶ 남

 2. 하루에 화장실 몇 번 사용합니까?
  ⓵ 1~3번        ⓶4~6번       ⓷7~9번       ⓸10번 이상

3. 어떤 목적으로 가나요?
  ⓵손 씻으러  ⓶거울보러  ⓷용변을 보러  ⓸양치하러  ⓹옷 갈아입으러

4. 화장실에 언제 가나요?
  ⓵밥 먹고 나서    ⓶쉬는 시간    ⓷학교 끝나고 나서   ⓸기타(　　　　）

5. 학교 화장실이 깨끗한가요?
  ⓵깨끗하다        ⓶보통이다       ⓷더럽다     ⓸기타(      )

6. 스스로 화장실을 깨끗하게 사용하고 있다고 생각하나요?
  ⓵매우　그렇다 　　 ⓶그렇다  ⓷보통이다  
　　⓸그렇지 않다 　　 ⓹매우 그렇지 않다

안녕하십니까? 저희는 만승초등학교 6학년 5반 여학생들 입니다. 저희는 5학년 친구들이 화장
실을 어떻게 사용하는지, 화장실의 청결은 어떤지에 대한 설문조사를 하려고 합니다. 질문에 성
실히 답해주시기 바랍니다. 
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